
  



  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-1 เนือ้หาการเรียนรู ้ รูจ้กัรูปทรงครึง่วงกลมและขา้วหลามตดั 

สื่ออุปกรณ ์:  บตัรรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมบตัรรูปทรงต่างๆ (สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยมขา้วหลามตดั สี่เหลี่ยม สี่เหลี่ยมผืนผา้ และครึง่วงกลม) 

2. วางบตัรรูปทรงบนกระดานไวทบ์อรด์ แนะน านกัเรียนใหเ้รียนรูรู้ปทรงเหล่านี ้

3. ใหน้กัเรียนดเูรือในหนงัสือเรียนหนา้ 1 ใหน้กัเรียนสงัเกตรูปรา่งของหนา้ต่างและประตู 

4. ใหน้กัเรียนขึน้ไปบนหนา้กระดานไวทบ์อรด์และหาบตัรรูปทรงท่ีตรงกบัหนา้ต่างและประตขูองเรือ 

5. ใหน้กัเรียนควกับตัรประจ าเรือ สั่งใหถ้อดบตัรรูปรา่งทีละใบ 

6. เพื่อการฝึกปฏิบติัเพิ่มเติม ใหน้กัเรียนใส่บตัรรูปรา่งกลบัเขา้ไปในการด์เรือทีละรูปรา่ง 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. บตัรรูปทรง 

2. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ท าภารกิจให้ส าเร็จ  

1. แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุ่มๆ ประกาศรูปรา่งและจ านวนท่ีจ าเป็นส าหรบัแต่ละภารกิจ ตวัอย่างเช่น รูปสามเหลี่ยม 2 รูป รูปส่ีเหลี่ยมผืนผา้ 3 รูป และรูปครึง่วงกลม 5 รูป 

2. นกัเรียนแต่ละกลุ่มน าแผ่นรูปทรงมารวมกนัใหต้รงกบัจ านวนท่ีจ าเป็นส าหรบัแต่ละภารกิจ 

3. กลุ่มแรกน าจ านวนรูปทรงที่ถกูตอ้งมาใหค้รูจะได ้1 คะแนน 

 

 

 



 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-2 เนือ้หาการเรียนรู ้ ประกอบรูปทรง 

สื่ออุปกรณ:์ บตัรรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมบตัรรูปทรงต่างๆ (สามเหลี่ยม สี่เหลี่ยมขา้วหลามตดั สี่เหลี่ยม สี่เหลี่ยมผืนผา้ และครึง่วงกลม) 

2. วางบตัรรูปรา่งบนกระดานไวทบ์อรด์ แสดงใหน้กัเรยีนเห็นวิธีการรวมสองรูปรา่งเขา้ดว้ยกนัเพื่อสรา้งรูปรา่งใหม่ ตวัอยา่งเช่น รูปสามเหลี่ยมสองรูปสรา้งเป็นเพชร รูปครึง่

วงกลมสองวงสรา้งเป็นวงกลม 

3. ถ่ายเอกสารและขยายหนงัสือเรยีนหนา้ท่ี 3 แนะน าใหน้กัเรียนสงัเกตตวัเลขท่ีอยู่บนเสือ้ของกปัตนั ใหน้กัเรยีนขึน้มาสรา้งตวัเลขดว้ยบตัรรูปทรงบนกระดานไวทบ์อรด์ 

4. ขอใหน้กัเรียนน าบตัรรูปทรงออกจากกล่องคณิตศาสตร ์ทกุคนสรา้งตวัเลขเดียวกนักบัท่ีอยู่บนเสือ้คลมุของกปัตนั  

5. รวบรวมบตัรรูปทรงเพื่อสรา้งรูปทรงบนกระดานไวทบ์อรด์ ใหน้กัเรยีนสรา้งการผสมผสานรูปทรงท่ีเหมือนกนักบัการด์ของพวกเขา 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. บตัรรูปทรง 

2. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

สนุกกบัรูปทรง 

1. เตรียมเครื่องหมายและกระดาษ 

2. นกัเรียนเขียนบตัรรูปทรงกบัเครื่องหมาย เพื่อสรา้งผลงานศิลปะท่ีไมเ่หมือนใคร  

3. แสดงผลงานศิลปะและแนะน านกัเรียนใหส้งัเกตและรูจ้กัการผสมผสานของรูปทรงตา่งๆ 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-3 เนือ้หาการเรียนรู ้ มารูจ้กัเลข 1-20 

สื่ออุปกรณ:์ บตัรรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. พบัครึง่กระดาษสเีพื่อท าธงสามเหลี่ยม เขยีนหมายเลขต่างๆ ไวบ้นธง 

2. ใหน้กัเรียนสงัเกตและบอกตวัเลขบนธง 

3. ก าหนดส ีเช่น สีแดง ใหน้กัเรียนบอกตวัเลขใดตวัเลขหน่ึงที่อยู่บนธงสีแดง 

4. วางบตัรรูปทรงบนกระดานไวทบ์อรด์ แลว้วางบตัรตวัเลขเหนือแต่ละรูปทรง ก าหนดตวัเลข ใหน้กัเรยีนหยิบบตัรรูปทรงออกมาแลว้พดูตวัเลข ตวัอย่างเช่น ถอดบตัร

สี่เหลี่ยมออกแลว้พดูว่า "15" 

5. ท าซ า้ขัน้ตอนท่ี 4 กบัจ านวนต่างๆ จนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัตวัเลขท่ีไมเ่กิน 20 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. บตัรรูปทรง 

2. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ตวัเลขท่ีมองไมเ่ห็น: 

1. เตรียมกระดาษเปล่า เขียนตวัเลขบนกระดาษแต่ละแผ่นดว้ยดินสอสีสีขาวตัง้แต่ 1 ถึง 30 

2. นกัเรียนแต่ละคนหยิบกระดาษมา 1 แผน่ แลว้ระบายสีดว้ยสีน า้ 

3. ใหน้กัเรยีนบอกตวัเลขท่ีปรากฏบนกระดาษ 

 

 

  



 

 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-4 เนือ้หาการเรียนรู ้ มารูจ้กัเลข 1-30 

สื่ออุปกรณ:์ แผ่นโฟมตน้ไม ้  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมบตัรเลขตัง้แต่ 1 ถึง 30 และแผ่นโฟมตน้ไมส้ีน า้เงิน แดง และเหลือง 

2. จดัเรียงบตัรตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 30 บนไวทบ์อรด์ ใหน้กัเรียนรูจ้กัตวัเลขบนการด์และนบั 1 ถงึ 30 

3. น าตน้ไมโ้ฟมสีละ 1 ตน้ สุ่มวางตน้ไมเ้หนือบตัรตวัเลข 3 ใบ ก าหนดสีตน้ไมแ้ละใหน้กัเรียนพดูตวัเลข 

4. น าตน้ไมโ้ฟมสีละ 2 ตน้ สุ่มวางตน้ไมเ้หนือการด์ตวัเลข 6 ใบ ก าหนดสีตน้ไมแ้ละใหน้กัเรียนพดูตวัเลข 

5. เพื่อฝึกเพิ่มเติม ใหท้ าขัน้ตอนท่ี 4 ซ า้ โดยใชต้น้ไม ้3 หรือ 4 ตน้ส าหรบัแต่ละสี  

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. แผ่นโฟมตน้ไม ้

2. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

โยนลงบนตัวเลข 

1. กระจายบตัรตวัเลขบนพืน้ 

2. นกัเรียนสลบักนัขึน้มาพดูตวัเลขแลว้ปากระสอบทรายไปท่ีตวัเลขนัน้ หากกระสอบทรายตกลงบนบตัรหมายเลขนัน้ นกัเรยีนผ่านบททดสอบ  

 

 

  



 

 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-5 เนือ้หาการเรียนรู ้ หาสิ่งท่ีมีลกัษณะเหมือนกนั 

สื่ออุปกรณ:์ แผ่นโฟมตน้ไม ้บตัรรูปทรง  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. ใหน้กัเรียนหา้คนขึน้มา พรอ้มอปุกรณอ์าบน า้ของสตัวต่์างๆ ในหนงัสือเรียน หนา้ 9 

2. ใหน้กัเรียนทัง้ชัน้สงัเกตและนบัจ านวนนกัเรียนท่ีมีผา้เช็ดตวั 

3. ท าซ า้ขอ้ 2. นบัจ านวนนกัเรียนท่ีมีแปรงสีฟันและถว้ย 

4. วางแผ่นตน้ไมโ้ฟมและบตัรตวัเลขบนกระดานไวทบ์อรด์ ก าหนดคณุลกัษณะ เช่น สีแดง ใหน้กัเรียนหาตน้ไมแ้ละการด์ทัง้หมดท่ีมีคณุสมบติันี ้แลว้นบัจ านวนของวตัถุ

เหล่านี ้

5. ฝึกกบัสีอื่นๆ ต่อไปจนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัแนวคิดของการจ าแนกประเภท 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. แผ่นโฟมตน้ไม ้

2. บตัรรูปทรง 

3. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

1 2 3 ยิม้ 

1. ใหน้กัเรียนแสดงสีหนา้ดีใจ โกรธ และเศรา้ 

2. ใหน้กัเรียน 10 คนเขา้แถวท่ีหนา้หอ้งเรียน เมื่อครูพดูว่า “1, 2, 3, ยิม้!” นกัเรียนเหล่านีต้อ้งท าสีหนา้ นกัเรียนท่ีท าหนา้แบบเดียวกนัตอ้งต่อแถวใหม่ จากนัน้นบัจ านวน

นกัเรียนท่ีต่อแถวใหม่  

 



 

 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-6 เนือ้หาการเรียนรู ้ หาสิ่งท่ีมีลกัษณะเหมือนกนั 

สื่ออุปกรณ:์  แผ่นหมีนอ้ย แผ่นโฟมตน้ไม ้บตัรรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. ถ่ายเอกสารและขยายหนา้หนงัสือเรียนหนา้ 11 แนะน านกัเรยีนใหส้งัเกตสตัวท์ัง้สามชนิดและอธิบายลกัษณะของมนั ตวัอยา่งเช่น จระเขม้ีจมกูยาวและสวมผา้พนัคอ 

2. บอกคณุลกัษณะหน่ึงอย่างใหน้กัเรียนเดาว่าเป็นสตัวช์นิดใด ตวัอย่างเช่น “ฉันมาสืบสตัวท่ี์ใส่ผา้พนัคอ เป็นสตัวอ์ะไรนะ 

3. ฝึกฝนกบัสตัวช์นิดต่าง ๆ และลกัษณะเฉพาะของสตัวน์ัน้ ๆ  

4. วางแผ่นมโ้ฟมและการด์รูปรา่งบนกระดานไวทบ์อรด์ ก าหนดคณุสมบติับางอย่าง (เช่น สีเขียว ตน้ไม)้ ใหน้กัเรียนนบัวตัถท่ีุมีคณุสมบติัเหล่านี ้

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. แผ่นหมีนอ้ย  

2. แผ่นโฟมตน้ไม ้ 

3. บตัรรูปทรง 

4. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ลมพดัแรง 

1. วาดวงกลมขนาดใหญ่บนพืน้ 

2. พดูลกัษณะอย่างหน่ึง เช่น นกัเรยีนใส่กางเกง กเรียนทกุคนท่ีสวมกางเกงควรเดินเขา้ไปในวงกลม แลว้นบัจ านวนนกัเรียนเหล่านัน้ 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-7 เนือ้หาการเรียนรู ้ สิ่งของท่ีอยู่บนและล่าง 

สื่ออุปกรณ:์  บตัรวดัความยาว  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. แสดงใหน้กัเรียนดแูปรงสีฟัน ผา้ขนหน ูและยาสีฟัน 

2. วางสิ่งของสามอย่างซอ้นกนั: ผา้เช็ดตวัท่ีอยู่ดา้นล่าง ยาสฟัีนท่ีอยู่ตรงกลาง และแปรงสีฟันท่ีอยู่ดา้นบน ใหน้กัเรียนสงัเกตต าแหน่งของทัง้สามสิ่ง 

3. ใหน้กัเรียนผลดักนัน าสิ่งของทัง้สามนีม้าซอ้นกนัตามค าสั่งของครู 

4. แสดงบตัรวดัความยาว 3 ใบใหน้กัเรียนด ูกองการด์และแนะน านกัเรียนใหส้งัเกตต าแหน่งของการด์ ใหน้กัเรียนบอกว่าไพใ่บไหนอยู่ดา้นบนและใบไหนอยู่ดา้นล่าง 

5. ขอใหน้กัเรียนหยิบบตัรวดัออกมาและวางไพ่ตามท่ีครูท า ตวัอย่างเช่น วางแปรงสฟัีนไวด้า้นล่าง ไมพ้ายตรงกลาง แลว้ชอ้นไวด้า้นบน 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. บตัรวดัความยาว 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ตึกระฟ้า  

1. เตรียมบล็อกตวัต่อท่ีมีสีแตกต่างกนั  

2. วางบล็อกตวัต่อในแนวตัง้ วางบล็อกหน่ึงซอ้นกนั 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-8 เนือ้หาการเรียนรู ้ สิ่งของท่ีอยู่บนและล่าง 

สื่ออุปกรณ:์  แผ่นโฟมตน้ไม ้บตัรรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. น าตน้ไมโ้ฟมสามตน้มาวางซอ้นกนั ใหน้กัเรียนสงัเกตตน้ไมแ้ละบอกสขีองตน้ไมท่ี้อยู่ดา้นบน ตรงกลาง และดา้นล่าง 

2. ใหน้กัเรียนเรียงตน้โฟมตามล าดบัท่ีก าหนด ตวัอย่างเช่น ตน้ไมส้ีแดงอยู่ดา้นบน ตน้ไมส้ีเหลืองอยู่ตรงกลาง และตน้ไมส้ีเขยีวอยู่ดา้นล่าง 

3.  ใหน้กัเรียนหยิบตน้ไมโ้ฟมและบตัรรูปทรงออกมา สั่งใหน้กัเรยีนเรยีงสิ่งของท่ีไดร้บัมอบหมายตามล าดบัท่ีก าหนด 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

1. โฟมตน้ไม ้

2.  บตัรรูปทรง 

3. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ซอ้นใหส้งูขึน้  

1. เตรียมบล็อกโฟม แบ่งนกัเรียนออกเป็นกลุม่ แลว้แจกเอกสารส าเรจ็รูปใหแ้ต่ละกลุ่ม 

2.  แต่ละกลุ่มพยายามเรียงบล็อกใหส้งูที่สดุเท่าท่ีจะท าได ้กลุ่มท่ีมีกองบล็อกสงูที่สดุเป็นผูช้นะ 

  



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-9 เนือ้หาการเรียนรู ้ การเรียงล าดบัตวัเลข 1-30 

สื่ออุปกรณ:์ ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมบตัรตวัเลข 1 ถึง 30 

2. วางบตัรบนไวทบ์อรด์ตามล าดบัแบบสุ่ม ใหน้กัเรียนสงัเกตและหาบตัรตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 30 ถามนกัเรียนว่าบตัรหมายเลขใดเรียงล าดบัไมถ่กู เลขใดอยู่ก่อน และหลงั

หมายเลขนี ้

3. ใหน้กัเรียนคนหน่ึงขึน้มาเรียงบตัรตวัเลขใหม่ตามล าดบัตวัเลข 

4. ปิดบตัรตวัเลข ใหน้กัเรยีนเดาหมายเลขท่ีปิดแต่ละหมายเลขโดยดจูากตวัเลขก่อนและหลงั 

5. ท าซ า้ขัน้ตอนท่ี 3 จนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัตวัเลขตัง้แต่ 1 ถึง 30 

อุปกรณ์ที่ใช้ 

สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

มือน าโชค 

1. วางบตัรตวัเลขบนกระดานไวทบ์อรด์ แบง่นกัเรียนออกเป็นสองทีม  

2. แต่ละทีมใหน้กัเรยีนขึน้มาเป่ายิง้ฉบุ ผูช้นะสามารถถอดการด์หมายเลขหน่ึงใบ 

3. ด าเนินเกมต่อไปจนกว่าจะไดร้บัไพ่ทัง้หมด ทีมท่ีมีการด์มากกว่าจะชนะ  

 

  



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-10 เนือ้หาการเรียนรู ้ หาตวัเลขท่ีหายไป 

สื่ออุปกรณ:์ ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมการด์หมายเลข 1 ถึง 30 และบตัรตวัเลข 

2. เรียงบตัรตวัเลขบนไวทบ์อรด์ และใหน้กัเรยีนพดูตวัเลขตัง้แต่ 1 ถึง 30 

3. ปิดบตัรตวัเลข ใหน้กัเรยีนทายหมายเลขท่ีปิดแต่ละหมายเลขโดยดจูากตวัเลขก่อนและหลงั 

4. วางบตัรรูปบนกระดานไวทบ์อรด์ แลว้พดูว่า “สาวนอ้ยคนนีอ้ยากไดเ้ลข 8 15 และ 23 ชว่ยเอาการด์ตวัเลขเหล่านีใ้หเ้ธอดว้ย”  

5. ท าซ า้ขัน้ตอนท่ี 4 ดว้ยบตัรตวัเลขและตวัเลขต่างๆ 

6. ขอใหน้กัเรียนวางบตัรกลบัไปท่ีกระดานไวทบ์อรด์ 

7. ฝึกต่อไปจนกว่านกัเรยีนจะคุน้เคยกบัจ านวนไม่เกิน 30 และจ านวนท่ีอยู่ติดกนั 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

เพื่อนบา้นท่ีดี  

1. ใหน้กัเรียนนั่งเป็นแถว สุ่มแจกบตัรตวัเลขใหน้กัเรียนแต่ละคน 

2. เลือกนกัเรยีนหน่ึงคน จากนัน้ใหน้กัเรียนคนนัน้แสดงบตัรของเขา/เธอ ตวัอย่างเช่น 16 จากนัน้นกัเรียนท่ีมีบตัร 15 และ 17 ตอ้งรีบลกุขึน้ ไม่อย่างนัน้จะถกูออกจากเกม 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-11 เนือ้หาการเรียนรู ้ การรวมจ านวน  

สื่ออุปกรณ:์ หมีนอ้ย 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมคกุกีรู้ปส่ีเหลี่ยมผืนผา้และวงกลมลงบนจาน 

2. ใหน้กัเรียนสงัเกตคกุกีบ้นจาน บอกนกัเรียนว่า “บนจานมีคกุกีส้องรูปรา่งท่ีแตกต่างกนั มานบัคกุกีข้องแต่ละรูปรา่งกนั แลว้ค่อยนบัจ านวนคกุกีท้ัง้หมด” 

3. วาดสองกรอบบนไวทบ์อรด์ ในกรอบดา้นซา้ย ใหว้าดคกุกีส้ี่เหลี่ยมผืนผา้ท่ีมีหมายเลขเดียวกบับนจาน จากนัน้วาดคกุกีว้งกลมท่ีมีหมายเลขเดียวกบับนจาน 

4. ใหน้กัเรียนนบัจ านวนคกุกีใ้นแต่ละกรอบ แลว้จดตวัเลขลงไป แนะน านกัเรียนใหน้บัคกุกีท้ัง้หมด (สี่เหลี่ยมผืนผา้และวงกลม) จากนัน้หาบตัรตวัเลขท่ีตรงกบัจ านวนทัง้หมด 

5. ท าซ า้ขัน้ตอนท่ี 4 ดว้ยคกุกีจ้  านวนต่างๆ จนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัองคป์ระกอบของตวัเลข 

อุปกรณท่ี์ใช้ 
1. หมีนอ้ย 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

สดุยอดนกัจบั 

1. จบัคู่นกัเรียน คนหน่ึงเป็นคนขวา้ง อกีคนเป็นคนจบั คนท่ีขวา้งตอ้งขวา้งลกูบอล 5 ลกูตรงบรเิวณรอบ ๆ และคนท่ีจบัจะตอ้งจบัลกูบอลพวกนัน้ลงในกล่อง รอ้มนบัลกูบอลท่ี

จบัได ้ 

2. คนท่ีขวา้งและคนท่ีจบัจะตอ้งสลบักนัหลงัจากเสรจ็ในแต่ละรอบ เปรยีบเทียบจ านวนลกูบอลของฝ่ายท่ีจบัและรวมคะแนนของพวกเขา  



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-12 เนือ้หาการเรียนรู ้ การรวมจ านวน 

สื่ออุปกรณ:์ แผ่นโฟมรูปตน้ไม ้

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. วาดส่ีเหลี่ยมซึ่งมแีปรงสฟัีนสีแดงและสีน า้เงินอยู่ในนัน้ 

2. ใหน้กัเรียนนบัจ านวนแปรงสีฟันสีแดงและแปรงสฟัีนสีน า้เงินตามล าดบั คน้หาบตัรตวัเลขส าหรบัตวัเลขสองตวันี ้จากนัน้นบัจ านวนรวมของทัง้สองสี แลว้หาบตัรหมายเลข

ท่ีตรงกบัผลรวม 

3. วาดวงกลมขนาดใหญส่องวงบนไวทบ์อรด์ วางตน้ไมโ้ฟมสีแดงในวงกลมหน่ึง และตน้ไมโ้ฟมสีน า้เงินในวงกลมอกีอนั ใหน้กัเรยีนนบัตน้ไมใ้นแต่ละวงกลมตามล าดบั คน้หาการด์ตวัเลข

ส าหรบัตวัเลขสองตวันี ้นบัจ านวนรวมของทัง้สองส ีแลว้หาบตัรหมายเลขท่ีตรงกบัผลรวม 

4. ฝึกฝนดว้ยการด์ตวัเลข ตวัอย่างเช่น วางบตัรหมายเลข 3 ในวงกลมหน่ึง และวางบตัรหมายเลข 4 ในอีกวงกลมหน่ึง ใหน้กัเรยีนใส่จ านวนตน้โฟมในแต่ละวงกลม นบั

ตน้ไมใ้นแต่ละวงกลม แลว้นบัผลรวม 

5. ฝึกกบัตวัเลขต่างๆ ต่อไปจนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัองคป์ระกอบของตวัเลข  

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. แผ่นโฟมรูปตน้ไม ้

2. สีเทียน  
กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ลกูอมแสนอรอ่ย  

1. เตรียมลกูอม 10 รสชาติท่ีแตกต่างกนั 

2. หยิบลกูอมในมือขา้งหน่ึงและอีกขา้งหน่ึง ใหน้กัเรียนทายว่าในมือแต่ละขา้งมีลกูอมกี่เม็ด ใหน้กัเรยีนดลูกูอมในมือทัง้สองขา้ง แลว้นบัรวมกนั 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-13 เนือ้หาการเรียนรู ้ การคาดการณ ์

สื่ออุปกรณ:์ บตัรเกม 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เปิดหนงัสือเรียนไปท่ีหนา้ 25 

2. ใหน้กัเรียนสงัเกตภาพห่านตวัโต วางบตัรเกมห่านเหนือห่านตวัเล็กตวัแรก ใหน้กัเรียนสงัเกตว่าบตัรเกมตรงกบัทิศทางของห่านตวัแรกหรือไม่ 

3. หมนุการด์เกม 90 องศา แลว้วางไวเ้หนือห่านตวัท่ีสอง ใหน้กัเรียนสงัเกตว่าบตัรเกมตรงกบัทิศทางของห่านตวัท่ีสองหรือไม ่

4. เปรียบเทียบบตัรเกมกบัห่านอีกสองตวัต่อไป 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. บตัรเกม 

2. สีเทียน  
กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ท าท่าทางตามครู  

1. ใหน้กัเรยีนสามคนขึน้มาและท าท่าทางเดียวกนักบัครู 

2. ขอใหช้ัน้เรยีนสงัเกตวา่นกัเรยีนคนไหนท าท่าทางไม่เหมือนกนั 

 

  



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-14 เนือ้หาการเรียนรู ้ การคาดการณ ์

สื่ออุปกรณ:์ บตัรเกม 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. แสดงบตัรเกมสตรอวเ์บอรี่ใหน้กัเรียนด ู

2. หมนุบตัรเกมและใหน้กัเรยีนสงัเกตบตัรอย่างระมดัระวงั 

3. พลิกบตัรแลว้ใหน้กัเรียนดภูาพดา้นหลงั (การรวมกนัของสองครึง่วงกลมและส่ีเหลี่ยม) 

4. วาดรูปบนไวทบ์อรด์ หมนุการด์ แลว้วาดรูปอีกครัง้ ท าแบบฝึกหดัใหเ้สรจ็โดยหมนุการด์ไปอีกสองทิศทางแลว้วาดรูป ใหน้กัเรยีนสงัเกตตวัเลขทัง้สี่ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. บตัรเกม 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ค้นหาคู่ของคุณ 

1. แจกกระดาษแผ่นเล็กท่ีมีรูปอมยิม้ใหน้กัเรยีน นกัเรยีนแต่ละคนระบายสีอมยิม้ของตนดว้ยสีเดียวเท่านัน้ 

2. ใหน้กัเรียนหมนุกระดาษแลว้ติดรูปอมยิม้บนชดุนกัเรียนดว้ยเทปชิน้เล็ก ๆ 

3. ใหน้กัเรียนเดินหานกัเรียนอีกคนท่ีมีอมยิม้สีเดียวกนัและทิศทางเดียวกนั 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-15 เนือ้หาการเรียนรู ้ รูปแบบซ า้ 

สื่ออุปกรณ:์  แผ่นโฟมตน้ไม ้ 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. วาดวงกลมบนไวทบ์อรด์ดว้ยเครื่องหมายสีแดงและสีน า้เงิน 

2. ใหน้กัเรียนบอกสีของวงกลม: แดง น า้เงิน น า้เงิน แดง น า้เงิน น า้เงิน แนะน านกัเรียนใหส้งัเกตรูปแบบซ า้ 

3. ปรกึษาและถกเถียงกบันกัเรียนว่าสีต่อไปควรเป็นสีอะไร  

4. วางตน้โฟมเป็นแถวโดยท าซ า้ เช่น แดง เหลือง เหลือง แดง เหลือง เหลือง ขอใหน้กัเรียนลกุขึน้และต่อรูปแบบนีโ้ดยใชต้น้โฟม 

5. ฝึกต่อรูปแบบต่างๆ จนกวา่นกัเรียนจะคุน้เคยกบัรูปแบบซ า้ๆ ของวตัถ ุ3 ชิน้ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. แผ่นโฟมตน้ไม ้

2. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

คน้หารูปแบบ: 

1. ใหน้กัเรยีนดผูา้หรือสรอ้ยคอท่ีมีลวดลาย ใหน้กัเรียนสงัเกตรูปแบบและหารูปแบบซ า้ๆ 

2. จดัเตรียมรูปทรงกระดาษสีส าเรจ็รูปใหน้กัเรียน ใหน้กัเรยีนสรา้งงานศิลปะโดยการจดัเรียงและวางรูปทรงเป็นรูปแบบ (เช่น A-B-B) 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-16 เนือ้หาการเรียนรู ้ รูปแบบซ า้ 

สื่ออุปกรณ:์  หมีนอ้ย 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตียง (เหมือนกบัหนงัสือเรียนหนา้ท่ี 31) บนโปสเตอร ์

2. ติดโปสเตอรบ์นกระดานไวทบ์อรด์ ชีแ้นะใหน้กัเรียนสงัเกตและหารูปแบบซ า้ของกลว้ยและสตรอวบ์อรร์ี่ จากนัน้วาดผลไมท่ี้ถกูตอ้งในแต่ละกล่องเปล่า 

3. เรียงตน้ไมโ้ฟมบนกระดานไวทบ์อรด์เป็นลวดลาย เช่น แดง เหลือง แดง แดง เหลือง แดง ขอใหน้กัเรยีนลกุขึน้และต่อรูปแบบนีโ้ดยใชต้น้โฟม 

4. ฝึกต่อรูปแบบต่างๆ จนกวา่นกัเรียนจะคุน้เคยกบัรูปแบบซ า้ๆ ของวตัถ ุ3 ชิน้ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 
1. หมีนอ้ย 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

นกัแต่งเพลงตวันอ้ย: 

1. เติมน า้เปล่า 2 ขวดในปริมาณที่ต่างกนั 

2.ใหน้กัเรียนใชต้ะเกยีบเคาะขวดเพื่อท านองเสียงท่ีมีระดบัเสียงต่างๆ เช่น ต ่า ปานกลาง ต ่า ต ่า ปานกลาง ต ่า ต ่า ปานกลาง ต ่า 

 



 

ชัน้เรียน  ครู  

กิจกรรมการเรยีนรู ้ D1-17 เนือ้หาการเรียนรู ้ การล าดบัเหตกุารณ ์

สื่ออุปกรณ：์ไมม่ ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. วาดภาพสี่ภาพ: แอปเป้ิลทัง้ผล แอปเป้ิลท่ีมีรอยกดัออก แอปเป้ิลท่ีมีรอยกดัหลายจดุ แอปเป้ิลท่ีมีแกนเท่านัน้ 

2. วางสี่ภาพบนกระดานไวทบ์อรด์ เลา่เรื่องเด็กกินแอปเป้ิลใหน้กัเรียนฟัง 

3. ใหน้กัเรยีนเรยีงล าดบัภาพตามล าดบัเรือ่ง วางการด์หมายเลข 1 ถึง 4 เหนือแต่ละภาพตามล าดบั 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

วนัท่ีมีความสขุ: 

1. แจกกระดาษใหน้กัเรยีนคนละ 4 แผ่น ใหน้กัเรียนวาดเหตกุารณ ์4 เหตกุารณท่ี์เกดิขึน้ใน 1 วนั 

2. ใหน้กัเรยีนสลบักนัแบ่งปันภาพวาดกบัชัน้เรียนและบอกล าดบัเหตกุารณท์ัง้สี่ 

 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-1 เนื้อหาการเรยีนรู ้ การล าดบัเหตกุารณ์ 

ส่ืออปุกรณ์：ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. นกัเรียนสังเกตภาพทั้งส่ีหนา้บนหนงัสือเรียนหนา้ท่ี 1 ให้นกัเรียนบอกล าดบัโดยดูกระเบ้ืองบนผนงัในแต่ละภาพ 

2. วางการ์ดหมายเลข 1 ถึง 4 เหนือแต่ละภาพตามล าดบั คน้หาหมายเลขท่ีถูกตอ้งส าหรับแต่ละภาพจากตวัเลข 4 ตวัท่ีอยูต่รงกลางของหนา้ 

3. ท าซ ้าขั้นตอนท่ี 2 บรูปภาพในหนา้ 4 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

กษตรกรตวัน้อย: 

1. เตรยีมถว้ยและถัว่เขยีวใหน้ักเรยีนแตล่ะคน ใหน้ักเรยีนปลกูถัว่ในถว้ย 

2. ชีแ้นะใหน้กัเรยีนสงัเกตการเจรญิเตบิโตของถัว่อยา่งสม ่าเสมอ ใหน้ักเรยีนวาดรูปถัว่ทุกสามวนั 

3. จดัเรยีงภาพวาดตามล าดบัการเจรญิเตบิโตของถัว่ 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-2 เนื้อหาการเรยีนรู ้ การแยกจ านวน 

ส่ืออปุกรณ์：แผ่นโฟมตน้ไม ้ 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมการ์ดไฟรูปดาว 10 ใบ และไฟรูปดอกไม ้10 ใบ 

2. บอกนกัเรียนว่าแต่ละห้องตอ้งการไฟรูปดาว 10 ดวง แจกไพ่ให้นกัเรียน 4 ใบ แลว้ถามว่าตอ้งใชอ้ีกก่ีใบ 

3. วาดส่ีเหล่ียมขนาดใหญ่บนไวทบ์อร์ด เขียนเลข 10ไวด้า้นบน จากนั้นวาดส่ีเหล่ียมเล็กๆ สองช่องดา้นล่าง เขียน3และ 7 ลงในช่องส่ีเหล่ียมเล็กๆ ตามล าดบั 

4. วางตน้ไมโ้ฟม 10 ตน้ในจตัุรัสขนาดใหญ่ ให้นกัเรียนนบัตน้โฟม ยา้ยตน้ไม ้3 ตน้ไปท่ีช่องส่ีเหล่ียมเล็กๆ ทางซา้ย จากนั้นยา้ยตน้ไมท่ี้เหลือไปไวใ้นช่องส่ีเหล่ียมทางขวา 

ให้นกัเรียนฝึกแยกตวัเลข  

5. ฝึกฝนเพิ่มเติมจนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัการหายไปของตวัเลข  

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. แผ่นโฟมตน้ไม ้

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ทายใหส้นุก 

1. ให้นกัเรียนจบัคู่กนั แจกหมีนอ้ยสิบตวัและผา้เช็ดหนา้สองผืนให้แต่ละคน 

2. นกัเรียน A แบ่งหมีออกเป็นสองกลุ่มโดยไม่แสดงต่อนกัเรียน B นกัเรียน A แบ่งหมีออกเป็นสองกลุ่มและใชผ้า้เช็ดหนา้คลุมแต่ละกลุ่ม 

3. นกัเรียน A แสดงใหน้กัเรียน B ดูหมีท่ีมผีา้เช็ดหนา้สองผืนปิดอยู ่เปิดผา้เช็ดหนา้แผ่นหน่ึงออก  และให้นกัเรียน B ทายว่าผา้เช็ดหนา้อีกผืนมีหมีจ านวนเท่าไหร่  

4. นักเรยีนสลบับทบาทกนั  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-3 เนื้อหาการเรยีนรู ้ การแยกจ านวน 

สื่ออุปกรณ์ แผ่นโฟมรปูตน้ไม ้ 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. สีเ่หลีย่มขนาดใหญ่บนไวทบ์อรด์ และสีเ่หลีย่มเลก็ๆ สองอนัดา้นล่าง 

2. วางตน้ไมโ้ฟม 10 ตน้ในจตัุรัสขนาดใหญ่ ให้นกัเรียนนบัตน้โฟม แลว้วางบตัรตวัเลขท่ีตรงกนัไวเ้หนือช่องส่ีเหล่ียม 

3. ยา้ยตน้ไมบ้างส่วนเขา้ไปในช่องส่ีเหล่ียมเล็กๆ ทางดา้นซา้ย ให้นกัเรียนนบัตน้ไมแ้ละหาบตัรเลขท่ีตรงกนั ยา้ยตน้ไมท่ี้เหลือไปไวใ้นช่องส่ีเหล่ียมเล็กๆ ทางดา้นขวาให้

นกัเรียนฝึกแยกตวัเลข 

4. ท าซ ้าขั้นตอนท่ี 2 และ 3 ดว้ยตวัเลขท่ีแตกต่างกนั 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. แผ่นโฟมรูปตน้ไม ้

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ใครคือผู้ชนะ 

1. เตรียมโฟมตน้ไมส้องสีท่ีต่างกนั 10 ส าหรับแต่ละสี วาดกล่อง 10 กล่องติดต่อกนับนกระดาษแถบยาว 

2. จบัคู่นกัเรียน นกัเรียนแต่ละคนเลือกปลายดา้นหน่ึงของกระดาษเป็นฐานของตนเอง บอกให้นกัเรียนเป่ายิง้ฉุบ ผูช้นะสามารถวางโฟมตน้ไมล้งในกล่องโดยเร่ิมจากจุดส้ินสุด

ของเขา/เธอ หลงัจากเติมกล่องทั้งหมดแลว้ ให้เปรียบเทียบจ านวนของตน้ไมโ้ฟมสองสีท่ีต่างกนั นกัเรียนท่ีมีตน้ไมม้ากกว่าบนกระดาษเป็นผูช้นะ 

 



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-4 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เปรยีบเทยีบปรมิาณ 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่มี 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมแกว้หรือถว้ยพลาสติกใส บอกนกัเรียนว่า “น่ีคือถว้ยเปล่า ฉนัจะเติมน ้าลงไป” เติมน ้าสีลงในถว้ยและขอให้นกัเรียนสังเกต ท าเคร่ืองหมายระดบัน ้าท่ีดา้นขา้งของถว้ย 

เติมน ้าสีลงไปแลว้ท าเคร่ืองหมายระดบัอีกคร้ัง 

2. ท าซ ้าขั้นตอนท่ี 1 สามหรือส่ีคร้ัง 

3. ให้นกัเรียนดูเคร่ืองหมาย บอกนกัเรียนว่า “ยิ่งน ้ามาก คะแนนยิ่งสูง” แนะน านกัเรียนให้สังเกตถว้ยทั้ง 4 ใบในหนงัสือเรียนหนา้ 7 และ 8 สนทนาว่าแกว้ใดมีน ้าผลไมม้าก

ท่ีสุด 

อุปกรณท่ี์ใช้ 
สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ท่ีวางน ้าผลไม้: 

1. เตรยีมเครื่องปัน่น ้าผลไมแ้ละถว้ย แสดงวธิที าน ้าผลไมใ้หน้กัเรยีน จากนัน้เทน ้าผลไมล้งในถว้ย 

2. ขอใหน้ักเรยีนแน่ใจว่าแกว้ทุกใบมปีรมิาณน ้าผลไมเ้ท่ากนัโดยเปรยีบเทยีบความสงูของน ้าผลไมใ้นแต่ละถว้ย 

3. หลงัจากใส่ถว้ยทัง้หมดแลว้ นกัเรยีนสามารถสวมบทบาทเป็นผูข้ายและลกูคา้ได้ 

 

  



 

 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-5 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เปรยีบเทยีบปรมิาณ 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมแกว้ 2 ใบหรือแกว้พลาสติกใสท่ีมคีวามกวา้งต่างกนั ให้นกัเรียนสังเกตถว้ยทั้งสองใบน้ีและบอกความแตกต่าง 

2. เติมน ้าสีทั้งสองถว้ยให้สูงเท่ากนั ถามนกัเรียนว่า “น ้าทั้งสองถว้ยมีปริมาณเท่ากนัหรือไม่” แนะน านกัเรียนให้คิดว่าปริมาณน ้าเท่ากนัหรือไม่ และถามพวกเขาว่าถว้ยท่ีกวา้ง

ขึ้นสามารถบรรจุน ้าไดม้ากขึ้นหรือไม ่

3. ให้นกัเรียนดูขวดสองขวดที่เหมือนกนั โอนน ้าจากสองถว้ยไปยงัขวดทั้งสอง เปรียบเทียบความสูงของน ้าในแต่ละขวด บอกนกัเรียนว่า “เมื่อระดบัน ้าเท่ากนั ถว้ยท่ีกวา้งขึ้น

จะบรรจุน ้าไดม้ากขึ้น” 

4. ท าซ ้าขัน้ตอนขา้งตน้กบัถว้ยน ้ามากขึน้ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

คอนเสิร์ตเล็ก ๆ : 

1. เตรียมแกว้หรือถว้ยหลายๆใบ เติมน ้าในปริมาณท่ีแตกต่างกนัในแต่ละถว้ย 

2. ใชต้ะเกียบแตะขอบถว้ย ให้นกัเรียนฟังเสียงต่างๆ ท่ีถว้ยท า 

3. นกัเรียนผลดักนัสร้างท านองของตนเองดว้ยถว้ย 



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-6 เนื้อหาการเรยีนรู ้ ใชอุ้ปกรณ์ทีแ่ตกต่างกนัวดัขนาด 

ส่ืออปุกรณ์: บตัรการวดัขนาด  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมโคนไอศกรีมสามใบในความสูงต่างกนั 

2. ให้นกัเรียนดูการ์ดแลว้พูดว่า “ไอศกรีมโคนเหล่าน้ีสูงไม่เท่ากนั ฉนัตอ้งการวดัโดยใชบ้ตัรชอ้น แลว้เรามาท าพร้อมกนั”  

3. ให้นกัเรียนวดัโคนไอศกรีม: 

(1) วางการ์ดชอ้นขา้งการ์ดไอศกรีม จดัต าแหน่งการ์ดทั้งสองใบ 

(2) หากไอศกรีมสูงกว่าบตัรชอ้น นการ์ดชอ้นอีก 1-2 ใบ ให้ซอ้นการ์ดชอ้นอีก 1-2 ใบ ไม่ควรมีช่องว่างระหว่างการ์ดชอ้น  

4. ใหน้กัเรียนวดัโคนไอศกรีมทั้งสามโคน ตวัอยา่งเช่น โคนไอศกรีมช็อกโกแลตสูงเท่าชอ้นสองชอ้น และไอศกรีมสตรอวเ์บอร์ร่ีสูงเท่าชอ้นสามชอ้น 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. บตัรการวดัขนาด 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

นักส ารวจตวัน้อย: 

1. แบง่นักเรยีนออกเป็นกลุ่มๆ ชีแ้นะใหน้ักเรยีนวดัสิง่ของในหอ้งเรยีน เช่น โต๊ะ ตู ้

2. หลงัจากวดัเสรจ็แลว้แต่ละกลุม่สลบักนับอกผลการวดัของตนเอง 

 



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-7 เนื้อหาการเรยีนรู ้ การตดิต่อดว้ยเสน้ประ 

ส่ืออปุกรณ์: กระดานสรา้งรูปทรง 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรยีมกระดานสรา้งรูปทรง 2 ชิน้  

2. วาดรูปง่ายๆ ดว้ยปากกามาร์กเกอร์ท่ีลา้งท าความสะอาดไดบ้นกระดานรูปทรงทางดา้นซา้ย (เช่น เลข 2 ในแบบอกัษรดิจิทลั) จากนั้นให้นกัเรียนวาดรูปเดียวกนับนกระดาน

สร้างรูปทรงทางดา้นขวามือ  

3. หลงัจากเสรจ็แลว้ ถามนักเรยีนถงึวธิกีารวาดภาพบนกระดานรูปทรง เขยีนหมายเลขขา้งจุดแต่ละอนั เพื่อระบุล าดบัการวาด ตวัอย่างเช่น ท าเครื่องหมายเลบ็/จุด

ตัง้แต่หมายเลข 1 ถงึ 5 เพื่อใหน้ักเรยีนสามารถตดิตามหมายเลขและวาดหมายเลข 2 สามารถช่วยนักเรยีนวาดภาพทีก่ าหนดบนกระดานสรา้งรปูทรงของตวัเองได ้

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. กระดานสรา้งรูปทรง 

2. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

การวาดเสน้ 

1. แจกกระดาษทีม่เีสน้สุม่ใหน้ักเรยีนคนละแผ่น 

2. ชีแ้นะใหน้กัเรยีนตกแต่งเสน้และวาดอย่างสรา้งสรรค์ 

 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-8 เนื้อหาการเรยีนรู ้ จ านวนตวัเลข 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรยีมบตัรตวัเลขตัง้แต่ 1 ถงึ 30 และบตัรผลไม ้(เช่น สตรอวเ์บอรร์ ีแอปเป้ิล แตงโม) 

2. เรียงบตัรตวัเลขบนไวทบ์อร์ด และแนะน านกัเรียนให้นบั 1 ถึง 30 

3. วางบตัรผลไมบ้นโต๊ะ ถามนักเรยีนว่าชอบสตรอวเ์บอรร์ีไ่หม ใหน้กัเรยีนนบับตัรสตรอวเ์บอรร์ทีัง้หมด แลว้หาบตัรหมายเลขทีต่รงกนั 

4. ท าซ ้าขั้นตอนท่ี 3 ดว้ยบตัรแอปเป้ิลและบตัรแตงโม 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

รายการจดัอนัดบั: 

1. เลอืกตวัการต์ูนยอดนิยม 3 ถงึ 5 ตวั พมิพร์ปูภาพของตวัละครเหล่านี้ออกมา 

2. แจกสตกิเกอรใ์หน้ักเรยีนคนละ 2 ดวง ใหน้ักเรยีนตดิสตกิเกอรท์ีต่วัการต์ูนทีช่อบ (หนึ่งสตกิเกอรส์ าหรบัหนึ่งตวัละครเท่านัน้) 

3. เสรจ็แลว้ใหน้กัเรยีนนบัสตกิเกอรท์ีอ่ยู่บนตวัละครแต่ละตวัแลว้ท ารายการจดัอนัดบั 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-9 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เปรยีบเทยีบจ านวนมากกว่าและน้อยกว่า 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่มี 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมบตัรตวัเลขตั้งแต ่1 ถึง 30 และบตัรผลไม ้

2. เรียงบตัรตวัเลขบนไวทบ์อร์ด และแนะน านกัเรียนให้นบั 1 ถึง 30 

3. วางการ์ดผลไมบ้นโต๊ะ ถามนกัเรียนว่าชอบเชอร์ร่ีไหม ให้นกัเรียนนบับตัรเชอร์ร่ีทั้งหมด แลว้หาบตัรหมายเลขท่ีตรงกนั 

4. ท าขัน้ตอนที ่3 ซ า้ กบัการด์ผลไมอ้ื่นๆ ถามนักเรยีนว่าผลไมช้นิดใดมบีตัรมากทีส่ดุ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

สวนสตัวจ์ าลอง  

1. แนะน านกัเรียนให้พบัสัตวด์ว้ยกระดาษสี ตวัอยา่งเช่น นก หม ี

2. หลงัจากท าเสร็จแลว้ ให้แปะสัตวท่ี์พบัทั้งหมดลงบนกระดาษแผ่นใหญ่เป็นรูปสวนสัตว ์ให้นกัเรียนนบัจ านวนสัตวแ์ต่ละชนิด 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-10 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เกมความจ า 

ส่ืออปุกรณ์: กล่องคณิตศาสตร ์หมน้ีอย 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. ถ่ายเอกสารและขยายภาพทั้ง 4 รูปท่ีหนงัสือ เรียนหนา้ 19 

2. วางตวัเลข 4 ตวับนกระดานไวทบ์อรด์ อธบิายตวัเลขโดยละเอยีด ตวัอย่างเช่น รา่งแรกสวมเสือ้แขนกุดและกางเกงขายาว ร่างทีส่องสวมเดรส ร่างทีส่ามสวมหมวกและ

ผา้พนัคอ และร่างทีส่ ีส่วมหว่งว่ายน ้า 

3. หลงัจากให้ค  าอธิบายแลว้ ใหปิ้ดหน่ึงในตวัเลข ขอให้นกัเรียนนึกถึงคุณลกัษณะของตวัเลขน้ี แลว้เปิดเผยตวัเลขเพื่อดวู่านกัเรียนถูกตอ้งหรือไม่  

4. เล่นเกมทา้ทายความจ ากบัตวัละครอื่นๆ ตอ่ไป 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. กล่องคณิตศาสตร์  

2. หมีนอ้ย 

3. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

หาคู ่

1. เตรยีมการด์สตัวบ์างคู่ วางการด์ทัง้หมดบนไวทบ์อรด์ 

2. ใหน้ักเรยีนสงัเกตไพ่แลว้คว ่าหน้าไพท่ัง้หมดลง นกัเรยีนผลดักนัมองหาการด์สตัวต์ามความจ าของพวกเขา  

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-11 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เกมความ 

ส่ืออปุกรณ์: กลอ่งคณิตศาสตร ์แผ่นโฟมตน้ไม ้  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เรยีงตน้โฟม 4 ตน้บนกระดานไวทบ์อรด์ ใหน้ักเรยีนบอกสขีองตน้ไม ้เชน่ แดง น ้าเงนิ เหลอืง เหลอืง 

2. คลุมตน้ไมด้ว้ยกระดาษ ใหน้ักเรยีนคนหนึ่งขึน้มาสรา้งแถวตน้ไมท้ีเ่หมอืนกนัตามความทรงจ าของเขา น ากระดาษออกและเปรยีบเทยีบตน้ไมท้ัง้สองแถว 

3. ท าแบบฝึกหดักบัตน้ไมม้ากขึน้ หรอืฝึกแบบฝึกหดัทีย่ากมากขึน้ดว้ยดว้ยตน้ไมส้องแถว 

4. นกัเรียนสามารถใชต้น้ไมโ้ฟมของตนเองในการฝึกเป็นรายบคุคลได ้

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1.กล่องคณิตศาสตร ์

2. แผ่นโฟมตน้ไม ้

3. สีเทียน  

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

เกมความจ า: 

1. วาง 5 รายการบนโต๊ะ ให้นกัเรียนสังเกตรายการและพยายามจ าให้ได ้

2. น าส่ิงของ 5 ช้ินใส่ในกระเป๋าท่ีมีสินคา้อีก 5 ช้ินอยูใ่นนั้น 

3. น าส่ิงของหน่ึงช้ินออกจากกระเป๋าแลว้ถามนกัเรียนว่ามีส่ิงของน้ีอยูบ่นโต๊ะหรือไม่ นกัเรียนตอบค าถามโดยท าแขนเป็น O หรือ X 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-12 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เปรยีบเทยีบและเรยีงล าดบั 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่ม ี

ขัน้ตอนการท ากิจกรรม  

1. ตดักระดาษแขง็ออกเป็น 4 แถบท่ีมีความยาวต่างกนั ให้นกัเรียนดูแถบกวนและถามว่าแถบยาวเท่ากนัหรือไม่ วางแถบทั้งส่ีไวบ้นโต๊ะ จดัแนวแถบและให้นกัเรียน

เปรียบเทียบความยาว 

2. ใหน้ักเรยีนหาแถบทีย่าวทีสุ่ดและวางบตัรหมายเลข 1 ไวด้า้นบน คน้หาแถบทีส่ ัน้ทีสุ่ดและวางการด์หมายเลข 4 ไวด้า้นบน 

3. ถามนักเรยีนว่าควรวางบตัรหมายเลข 2 และ 3 ไวท้ีไ่หน ใหน้ักเรยีนเปรยีบเทยีบแถบและวางบตัรตวัเลขทีต่รงกนัไวเ้หนือแถบ 

4. ผสมแถบและท าแบบฝึกหดัซ า้ 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

อนัไหนยาวทีสุ่ด 

1. แจกดนิน ้ามนัใหน้ักเรยีนแต่ละคนในปรมิาณทีเ่ท่ากนั ใหน้กัเรยีนคลงึดนิใหเ้ป็นเสน้ยาว 

2. ใหน้ักเรยีน 4 คนขึน้มาหน้าหอ้ง และใหน้ักเรยีนในชัน้เรยีนดูวา่ใครมแีถบยาวทีสุ่ด 

 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-13 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เปรยีบเทยีบและเรยีงล าดบั 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่มี 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรยีมบตัรรปูภาพ 4 ใบ ห่วงว่ายน ้าขนาดต่างๆ 

2. วางไพ่ส่ีใบบนกระดานไวทบ์อร์ด แนะน านกัเรียนให้สังเกตวงแหวนว่ายน ้า เรียงห่วงยางตามขนาด และวางการ์ดหมายเลข 1 ถึง 4 เหนือห่วงยางตามล าดบั 

3. ให้นกัเรียนส่ีคนเขา้แถวดา้นหนา้ บอกชั้นเรียนว่านกัเรียนท่ีตวัสูงใชห่้วงว่ายน ้าท่ีใหญ่กว่า ในขณะท่ีนกัเรียนท่ีเตี้ยกว่าใชห่้วงวา่ยน ้าท่ีเล็กกว่า 

4. ใหนั้กเรยีนบอกหมายเลขของห่วงว่ายน ้าทีน่ักเรยีนแต่ละคนควรใช้ 

5. เตรียมบตัรภาพต่างๆ เพื่อฝึกเปรียบเทียบ ใหญ่/เล็ก ยาว/ส้ัน สูง/ส้ัน 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ใครสงูกว่ากนั  

1. เลอืกนักเรยีน 4 คนทีม่สีว่นสงูต่างกนั 

2. ใหน้ักเรยีนคนหนึ่งช่วยจดัแถวนักเรยีนทัง้ 4 คนจากทีส่งูไปหาเตี้ยทีสุ่ด 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-14 เนื้อหาการเรยีนรู ้ พืน้ฐานความเขา้ใจต าแหน่ง 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่ม ี

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมตูสี้ต่างๆ 3 ตู ้(แต่ละตูม้ี 3 ชั้น) การ์ดสัตวบ์างใบ และการ์ดรูปภาพขนาดต่างๆ ของเส้ือผา้ (กางเกง แจ็กเก็ต ผา้พนัคอ) 

2. ตดิโปสเตอรบ์นกระดานไวทบ์อรด์ ชีแ้นะใหน้ักเรยีนสงัเกตสิง่ของในแต่ละตู้ ตวัอยา่งเช่น มกีางเกงในตูส้นี ้าเงนิ เสือ้โคท้ในตูส้แีดง และผา้พนัคอในตูส้เีหลอืง 

3. เลือกตูแ้ละให้นกัเรียนเปรียบเทียบขนาดของส่ิงของในตูน้ี้ คน้หารายการท่ีใหญ่ท่ีสุดและเล็กท่ีสุด ตวัอยา่งเช่น แจ็กเก็ตท่ีใหญ่ท่ีสุดจะอยูบ่นชั้นท่ีสาม 

4. วางการด์สตัวไ์วใ้นตู ้ใหน้ักเรยีนบอกว่าสตัวอ์ยู่ทีไ่หน ตวัอย่างเช่น กระตา่ยอยูบ่นชัน้สามของตูส้แีดง 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

สถาปนกิตวัน้อย 

1. แจกกระดาษและเครื่องหมายใหน้กัเรยีนคนละแผ่น 

2. แนะน านักเรยีนในการออกแบบบา้น 3 ชัน้และวาดผูอ้ยู่อาศยั เสรจ็แลว้ใหน้กัเรยีนแสดงและบอกบา้นของตน 

 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-15 เนื้อหาการเรยีนรู ้ พืน้ฐานความเขา้ใจต าแหน่ง 

ส่ืออปุกรณ์: แผ่นโฟมรปูทรง บตัรรูปทรง   

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมโปสเตอร์บา้นสีต่างๆ จ านวน 3 หลงั (บา้นแต่ละหลงัมี 3 ชั้น) 

2. วางโฟมตน้ไมแ้ละการ์ดรูปร่างบนพื้นต่างระดบั 

3. ให้นกัเรียนหาส่ิงของมา 1 ช้ิน เช่น ตน้โฟมสีแดง นกัเรียนตอ้งบอกต าแหน่งของตน้ไม:้ ชั้นสองของบา้นสีฟ้า 

4. ฝึกซ ้ากบัส่ิงของอ่ืนๆ จนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัพิกดัพื้นฐาน 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. แผ่นโฟมรูปทรง  

2. บตัรรูปทรง   

3. สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ปัดถู: 

1. ใหน้ักเรยีนจดัตูข้องเล่นใหเ้รยีบรอ้ย 

2. แบง่นักเรยีนออกเป็นสามกลุ่มเพื่อท าความสะอาดของเล่นบทบาทสมมติ อุปกรณ์ศลิปะและงานฝีมอื และบลอ็กตวัต่อ 

3. ใหน้ักเรยีนจดัของ ตวัอย่างเช่น ตูง้านศลิปะและงานฝีมอื วางกรรไกรบนชัน้แรก ปากกามารค์เกอรบ์นชัน้ทีส่อง 

 

 

  



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-16 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เสน้ทาง 

ส่ืออปุกรณ์: ไม่มี 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมการ์ดสัตวแ์ละการ์ดเส้นทางท่ีมีสีต่างกนั 

2. แนะน าแผนท่ี (หนงัสือเรียน หนา้ 31) ให้นกัเรียน ช้ีไปท่ีแต่ละจุดและใหค้  าอธิบาย ตวัอยา่งเช่น กปัตนัเบียร์ดจะไปท่ีร้านเส้ือผา้หากใชเ้ส้นทางสีแดง และจะไปท่ีร้านเบเกอร่ี

หากใชเ้ส้นทางสีน ้าเงิน 

3. วางบตัรเส้นทางบนกระดานไวทบ์อร์ด วางสัตวใ์นแต่ละจุด ถามนกัเรียนเก่ียวกบัสีของเส้นทางท่ีอยูร่ะหว่างสัตว/์จุดสองตวั เช่นกระต่ายจะใชเ้ส้นทางสีส้มไปเยี่ยมหม ี

4. ฝึกฝนกบัสัตวแ์ละเส้นทางต่างๆ ต่อไปจนกว่านกัเรียนจะคุน้เคยกบัจุดและเส้นทางท่ีผสมผสานกนั 

อปุกรณ์ท่ีใช้ 

สเีทยีน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

วาดแผนที ่ 

1. ให้นกัเรียนวาดแผนท่ีโรงเรียน 

2. ตั้งห้องเรียนเป็นจุดเร่ิมตน้ แนะน านกัเรียนให้คิดถึงส่ิงท่ีอยูน่อกห้องเรียน 

3. ถามนกัเรียนว่าเส้นทางใดที่พวกเขาใชบ่้อยที่สุด เช่น ทางเดินไปห้องน ้า ห้องออกก าลงักาย หรือทางเขา้โรงเรียน 

 



 

ชัน้เรยีน  คร ู  

กจิกรรมการเรยีนรู ้ D2-17 เนื้อหาการเรยีนรู ้ เสน้ทาง 

ส่ืออปุกรณ์: โฟมตน้ไม ้หมน้ีอย  

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

1. เตรียมการ์ดสัตวแ์ละการ์ดเส้นทางท่ีมีสีต่างกนั 

2. วาดจดุ 5 จุด แลว้เชื่อมจุดกบัการด์เสน้ทาง 

3. ตั้งจุดหน่ึงเป็นจุดเร่ิมตน้ และวางการ์ดสัตวไ์วบ้นนั้น เช่น หมี ขอให้นกัเรียนติดการ์ดสัตวท่ี์เหลือตามค าแนะน า ตวัอยา่งเช่น เพื่อไปหาเต่า หมีตอ้งใชเ้ส้นทางสีน ้าเงิน 

4. ฝึกฝนกบัสตัวแ์ละเสน้ทางตา่งๆ ต่อไปจนกว่านักเรยีนจะคุน้เคยกบัจุดและเสน้ทางทีผ่สมผสานกนั 

อุปกรณท่ี์ใช้ 

1. โฟมต้นไม้  

2. หมีน้อย 

3. สีเทียน 

กิจกรรมเสนอแนะเพ่ิมเติม 

ทศันศกึษา: 

1. พานักเรยีนไปเยีย่มชมรา้นคา้ใกลบ้า้น 

2. หลงัจากกลบัเขา้หอ้งเรยีนแลว้ ใหแ้จกกระดาษวาดรูปใหน้ักเรยีนแต่ละคน แนะน านักเรยีนใหว้าดเสน้ทางทีพ่วกเขาไปทีร่า้น 

 

 

 


