


ABC FUN Teaching Overview 

ภาพรวมการใช้หนังสือเรียนภาษาองักฤษ ABC FUN  
ABC FUN series consist of Student Book, Workbook, DVD, and Teacher’s Manual. This Manual will guide 

teachers in implementing the learning methods and help teachers planning lessons more effectively.  

ชุดหนังสอืเรยีน ABC FUN ประกอบดว้ยหนังสอืเรยีน (Student Book) แบบฝึกหดั (Workbook) ดวีดี ี(DVD)  

และคู่มอืครู (Teacher’s Manual) ซึ่งจะช่วยอ ำนวยควำมสะดวกในกำรจดัชัน้เรยีน ใหค้ณุครสูำมำรถจดักำรเรยีนกำรสอน

ไดเ้ตม็ประสทิธภิำพยิง่ขึน้ 

 

ABC FUN Student Book  

หนังสือเรียน ABC FUN 

Each student book has five units and one festival unit. Each unit has six pages, four learning units: 

แต่ละเล่มประกอบดว้ยบทเรยีน 5 บท (5 Unit) และบทเรยีนเกี่ยวกบัเทศกำล (Festival Unit) 1 บท  

แต่ละบทมเีนื้อหำ 6 หน้ำ ซึ่งประกอบดว้ย 4 หน่วยกำรเรยีนรูด้งันี้  

A. I Can Say พดูดสิู  

From the easy to the difficult, the lessons were created based on children’s daily activity, words are presented 

in physical photos, so students can relate lessons to their daily lives. 

ไล่เรยีงหวัขอ้บทสนทนำจำกง่ำยไปยำก โดยเป็นบทสนทนำเกี่ยวกบัเรื่องรำวรอบตวัเดก็ มกีำรสอนค ำศพัท์ต่ำงๆ จำก

ภำพถ่ำย ท ำใหเ้ดก็เชื่อมโยงเนื้อหำทีเ่รยีนกบัชวีติจรงิไดง้่ำยขึน้   

B. I Can Read อ่านดสิู 

Letter learning is integrated into real life, guiding children to recognize letters and using fun rhymes to enhance 

their ability to recognize and read letters and images. 

เรยีนรูต้วัอกัษรภำษำองักฤษ (English Alphabet) ดว้ยวธิบูีรณำกำร น ำเนื้อหำมำแปลงเป็นภำพ เกม และเพลงรอ้งเล่น

เพื่อใหเ้ดก็เรยีนรูจ้ำกกำรลงมอืปฏบิตั ิโดยน ำเสนอใหเ้ดก็จดจ ำตวัอกัษร ผ่ำนกำรสงัเกตรูปภำพ ฟังและรอ้งเพลง  

 



C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

The songs are lively, the rhythms are clear. Those songs integrate the learned words and sentences, let 

children learn in a happy atmosphere. 

เพลงทีส่ดใสร่ำเรงิ มที ำนองชดัเจน เนื้อเพลงกระตุ้นใหเ้รยีนรูค้ ำและประโยค ใหเ้ดก็ๆ เรยีนรูใ้นบรรยำกำศทีม่คีวำมสุข  

D. Let’s Talk/Let’s Learn ฝึกพดูกนัเถอะ/เรียนรู้กนัเถอะ  

1. For ABC FUN Book 1-4, this part will practice speaking in a real classroom situation, lively live English 

rhymes allow children learn effectively. 

ในเล่ม 1-4 จะสอนเดก็ๆ ใหพู้ดประโยคทีใ่ชพู้ดบ่อยๆ ในหอ้งเรยีน สรำ้งบรรยำกำศกำรเรยีนรูท้ีม่ปีระสทิธภิำพโดยให้

เดก็ๆ ฝึกพูดเป็นท ำนองเพลง  

2. For ABC FUN Book 5-6, this part will teach short vowels “a, e, i, o, u” via easy rhythm. From words to 

sentences, establishes the basis of pronunciation, intonation easily. 

ในเล่ม 5-6 จะสอนกำรสะกดและออกเสยีงสระเสยีงสัน้ a, e, i, o, u นอกจำกนี้ยงัสอนเป็นท ำนองง่ำยๆ เริม่จำกค ำและ

น ำไปสู่ประโยค ฝึกกำรสะกดค ำ ออกเสยีงตวัอกัษรและออกเสยีงสงู-ต ่ำ  

 

ABC FUN Activity Book 

แบบฝึกหดั ABC FUN 

Each unit has 3 pages, consist of 3 different kinds of activities, which will revise the whole lesson that the 

students have learned.  

จำกเนื้อหำในหนังสอืเรยีนแต่ละบทจะมแีบบฝึกหดั 3 หน้ำ ใหเ้ดก็ๆ ท ำกจิกรรมทบทวนควำมรูท้ีแ่ตกต่ำงกนั 3 รูปแบบ 

Activity 1: Listening Games  

กิจกรรมท่ี 1: แบบทดสอบการฟัง 

At the end of each lesson, have the children develop their hearing skills by playing hearing games with CD. 

ใหเ้ดก็ๆ ฝึกทกัษะกำรฟัง โดยฟังเสยีงจำก DVD หรอื QR Code แลว้เลอืกภำพค ำตอบทีส่อดคลอ้งกบัประโยคทีไ่ดย้นิ 

 



Activity 2: Word Games  

กิจกรรมท่ี 2: เกมทบทวนค าศพัท ์

Have children recognize topic words by sticking stickers and practice speaking. 

ฝึกใหเ้ดก็ๆ จดจ ำค ำศพัท์ได ้โดยกำรตดิสตกิเกอรแ์ละฝึกพูด  

Activity 3: Alphabet games 

กิจกรรมท่ี 3: เกมตวัอกัษร  

In the game, guide the children learn the letters and corresponding words. 

ใหเ้ดก็ๆ จดจ ำตวัอกัษรและค ำศพัท์ทีเ่กี่ยวขอ้งกบัตวัอกัษรนัน้ 

 

MP3 and Video 

ไฟลเ์สียงและคลิปวิดีโอ 

Each reader has a QR code, the contents include I Can Say, I Can Read, I Can Sing, Let's talk, Let's Learn.  

situational guidance makes learning English easier. In addition, there is also an "ABC SONG" that can have 

the children sing before class or review after class, familiarizing with the 26 letters and its sequence. The 

contents of the video are the lovely POPA family. The children’s favorite POPA family accompany them to 

learn English. 

ทีห่น้ำ 1 ของหนังสอืเรยีนแต่ละเล่มจะม ีQR Code 2 อนั อนัหนึ่งใชเ้ปิดไฟล์เสยีง (MP3) อกีอนัเป็นคลปิวดิโีอ (Video) 

ทัง้ไฟลเ์สยีงและวดิโีอเหล่ำนี้ใชใ้นกจิกรรม I Can Say, I Can Read, I Can Sing, Let’s talk, Let’s Learn โดยไฟล์เสยีง

ใชใ้นกำรท ำแบบฝึกหดัฟัง (Listening Game) ส่วนคลปิวดิโีอจะเล่ำเรื่องฉำกและสถำนกำรณท์ีใ่ชภ้ำษำองักฤษ ซึ่งสอน

ภำษำองักฤษผ่ำนตวัละครทีน่่ำรกั ท ำใหก้ำรเรยีนภำษำองักฤษสนุกขึน้ 

 



Teacher's Manual 

คู่มือคร ู 

Describe the teaching steps of each unit in detail to facilitate teachers' teaching. We also provide worksheets 

and assessments for each unit to review the lessons. In addition to these practical and interesting teaching 

activities, I Can Sing unit also provides simple moves to the songs so teachers can easily lead children in the 

class or hold a performance at the end of the semester.  

อธบิำยรำยละเอยีดขัน้ตอนกำรสอนแต่ละบท นอกเหนือจำกกำรฝึกและกจิกรรมกำรสอนทีน่่ำสนใจ ในบท I Can Sing 

ยงัเพิม่เพลงและท่ำเคลื่อนไหวประกอบเพลง ใหเ้ดก็ๆ ท ำตำมในชัน้เรยีน และสำมำรถจดัเป็นกำรแสดงเมื่อจบภำคเรยีน 

ส่วนภำคผนวกยงัมภีำพค ำศพัท์จำกทุกบท และแบบฝึกหดักจิกรรม และส่วนเสรมิใหท้ ำกจิกรรมในแต่ละภำคเรยีน 

 

 



Unit 1 Do You Like Cherries? 

บทท่ี 1 เธอชอบเชอรร์ี่ไหม 

A. I Can Say พูดดสิู 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

- A Ball 

ลูกบอล 1 ลูก 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- A Puppet 

หุ่นมอื 1 ตวั 

- String 

เชอืก 



Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

There are many fruits at the fruit stand. Do you know what they are? 

มผีลไมม้ำกมำยอยู่ในแผง เดก็ๆ รูจ้กัผลไมเ้หล่ำนี้ไหม 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Practice the sentence pattern “My name is _______.”. Teacher writes the structure on the whiteboard, then 

ask children: "What’s your name?". 

ฝึกโครงสรำ้งประโยค “My name is _______.” โดยเขยีนโครงสรำ้งประโยคบนกระดำนและถำมเดก็ๆ ว่ำ "What’s your 

name?" 

2. Sit with the children in a circle and guide them to say “My name is ______.”, then ask the child next to you 

“What’s your name?” and pass the ball to the child. 

ครูและเดก็ๆ นัง่ลอ้มกนัเป็นวงกลม ครถูอืลูกบอลและพดูว่ำ “My name is ______.” จำกนัน้หนัไปถำมเดก็ทีน่ัง่ขำ้งๆ ว่ำ 

“What’s your name?” พรอ้มกบัส่งลูกบอลให ้ใหเ้ดก็ฝึกพูดชื่อของตวัเองและถำมชื่อของเพื่อนทีน่ัง่อยู่ขำ้งๆ พลำงส่งลูก

บอลให ้



Conversation 

บทสนทนำ 

1. Teach the children fruit name by using the vocabulary flash cards.  

สอนชื่อผลไมโ้ดยใชบ้ตัรภำพค ำศพัท์ 

2. Draw a happy face on the whiteboard and write “Yes, I do.” underneath the happy face. Draw a sad face 

and write down “No, I don’t.” underneath it. Guide children to read it.  

วำดหน้ำยิม้บนกระดำนและเขยีนว่ำ “Yes, I do.” ดำ้นล่ำง อกีฝัง่วำดหน้ำบึ้งและเขยีนว่ำ “No, I don’t.” ใหเ้ดก็ๆ อ่ำน 

3. Say hello to the children with a puppet. Ask children: “Do you like cherries?”  

ทกัทำยเดก็ๆ โดยใชหุ้่นมอื ใหหุ้น่มอืถำมเดก็ๆ ว่ำ “Do you like cherries?”  

4. Practice like this with the other fruit in this unit.  

ฝึกลกัษณะเดยีวกนักบัผลไมช้นิดอื่นๆ ในบทนี้ 

5. Teacher can also ask the child to operate the puppet and answer the teacher's question. 

ครูอำจสลบัใหเ้ดก็ๆ มำสวมหุ่นมอืแทนครู และตอบค ำถำมคุณคร ู

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

Play the video of I Can Say.  

เปิดไฟลว์ดิโีอ I Can Say 

 

Questionnaire แบบสอบถำม 

1. Draw a blank questionnaire on the whiteboard, place the vocabulary flash cards in the first column and write 

the names of all the children in the first row. 

เขยีนตำรำงค ำถำมบนกระดำน วำงบตัรภำพไวใ้นแถวแรกแนวนอนและเขยีนชื่อเดก็ๆ ในแถวแรกแนวตัง้ 

 



Name 

    
…     

…     

…     

…     

2. Let children take turns to ask their friend “Do you like cherries?”.  

ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัมำถำมเพื่อนๆ ว่ำ “Do you like cherries?”  

3. If they answer “Yes, I do.”, draw a tick in the table. If they answer “No, I don’t.”, draw a cross. 

ถ้ำเพื่อนตอบว่ำ “Yes, I do.” ใหท้ ำเครื่องหมำยถูกทีช่่องผลไมน้ัน้ ถ้ำตอบว่ำ “No, I don’t.” ใหท้ ำเครื่องหมำยกำกบำท 

 

Fruit salad สลดัผลไม้ 

1. Enlarge the pictures below and cut out. 

ถ่ำยเอกสำรรูปผลไมเ้หล่ำนี้แลว้ตดัออกมำ 

 



2. Give each child at least 2 cards of fruit.  

แจกบตัรภำพใหเ้ดก็ๆ อย่ำงน้อยคนละ 2 ใบ 

3. Put the fruit cards on the whiteboard and practice the sentence pattern “Do you like _______?”. 

ตดิบตัรภำพผลไมบ้นกระดำน ฝึกโครงสรำ้งประโยค “Do you like _______?” 

4. The children give the answers according to the cards they have. If they have the fruit, answer “Yes, I do.” 

And raise the card. If not, then say “No, I don’t.”    

ใหเ้ดก็ๆ ตอบตำมบตัรผลไมท้ีต่วัเองม ี ถ้ำมบีตัรภำพผลไมท้ีค่รถูำมใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ “Yes, I do.” และชูบตัรภำพผลไม้

นัน้ขึน้ ถ้ำไม่มบีตัรภำพผลไมท้ีค่รถูำม ใหต้อบว่ำ “No, I don’t.”   

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 1-2 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 1-2 

Answer Keys  

เฉลย  

 



B. I Can Read อ่านดสิู 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Alphabet flash cards (A-N) 

บตัรภำพตวัอกัษร A-N 

- Two toy hammers 

คอ้นของเล่น 2 อนั 

- Tables and chairs 

โต๊ะและเก้ำอี้ 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

 

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

The alphabet train is leaving. What animals and fruits are on the train? Please look and tell. 

ขบวนรถไฟตวัอกัษรก ำลงัจะออกเดนิทำงแลว้ มสีตัวแ์ละผลไมอ้ะไรอยู่บนขบวนบำ้ง ลองดูและบอกหน่อยซ ิ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 



1. Put A-N flash cards around the classroom. 

วำงบตัรภำพ A-N ไวท้ีต่่ำงๆ ในหอ้งเรยีน 

2. Let children, two at a time, hit the letters as teacher said. 

ใหเ้ดก็ 2 คนใชค้อ้นของเล่นไปตตีวัอกัษรทีค่รูบอก 

3. Review the letters and the pronunciations.  

ทบทวนตวัอกัษรและกำรออกเสยีง 

 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

Movement Guidance ท่ำทำงประกอบ 

1. Ask the children if they can pronounce the sound letter a? 

ถำมเดก็ๆ ว่ำตวั a ออกเสยีงว่ำอย่ำงไร 

2. Guide the children to pronounce the sounds of a to n. 

ใหเ้ดก็ๆ ออกเสยีงตวัอกัษร a ถงึ n 

 

Phonics เสยีงตวัอกัษร 

1. Review the pronunciation of the letters they have learned by using flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ ทบทวนกำรออกเสยีงตวัอกัษรทีเ่รยีนมำโดยใชบ้ตัรภำพ 

2. Give the cards to children and say the letters in random. Children who has the corresponding letter card 

need to raise it up and repeat it.  

แจกบตัรภำพตวัอกัษรใหเ้ดก็ๆ จำกนัน้สุ่มพูดชื่อตวัอกัษร ใหเ้ดก็ทีถ่อืบตัรภำพทีค่รูพูด ชูบตัรภำพและออกเสยีงตำมครู 

3. Teacher can speed up or say more letters at once to make the game more challenging. 

เพิม่ควำมเรว็ในกำรเล่น หรอืเพิม่จ ำนวนตวัอกัษรทีพู่ดในแต่ละครัง้ เพื่อเพิม่ควำมทำ้ทำย 

 



Recognize the Letters จดจ ำตวัอกัษร 

1. Pick any 3 alphabet flash cards and put on the whiteboard then guide the children read those. 

เลอืกบตัรภำพตวัอกัษรมำ 3 ใบ วำงบนกระดำนและใหเ้ดก็ๆ อ่ำนบตัรภำพเหล่ำนัน้ 

2. Open student book to page 6-7. Teacher says any letters on the whiteboard, children have to point it out on 

their books.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 6-7 ครูออกเสยีงตวัอกัษรใดกไ็ดบ้นกระดำน ใหเ้ดก็ๆ ชี้ตวัอกัษรนัน้ในหนงัสอื 

3. Play this game several times.  

เล่นเกมนี้หลำยๆ ครัง้  

 

Recognize the Word จดจ ำค ำศพัท์ 

1. Have the children repeat the sound of word by using alphabet flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ ออกเสยีงตวัอกัษร โดยใชบ้ตัรภำพตวัอกัษรเป็นตวัน ำ 

2. Use gestures to introduce each vocabulary and guide the children to look at the pictures and speak the 

vocabulary and also do vocabulary gestures to deepen the child's impression of the vocabulary. 

ใชท้่ำทำงทีส่อนไปในเพลงพยญัชนะสอนเดก็ๆ ใหเ้ดก็ๆ ดูภำพและพูดค ำศพัท์นัน้  

3. Write the letters of the lesson on the whiteboard, and then use the flash card as a guide. Guide the children 

say: "A, A, A, /a/, /a/, /a/ A is for ant." and so on. 

เขยีนตวัอกัษรบนกระดำน จำกนัน้ใชบ้ตัรภำพช่วยน ำ ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ “เอ, เอ, เอ, แอะ, แอะ, แอะ, เอ อซิ ฟอร์ 

แอนทฺ” … 

4. Bring out the student book and turn to page 6-7, play MP3, guide them point the picture and say the word.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 6-7 จำกนัน้เปิดไฟล์เสยีง ใหเ้ดก็ๆ ชี้รูปภำพและพูดค ำศพัทใ์หถู้กต้อง 

 

1. Draw the picture of word on the whiteboard and have the children to guess the word.  

วำดภำพค ำศพัท์ของตวัอกัษรใดกไ็ดบ้นกระดำน ใหเ้ดก็ๆ เดำค ำศพัท์ 



2. Play the song and guide the children to point out the pictures on the book and read it. 

เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ชี้ตวัอกัษรในภำพตำมเสยีงทีไ่ดย้นิและอ่ำนออกเสยีง 

3. Teacher can guide the children to review the rhymes of letters they have learned.  

ครูน ำเดก็ๆ ทบทวนอำขยำนตวัอกัษรทีเ่รยีนไปแลว้ 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Place the chairs in the classroom and put the alphabet flash cards on the chairs. 

วำงเก้ำอี้ไวใ้นหอ้งเรยีน และวำงบตัรภำพบนเก้ำอี้ 

2. Divide the children into 2 teams and each team send a representative. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ใหแ้ต่ละทมีส่งตวัแทนออกมำ 

3. Teacher says any one letter then say “Ready? Go!”. The representatives need to find out the correct cards. 

ครูพูดตวัอกัษรใดกไ็ด ้1 ตวั จำกนัน้พูดว่ำ “Ready? Go!” ใหต้วัแทนกลุ่มหำบตัรภำพทีค่รูพูดใหเ้จอ 

4. When the child finds the card, his team gets to read out the rhyme of the letter so they can get one point. 

The team who gets most points is the winner. 

เมื่อเจอบตัรภำพแลว้ ใหท้มีทีเ่จออ่ำนอำขยำนใหถู้กต้อง เพื่อใหไ้ด ้1 คะแนน ทมีทีม่คีะแนนมำกทีสุ่ดเป็นฝ่ำยชนะ 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 3 to do the activity. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 3 

Answer Keys  

เฉลย  



 

 

C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Alphabet flash cards 

บตัรภำพตวัอกัษร 

Introduce the lyrics 

ขัน้ตอนกำรสอนรอ้งเพลง 

First, play the song. Let children listen to it to get familiar with lyrics and melody. 

ขัน้แรก เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฟัง ซมึซบัค ำ จงัหวะ และท่วงท ำนอง 

Second, guide children to sing, sentence by sentence and explain the meaning of the word. 

ขัน้ที ่2 คุณครรูอ้งน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งตำมทลีะประโยค จำกนัน้อธบิำยควำมหมำยของค ำแต่ละค ำ 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Guide the children to practice the sentence patterns of this unit by using vocabulary flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ ทบทวนโครงสรำ้งประโยคในบทนี้โดยใชบ้ตัรภำพ 

2. Play the song and put the vocabulary flash cards on the floor. Let children get familiar with the vocabulary 

by letting them take turns to find the card in the song.  

เปิดเพลงและวำงบตัรภำพบนพืน้ ใหเ้ดก็ๆ คุน้เคยกบัค ำศพัท์โดยกำรสลบักนัออกมำหำบตัรภำพค ำศพัท์ทีอ่ยู่ในเพลง 

 

Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 
 



Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Guide the children to read the fruit names by using flash cards and review the colors of fruits, such as 

papayas - yellow papayas. 

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนชื่อผลไมโ้ดยใชบ้ตัรภำพค ำศพัท์ สอบถำมเกี่ยวกบัสขีองผลไมแ้ต่ละชนิด เชน่ papayas - yellow papayas 

2. After read all vocabulary then circle all flash cards. Guide the children say “Juicy, juicy, juicy fruit.” 

หลงัจำกเดก็ๆ อ่ำนค ำศพัท์ครบทุกค ำแลว้ ใหเ้ดก็ๆ ลอ้มเป็นวงกลมรอมบตัรภำพ และพูดว่ำ “Juicy, juicy, juicy fruit.” 

3. Have the children take turns to come to front and pick one fruit card, say “yellow papayas” and pretend to 

eat say “Juicy, juicy, juicy fruit.” 

ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัออกมำหยบิบตัรภำพตำมค ำสัง่ เช่น “yellow papayas” ท ำท่ำกนิและพูดว่ำ “Juicy, juicy, juicy fruit.” 

4. Guide the children dance and sing. Then bring out the books to point out the words within the song.  

ใหเ้ดก็ๆ เต้นและรอ้งเพลง จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ น ำหนงัสอืออกมำชี้ค ำตำมเพลง 

 

D. Let’ s Talk ฝึกพดูกนัเถอะ   

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Trays 

ถำด 

- Color papers cut into fruit shapes 

กระดำษสทีีต่ดัเป็นรูปร่ำงผลไม ้

 



Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Time for lunch. The kids are happy! 

ไดเ้วลำอำหำรกลำงวนัแลว้ เดก็ๆ ต่ำงกม็คีวำมสุข 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play the song, guide the children sing and dance with teacher.  

เปิดเพลง ใหเ้ดก็ๆ รอ้งและเต้นกบัคณุคร ู

2. Pick two kids to be ghosts. Guide the children sing and dance, when music stops, everyone needs to sit 

down. The ghosts will catch the slowest kids who will be the ghosts next time.  

เลอืกเดก็ 2 คนมำเป็นผ ี ใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้น เมือ่เพลงหยุด ใหทุ้กคนนัง่ลง ผจีะต้องไล่จบัคนทีน่ัง่ชำ้มำเป็นผใีน

รอบต่อไป 

 

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

1. Divide the children into team teacher, team cook and team child. Team cook pretend to cook and say 

“Lunch is ready.”. The team cook sends the tray to the team child and team teacher. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 3 ทมี ทมีคณุคร ูทมีพ่อครวั ทมีเดก็ ใหท้มีพ่อครวัท ำท่ำปรุงอำหำร และพูดว่ำ “Lunch is ready.” ให้

ท ำท่ำส่งถำดอำหำรใหท้มีเดก็และทมีคุณครู 

2. Team child says “Thank you, cook. Thank you, teacher.” with body gesture.  

ทมีเดก็ตอบว่ำ “Thank you, cook. Thank you, teacher.” และท ำท่ำทำงประกอบ 

3. Team teacher says “Lunch! Lunch! Yummy, yummy lunch!” with body gesture.  

ทมีคุณครูตอบว่ำ “Lunch! Lunch! Yummy, yummy lunch!” และท ำท่ำทำงประกอบ 



Reality Practice 

กำรประยุกต์ใชใ้นสถำนกำรณ์จรงิ 

1. Put the color paper fruit shapes in front of the classroom and divide the children into 2 teams. 

วำงกระดำษสรีูปผลไมไ้วห้น้ำหอ้งเรยีน แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี 

2. Each team sends two children each time to have a conversation. One says “Lunch is ready.” and the other 

says “Thank you, cook. Thank you, teacher.”. If they say it correctly, they’ll get a fruit sticker. 

แต่ละทมีสง่ตวัแทนออกมำทลีะ 2 คน ใหม้ำสนทนำโต้ตอบกนั คนหนึ่งพูดว่ำ “Lunch is ready.” อกีคนตอบกลบัว่ำ 

“Thank you, cook. Thank you, teacher.” ถ้ำท ำส ำเรจ็จะไดส้ตกิเกอรร์ูปผลไม ้1 ดวง 

3. Which team gets most stickers is the winner.  

ทมีไหนไดส้ตกิเกอรม์ำกกว่ำเป็นผูช้นะ 

 

Rhymes Practice 

ฝึกรอ้งเป็นท ำนอง 

Play the rhymes in the book, guide the children sing and dance 

เปิดเพลงในหนังสอื จำกนัน้น ำใหเ้ดก็รอ้งเพลงและเต้นตำม 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Divide the children into 2 teams. Teacher reads the first line of the rhyme “Lunch is ready.” then pass the 

ball to the first kid in each team. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ครูอ่ำนท่อนแรกของเพลง “Lunch is ready.” จำกนัน้ส่งต่อลูกบอลใหเ้ดก็คนแรกของแต่ละทมี 

2. The child who got the ball needs to say the next line of the rhyme then pass the ball to the next child.  

เดก็ทีไ่ดร้บัลูกบอลต้องพูดเนื้อเพลงท่อนต่อไป จำกนัน้สง่ต่อลูกบอลใหเ้ดก็คนต่อไป 

3. Which team finishes the line first is the winner. 



ทมีไหนสง่ต่อลูกบอลไปจนถงึคนสุดทำ้ยก่อนเป็นผูช้นะ 

 

 



Unit 2 She’s in the Kitchen 

บทท่ี 2 เธออยู่ในห้องครวั 

A. I Can Say พูดดสิู 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- Video (QR Code/DVD) 

คลปิวดิโีอ (สแกน QR Code หรอืเปิด DVD) 

- DVD Player 

เครื่องเล่นดวีดี ี

 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

Po Po and his sister are home. Po Po is hungry, he is looking for Mommy. Po Po's sister wants to play with 

Grandpa. Where are Mommy and Grandpa? 

โปโปและพีส่ำวของเขำอยู่ทีบ่ำ้น โปโปรูส้กึหวิ เขำจงึมองหำแม่ของเขำ พีส่ำวของโปโปอยำกเล่นกบัคุณตำ คุณแม่กบั

คุณตำอยู่ทีไ่หนนะ 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Teacher says “Good morning / Good afternoon” to the children.  

ครูพูดทกัทำยเดก็ๆ ว่ำ “Good morning / Good afternoon”  

2. Guide the children to read “Who is who” on page 2-3.  

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำน “Who is who” ในหน้ำ 2-3 

3. Have a roll call, guide the children raise their hands and say “Here!” when hear their own names. 

ขำนชื่อเดก็ๆ ในหอ้ง ใหเ้ดก็ๆ ยกมอืขึน้และพูดว่ำ “Here!” เมื่อไดย้นิชื่อของตวัเอง 

 

Conversation 

บทสนทนำ 

1. Draw a big house on the whiteboard and put the vocabulary flash cards into the house and also guide the 

children read the words.  

วำดภำพบ้ำนหลงัใหญ่บนกระดำน วำงบตัรภำพลงในบำ้นจำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนค ำศพัท ์

2. Enlarge the picture and put the PoPo on the living room flash card and guide the children say "He’s in the 

living room.". 

ขยำยภำพนี้ และวำงภำพโปโปในหอ้งนัง่เล่น ใหเ้ดก็ๆ พดูว่ำ "He’s in the living room." 

 



3. Put all the characters cards in different rooms. 

วำงบตัรภำพตวัละครในหอ้งต่ำงๆ 

4. Teacher asks “Where’s PoPo?” and guide the children answer according to the rooms on the whiteboard 

“He’s in the living room.”.  

ครูถำมว่ำ “Where’s PoPo?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบตำมภำพทีเ่หน็บนกระดำน เช่น “He’s in the living room.” 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

Play the video of I Can Say.  

เปิดไฟลว์ดิโีอ I Can Say 

 

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

Follow the Wind เกมไล่ตำมสำยลม 

1. Put the vocabulary flash cards around the classroom and guide the children read the vocabulary. 

วำงบตัรภำพค ำศพัท์ทัว่ๆ หอ้งเรยีนและน ำใหเ้ดก็ๆ อ่ำนค ำศพัท์  

2. Divide the children into team Papayas and team Cherries. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ทมี Papayas และทมี Cherries 

3. Teacher does a body gesture of any one of fruit to let the children to guess.  

ครูท ำท่ำทำงของผลไมช้นิดใดกไ็ดใ้หเ้ดก็ๆ ทำย 

4. The representative who gives the correct needs to go to the corresponding card and pat it and also read the 

word with body gesture. Which team gets more points is the winner.  

ทมีทีต่อบถูกใหว้ิง่ไปหำบตัรภำพค ำตอบ แตะบตัรภำพและท ำท่ำทำงใหถู้กต้องจงึจะไดค้ะแนน ทมีไหนไดค้ะแนนมำก

ทีสุ่ดชนะ 



Hide and Seek เล่นซ่อนหำ 

1. Continuing the above activities. But hide Po Po and his family's cards, too. 

เล่นกจิกรรมก่อนหน้ำนี้ต่อไป แต่น ำบตัรภำพโปโปและสมำชกิในครอบครวัไปซ่อนเพิม่ 

2. Ask children “Where’s Daddy?” and have the children raise their hands to answer “He’s in the _________.”. 

ถำมเดก็ๆ ว่ำ “Where’s Daddy?” ใหเ้ดก็ๆ ยกมอืและตอบว่ำ “He’s in the _________.” 

3. Have the children to practice the sentence patterns and guess where is Popo and his family members? 

ใหเ้ดก็ๆ ฝึกโครงสรำ้งประโยคและทำยว่ำโปโปและสมำชกิครอบครวัแต่ละคนอยู่ทีไ่หน 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Enlarge and print 2 copies of these pictures. 

ขยำยบตัรภำพเหล่ำนี้ พมิพ ์2 ชุด  

  

2. Draw a big house on the whiteboard, teaches about rooms in the house such as “dining room”. 

วำดภำพบ้ำนหลงัใหญ่บนกระดำน สอนเรื่องหอ้งต่ำงๆ ในบำ้น เช่น dining room 



3. Place the cards randomly in the classroom.  

วำงบตัรภำพไวใ้นทีต่่ำงๆ ของหอ้งเรยีน 

4. Divide children into 2 teams and guide them to pick the cards related to the room that teacher pointed.  

แบ่งเดก็ๆ เป็น 2 ทมี ใหเ้ดก็ๆ หยบิบตัรภำพทีเ่กี่ยวขอ้งกบัหอ้งทีค่รูชี้ 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 4-5 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 4-5 

Answer Keys  

เฉลย  

 

 



B. I Can Read อ่านดสิู 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Toy microphone 

ไมโครโฟนของเลน่ 

- White papers 

กระดำษสขีำว 

- Alphabet flash cards 

บตัรภำพตวัอกัษร 

- English newspapers or magazines 

หนังสอืพมิพห์รอืนิตยสำรภำษำองักฤษ 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

 

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

There are many animals by the lake. Can you find the hidden letters in the picture? 

มสีตัวม์ำกมำยอยู่รมิทะเลสำบ เดก็ๆ หำตวัอกัษรทีซ่่อนอยู่ในภำพเจอไหม 

 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Guide the children read and sing ABC chant in unit 1.  

น ำเดก็ๆ อ่ำนและรอ้งเพลง ท่องอำขยำน ABC ในบทที ่1 

2. Pass the toy microphone to the children and have they to read and sing letter rhyme. 

ยื่นไมคข์องเล่นใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงอำขยำน ABC แต่ละทอ่น 

3. To increase the fun, teacher can specify a certain letter that children have to stand up and do the 

movement of the letter. 

เพื่อใหส้นุกขึน้ ครสูำมำรถก ำหนดตวัอกัษรบำงตวั เมื่อถงึท่อนแลว้ใหเ้ดก็ๆ ลุกขึน้ยนืและท ำท่ำทำง 

 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

Movement Guidance ท่ำทำงประกอบ 

1. Hold 2 fist in front of the mouth, guide children to say "Otter, otter, baby otter.". Then raise a hand over the 

eyebrows looking left and right, then say "Help! Help! Where is my mother?". 

ก ำมอื 2 ขำ้งไวท้ีป่ำกและโยกตวัไปขำ้งๆ พลำงพูดว่ำ "Otter, otter, baby otter." จำกนัน้ยกมอืขึน้ไวท้ีค่ ิว้ ท ำท่ำมองหำ

ซ้ำยทขีวำท ีและพูดว่ำ "Help! Help! Where is my mother?" 

2. Place 2 fist on the head as panda’s ears and guide children to say “Panda, panda, lazy panda.”. Then put 

the hands on the waist rocking hips left and right, saying “Dance with me, da-da-da.”. 

ก ำมอื 2 ขำ้งไวบ้นศรีษะ เป็นหูแพนดำ้ ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ “Panda, panda, lazy panda.” จำกนัน้เอำมอืจบัเอวและโยกเอว

ซ้ำย-ขวำ พลำงพูดว่ำ “Dance with me, da-da-da.” 

3. Flutter wings like a quail and guide the children to say “Quail, quail, little quail.”. Guide the children to 

pretend to ring the bell and say “Quail, quail, ring the bell.”. 

ตปีีกเป็นนกกระทำแลว้พูดว่ำ “Quail, quail, little quail.” ท ำท่ำสัน่กระดิง่และพูดว่ำ “Quail, quail, ring the bell.” 



Phonics เสยีงตวัอกัษร 

1. Write the letters of this unit on the white papers and guide the children pronounce o, o, o /o/, /o/, /o/, 

p, p, p /p/, /p/, /p/, q, q, q, /q/, /q/, /q/. Put those papers on the left side of floor. 

เขยีนตวัอกัษรในบทเรยีนนี้ลงบนกระดำษสขีำว ใหเ้ดก็ๆ ออกเสยีง O, O, O (โอ, โอ, โอ) /o/, /o/, /o/ (เอำะ, เอำะ, 

เอำะ) P,P,P (พ,ี พ,ี พ)ี /p/, /p/, /p/ (เพอะ, เพอะ, เพอะ) Q, Q, Q (ควิ, ควิ, ควิ) /q/, /q/, /q/ (เควอะ, เควอะ, เควอะ)  

และวำงกระดำษไวบ้นพืน้หอ้งดำ้นซ้ำย 

2. Guide the children to read the alphabet flash cards. Place the alphabet flash card face up and place those 

on the right side of the floor.  

 น ำใหเ้ดก็ๆ อ่ำนตวัอกัษรตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง หงำยบตัรภำพและวำงไวบ้นพืน้หอ้งดำ้นขวำ 

3. Have the children take turns come to front and follow the letter that teacher says. Let the children  

read the letter’s rhyme and collect the paper on the left and card on the right. 

ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัออกมำหยบิตวัอกัษรทีค่รูบอก ใหเ้ดก็ๆ ท่องอำขยำน หยบิแผ่นกระดำษ และหยบิบตัรภำพ 

4. Teacher also can speed up or say more letter once a time to increase the fun. 

 ครูสำมำรถเร่งควำมเรว็เพื่อใหก้จิกรรมสนุกขึน้ได ้

5. If the children’s English level is quite good, teacher can say the other words they’ve been taught to train  

  their listening skills. 

ถ้ำเดก็ๆ มพีืน้ฐำนภำษำองักฤษทีด่ ีครสูำมำรถพูดค ำศพัท์อื่นนอกเหนือจำกบทเรยีนได ้เพื่อฝึกทกัษะกำรฟัง 

 

 

Recognize the Letters จดจ ำตวัอกัษร 

1. Prepare English newspapers or magazines. 

เตรยีมหนังสอืพมิพห์รอืนิตยสำรภำษำองักฤษ 

2. Divide the children into teams and give each team an English newspaper / magazine and a pen. 

แบ่งเดก็ๆ เป็นกลุม่ แจกหนังสอืพมิพ/์นิตยสำรและปำกกำ กลุ่มละ 1 ชุด  



3. Show an alphabet flash card and ask children to circle the specified letter on the newspaper or magazine. 

แสดงบตัรภำพตวัอกัษรทลีะตวั ใหเ้ดก็ๆ วงกลมตวัอกัษรนัน้ในหน้ำหนังสอืพมิพ/์นิตยสำร  

4. Which team circles most is the winner.  

ทมีทีว่งไดม้ำกทีสุ่ดเป็นผูช้นะ 

5. If the time is enough, teacher can prepare different color pens and ask children to circle different letters with 

different color pens.  

ถ้ำมเีวลำ ครูอำจเตรยีมปำกกำสหีลำยๆ ส ีใหเ้ดก็ๆ วงตวัอกัษรแต่ละตวัดว้ยปำกกำสทีีต่่ำงกนั 

 

Recognize the Word จดจ ำค ำศพัท์ 

1. Place the alphabet flash cards face down on the whiteboard. Write 1, 2, 3 beside the cards.  

คว ่ำบตัรภำพไวท้ีก่ระดำน เขยีนตวัเลข 1, 2, 3 ก ำกบัข้ำงบตัรภำพแต่ละใบ 

2. Guide the children to read a letter rhyme then let them guess where is the corresponding card on the 

whiteboard.  

น ำใหเ้ดก็ๆ ท่องอำขยำนตวัอกัษร และใหเ้ดำว่ำตวัอกัษรทีท่่องไปตรงกบับตัรภำพใบไหนบนกระดำน 

3. Re-place the cards and have the children practice more times. 

สลบัต ำแหน่งบตัรภำพและใหเ้ดก็ๆ ฝึกอกีครัง้ 

4. Bring out the student book and turn to page 12-13, play MP3, guide them point the picture and say the 

word.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 12-13 จำกนัน้เปิดไฟลเ์สยีง ใหเ้ดก็ๆ ชี้รูปภำพและพูดค ำศพัท์ใหถู้กต้อง 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Make photocopies of alphabet flash cards and give each child.  

ถ่ำยเอกสำรบตัรภำพตวัอกัษร และแจกใหเ้ดก็ๆ คนละใบ 



2. Remind the children put the card face down and don’t let others to see. 

เตอืนใหเ้ดก็ๆ คว ่ำบตัรภำพของตวัเองไว ้อย่ำใหใ้ครเหน็ 

3. Have the children to play “paper, scissors, stone” the winner can pick one card from others.  

   If the card matches with yours then you can get one point; otherwise you need to return the card. 

ใหเ้ดก็ๆ เล่นเป่ำยงิฉุบ คนทีช่นะจะไดเ้ลอืกบตัรภำพ 1 ใบจำกคนทีแ่พ ้ถ้ำไดบ้ตัรภำพตรงกบับตัรภำพทีต่วัเองมจีะได ้1 

คะแนน ถ้ำไม่ตรงกนัใหค้นืบตัรภำพไป 

4. Have the children to play this game more times. Teacher can make a graph to see who has the  

most pairs. 

ใหเ้ดก็ๆ เล่นเกมหลำยๆ รอบ จำกนัน้ครูเขยีนตำรำงแสดงว่ำใครจบัคู่บตัรภำพไดม้ำกทีสุ่ด 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 6 to do the activity. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 6 

Answer Keys  

เฉลย  

 



C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

 

Introduce the lyrics 

ขัน้ตอนกำรสอนรอ้งเพลง 

First, play the song. Let children listen to it to get familiar with lyrics and melody. 

ขัน้แรก เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฟัง ซมึซบัค ำ จงัหวะ และท่วงท ำนอง 

Second, guide children to sing, sentence by sentence and explain the meaning of the word. 

ขัน้ที ่2 คุณครรูอ้งน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งตำมทลีะประโยค จำกนัน้อธบิำยควำมหมำยของค ำแต่ละค ำ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Review the words by using flash cards. 

ทบทวนค ำศพัท์โดยใชบ้ตัรภำพ 

2. Play the song of this unit and guide the children dance. 

เปิดเพลงในบทนี้ใหเ้ดก็ๆ เต้นตำม 

 

 

 



Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Put the vocabulary flash cards and the following pictures on the whiteboard. Guide children to practice the 

sentence pattern “He’s / She’s in the ________.”. 

วำงบตัรภำพค ำศพัท์และภำพเหล่ำนี้บนกระดำน ใหเ้ดก็ๆ ฝึกใชโ้ครงสรำ้งประโยค “He’s / She’s in the _______.”. 

 



2. Demonstrate the actions that will be done in each room, let the children imitate your actions and use the 

sentence pattern “He’s / She’s in the _______.”. 

แสดงท่ำทำงกรยิำต่ำงๆ ทีท่ ำในแต่ละหอ้ง ใหเ้ดก็ๆ ท ำตำมและพูดตำมโครงสรำ้งประโยค “He’s / She’s in the 

_______.”. 

3. Divide the children into 2 teams. Team 1 sing and dance the first paragraph, team 2 sing and  

dance the second paragraph. Remind them if they forget the lyrics. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี รอ้งและเต้นสลบักนัไปคนละทอ่น ถ้ำเดก็ๆ ลมืเนื้อเพลงใหค้รูทบทวนอกีที 

4. Lead the children sing and dance. Then have all children take out their book and point out the  

topic words with the song. 

น ำเดก็ๆ เต้นและรอ้งทัง้เพลงอกีครัง้ จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ น ำหนังสอืเรยีนออกมำชี้ค ำศพัท์ตำมบทเพลง 

 

D. Let’ s Talk ฝึกพดูกนัเถอะ   

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- 2 Books 

หนังสอื 2 เล่ม 

- 2 School Bags 

กระเป๋ำนักเรยีน 2 ใบ 

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Time for class. Hurry up and take out your book. 

ไดเ้วลำเรยีนแลว้ รบีเอำหนังสอืเรยีนขึน้มำสจิะ๊ 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Guide the children to practice the rhyme they have learned. Then let them dance with the song again. 

ใหเ้ดก็ๆ ทบทวนอำขยำนทีเ่รยีนไป จำกนัน้เต้นตำมเพลงอกีครัง้ 

2. Review the words by using flash cards. 

ทบทวนค ำศพัท์โดยใชบ้ตัรภำพ 

3. Then have all children take out their book and point out the specify word that teacher says.  

The first kid who turn to that page can get a reward. 

ใหเ้ดก็ๆ หยบิหนังสอืออกมำเปิดหำตวัอกัษรตำมทีค่รูบอก ใครเปิดหนังสอืและชีไ้ดเ้รว็ทีสุ่ดจะไดร้บัรำงวลั 

 

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

1. Play the rhyme and guide the children practice it. 

    เปิดเพลงและน ำใหเ้ดก็ๆ ฝึกพูดตำมเนื้อเพลง 

2. Teacher says the sentence “Take out your book.” and “Put away your book.” and have the  

children to repeat the sentence and do the actions. 

ครูพูดประโยค “Take out your book.” “Put away your book.” ใหเ้ดก็ๆ พูดทวนประโยคของครูและท ำตำมค ำสัง่ 

3. The children can pair up and take turn to give the order. 

    ใหเ้ดก็ๆ จบัคู่กนัและสลบักนัออกค ำสัง่ 

 

Reality Practice 

กำรประยุกต์ใชใ้นสถำนกำรณ์จรงิ 

1. Divide the children into 2 teams. Team 1 read the rhyme, team 2 do the actions. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ทมีหนึ่งพูดเนื้อเพลง อกีทมีหนึ่งท ำท่ำทำง 



2. Do the actions that let the children to guess. Which team gives the correct answer then can has one point. 

ท ำท่ำทำงใหเ้ดก็ๆ เดำ ทมีทีเ่ดำถูกจะได ้1 คะแนน 

3. Put 2 books and 2 schoolbags in front of the classroom. 

วำงหนังสอื 2 เล่มและกระเป๋ำนักเรยีน 2 ใบไวห้น้ำชัน้เรยีน 

4. Ask the children stand in back of the classroom and wait for teacher’s instruction; such as “Take out your 

book.” The children go to the front of classroom do the action that teacher says. The faster team is the winner. 

ใหเ้ดก็ๆ ยนือยู่หลงัหอ้งเรยีน รอฟังค ำสัง่จำกครู เชน่ “Take out your book.” ใหเ้ดก็ๆ มำทีห่น้ำหอ้งและท ำตำมทีค่รูสัง่ 

ทมีไหนท ำตำมค ำสัง่ไดเ้รว็ทีสุ่ดเป็นผูช้นะ 

 

Rhymes Practice 

ฝึกรอ้งเป็นท ำนอง 

Play the rhymes in the book, guide the children sing and dance 

เปิดเพลงในหนังสอื จำกนัน้น ำใหเ้ดก็รอ้งเพลงและเต้นตำม 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Have the volunteer child to give the order. To prepare other items, such as pencils, balls, etc., so that 

children can change other items. Adapt the new orders to the rhyme of this unit. 

ขออำสำสมคัรเดก็ 1 คนมำออกค ำสัง่ เตรยีมสิง่ของอื่นๆ เช่น ดนิสอ ลูกบอล ฯลฯ เพื่อใหเ้ดก็ๆ เปลีย่นค ำสัง่เป็นสิง่ของ

อื่นได ้จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัออกมำออกค ำสัง่ โดยใชเ้นื้อเพลงและท ำนองแบบเดยีวกบัทีฝึ่กไป 

2. Guide the children to review all the vocabulary and rhymes. 

ทบทวนค ำศพัท์และเพลงทัง้หมดทีเ่รยีนไป 

 

 



Unit 3 What Time Is It? 

บทท่ี 3 ก่ีโมงแล้ว 

A. I Can Say พูดดสิู 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- Video (QR Code/DVD) 

 คลปิวดิโีอ (สแกน QR Code หรอืเปิด DVD) 

- DVD Player 

  เครื่องเล่นดวีดี ี

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

Can you tell the time? What time is it? 

เดก็ๆ บอกไดไ้หม ตอนนี้กี่โมงแลว้ 

 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Guide the children read numbers by showing them the number cards  

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนตวัเลขต่ำงๆ โดยใชบ้ตัรภำพ 

 

2. Show a flash card randomly, guide children to group up as many as the number on the card and sit down. 

ครูแสดงบตัรภำพเลขใดกไ็ด ้ใหเ้ดก็ๆ จบักลุ่มกนัตำมจ ำนวนทีค่รูแสดงแลว้นัง่ลง 

3. Teacher guides children to count the number in their group. 

ครูน ำใหเ้ดก็ๆ นับจ ำนวนคนในกลุ่มว่ำครบหรอืไม ่

 

Conversation 

บทสนทนำ 

1. Draw a big clock on the whiteboard. Write the numbers on it and guide children to say the numbers. 

วำดรูปนำฬกิำบนกระดำน เขยีนตวัเลขและใหเ้ดก็ๆ ออกเสยีงตวัเลขตำมครู 

2. Draw a long hand pointing at 12 and a short hand pointing at 1. Guide the children say “It’s one o’clock.”. 

วำดเขม็ยำวชี้ทีเ่ลข 12 วำดเขม็สัน้ชี้ทีเ่ลข 1 ใหเ้ดก็ๆ พดูว่ำ “It’s one o’clock.” 



3. Let the children practice other hours of time. 

ใหเ้ดก็ๆ ฝึกพูดเวลำชัว่โมงอื่นๆ ดว้ย 

4. Practice with vocabulary flash cards.  

ฝึกพูดประโยคบอกเวลำตำมบตัรภำพค ำศพัท์ 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

Play the video of I Can Say.  

เปิดไฟลว์ดิโีอ I Can Say 

 

Time Machine เครื่องยอ้นเวลำ 

1. Have 12 children stand in a circle like a clock then give each child a number card 1-12. 

ใหเ้ดก็ๆ 12 คน ยนืเป็นวงกลมเหมอืนนำฬกิำ ใหเ้ดก็ๆ ถอืบตัรตวัเลข 1-12 

2. Ask a taller child to lie down on the floor to be a long hand and point at number 12. A shorter child lies 

down to be a short hand pointing at number 1.  

ใหเ้ดก็ทีต่วัสงูกว่ำนอนบนพืน้เป็นเขม็ยำว ใหเ้ดก็ทีต่วัเตี้ยกว่ำนอนเป็นเขม็สัน้ชี้ทีเ่ลข 1  

3. Teacher asks “What time is it?”. Guide children to answer “It’s one o’clock.” 

ครูถำมว่ำ “What time is it?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ “It’s one o’clock.” 

4. Move the short hand to the other number and ask the same question: “What time is it?”. Teacher can ask 

different children to be clock’s long hand and short hand. 

ใหเ้ดก็ทีเ่ป็นเขม็สัน้ ขยบัไปชี้ตวัเลขอื่น และถำมค ำถำมเดมิว่ำ “What time is it?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบ ครูอำจเปลีย่นใหเ้ดก็คน

อื่นมำเป็นเขม็สัน้กบัเขม็ยำวได ้

5. Teacher tells time and ask children to arrange the short hand and long hand to the time that teacher said.  

ครูบอกเวลำ ใหเ้ดก็ๆ ขยบัเขม็สัน้เพื่อแสดงเวลำตำมทีค่รูบอก 



Listening Game เกมฝึกฟัง 

1. Divide the children into 2 teams. Draw 2 big circle on the whiteboard. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี วำดวงกลมใหญ่ 2 วงบนกระดำน 

2. Each team sends a representator to come forward and ask teacher “What time is it?”. When teacher tells 

the time, they have to write the number of the said hour on the clock. For example, if teacher answers “It’s one 

o’clock.” The child needs to write 1 on the correct place in the circle. 

ใหแ้ต่ละทมีสง่ตวัแทนมำทมีละ 1 คน ถำมครูว่ำ “What time is it?” เมื่อครูตอบเวลำ ใหต้วัแทนเขยีนตวัเลขบนหน้ำปัด

นำฬกิำใหถู้กต้อง เชน่ “It’s one o’clock.” ใหเ้ดก็เขยีนเลข 1 บนหน้ำปัดใหต้รงต ำแหน่ง 

3. Give every child an opportunity to practice this activity. 

ใหเ้ดก็ทุกคนไดฝึ้กท ำกจิกรรมนี้ 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Review the sentence patterns of this unit by guiding children to show the time with their fingers. 

ทบทวนโครงสรำ้งประโยคทีเ่รยีนไป โดยใหเ้ดก็ๆ ใชน้ิ้วมอืบอกเวลำ เช่น “It’s 7 o’clock.” ใหเ้ดก็ๆ ชูนิ้วขึน้มำ 7 นิ้ว ถ้ำ

เป็นเวลำ 10 นำฬกิำ ใหชู้นิ้ว 1 ก่อนและเปลีย่นเป็น 0 

2. Show one thirty with hands and guide the children count 1 to 30 then say “It’s one thirty.” 

ใชน้ิ้วแสดงเวลำ 1 นำฬกิำ 30 นำท ีน ำใหเ้ดก็ๆ พูดตวัเลข 1-30 จำกนัน้พูดว่ำ “It’s one thirty.” 

3. Change the hour and teach them about the half hour concept. 

เปลีย่นตวัเลขชัว่โมง และสอนเดก็ๆ เกี่ยวกบัเวลำครึง่ชัว่โมง 

 

 



Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 7-8 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 7-8 

Answer Keys  

เฉลย  

 

 



B. I Can Read อ่านดสิู 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

- Alphabet flash cards 

บตัรภำพตวัอกัษร 

- White papers 

กระดำษสขีำว 

- A Sticky ball 

ลูกบอลตวัดูด 1 ลูก 

 

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

The turtle mailman sends something to the rabbit and snail. Please find the hidden letters in the picture. 

คุณบุรุษไปรษณียเ์ต่ำก ำลงัสง่ของใหคุ้ณกระต่ำยและหอยทำก ลองดูซว่ิำมตีวัอกัษรอะไรซ่อนอยู่ในรูปนี้บำ้ง 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 



1. Prepare the alphabet flash cards. Guide the children to read ABC chant. 

เตรยีมบตัรภำพค ำศพัท์ น ำใหเ้ดก็ๆ ท่องอำขยำน ABC 

2. Give every child an alphabet card. 

แจกบตัรภำพใหเ้ดก็ๆ คนละ 1 ใบ 

3. Guide children to read the chant again. While reading an alphabet chant, children who hold the cards of the 

said letter have to stands up and show the card to everyone.  

น ำใหเ้ดก็ๆ ท่องอำขยำนอกีครัง้ เมื่อท่องถงึตวัอกัษรไหน ใหเ้ด็กๆ ทีถ่อืบตัรภำพตวัอกัษรนัน้ลุกขึน้ยนืและชูบตัรภำพให้

เพื่อนๆ ด ู

 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

Movement Guidance ท่ำทำงประกอบ 

1. Hold 2 fingers on their heads like rabbit’s ears and jump, guide children to say “Rabbit, rabbit, happy 

rabbit.”. Then act like eating carrots, guide children to say “Eating yummy carrots.”. 

ชูนิ้ว 2 นิ้วเหนือศรีษะเป็นหูกระต่ำยและกระโดด ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ “Rabbit, rabbit, happy rabbit.” จำกนัน้ท ำทำ่กนิแคร์

รอตและพูดว่ำ “Eating yummy carrots.” 

2. Fist the right hand and lay on the flat left hand, like a snail, saying “Snail, snail, black snail.”. Then move 

the snail hands left and right, saying “Snail, snail, crawl on the mail.” 

ใหเ้ดก็ๆ ก ำมอืขวำวำงไวบ้นฝ่ำมอืซ้ำยทีแ่บออก เป็นรูปร่ำงหอยทำก พลำงพูดว่ำ “Snail, snail, black snail.” จำกนัน้

ขยบัหอยทำกไปดำ้นซ้ำยและขวำ พลำงพูดว่ำ “Snail, snail, crawl on the mail.” 

3. Walk slowly and draw a big circle with their arms while saying “Turtle, turtle, big green turtle.”. Then, do 

the sending letter actions and guide children to say "Be a carrier, bring us mail." 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำเดนิชำ้ๆ ใชแ้ขนวำดวงกลมวงใหญ่และพดูว่ำ “Turtle, turtle, big green turtle.” จำกนัน้ท ำท่ำส่งจดหมำย

และพูดว่ำ "Be a carrier, bring us mail." 



Phonics เสยีงตวัอกัษร 

1. Guide the children to pronounce the sounds of letters by showing them flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ ออกเสยีงตวัอกัษรตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง 

2. Have 4 kids go to the front and make one line. 

ใหเ้ดก็ 4 คนออกมำต่อแถวหน้ำชัน้เรยีน 

3. Say one sound of letter to the first kid in the line and have they pass the sound of letter to the next kid. 

ครูกระซบิตวัอกัษร 1 เสยีง ใหเ้ดก็ๆ บอกต่อเสยีงนัน้ไปจนถงึคนสุดทำ้ย  

4. The last kid in the line need to say out the sound of letter of what he heard.  

เดก็คนสุดทำ้ยในแถวต้องออกเสยีงตวัอกัษรทีไ่ดย้นิใหถ้กูต้อง 

5. Teacher can say more sounds of letters at one time to make this activity difficult.  

ครูอำจออกเสยีงครำวละมำกกว่ำ 1 ตวัอกัษร เพื่อใหเ้กมยำกขึน้ 

 

Recognize the Letters จดจ ำตวัอกัษร 

1. Write down 3 letters on 3 white papers, one letter for each piece. Then cut a paper into 6-piece puzzle. 

เขยีนตวัอกัษร 3 ตวับนกระดำษสขีำว 3 แผ่น แผ่นละ 1 ตวัอกัษร จำกนัน้ตดักระดำษออกเป็น 6 ส่วน   

2. Have 3 children come in front to complete the letter puzzle. 

ใหเ้ดก็ๆ ออกมำต่อจิก๊ซอวก์ระดำษทลีะ 3 คน 

3. Teacher also can divide the children into 2 teams to play the puzzles.  

ครูแบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 3 ทมีมำต่อจิก๊ซอวก์ระดำษ 

 

Recognize the Word จดจ ำค ำศพัท์ 

1. Put some alphabet flash cards on the table or stick on the whiteboard.  

วำงบตัรภำพบนโต๊ะหรอืตดิบนกระดำน 

2. Have the children take their turns to go front to read the rhyme and do the movements with teacher.  



ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัออกมำท่องอำขยำนตวัอกัษรและท ำท่ำทำงประกอบ 

3. Ask the children to point out the correct letter.  

ใหเ้ดก็ๆ ชี้ตวัอกัษรใหถู้กต้อง 

4. Bring out the student book and turn to page 18-19, play MP3, guide them to point the picture and say the word.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 18-19 จำกนัน้เปิดไฟลเ์สยีง ใหเ้ดก็ๆ ชี้รูปภำพและพูดค ำศพัท์ใหถู้กต้อง 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Draw some balloons on the whiteboard and mark the different scores beside it.  

วำดรูปลูกโป่งหลำยๆ ลูกบนกระดำน และเขยีนตวัเลขคะแนนไวข้ำ้งๆ  

2. Divide the children into 2 teams. Teacher shows an alphabet card, children has to say the related rhymes 

and do the correct movement. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ใหท้่องอำขยำนและท ำท่ำทำงตำมบตัรภำพตวัอกัษรทีค่รูแสดง 

3. The team who give the correct answer first can throw the sticky ball to the balloons on the whiteboard to 

get their scores.  

ทมีทีท่ ำไดถู้กต้องและเสรจ็ก่อนจะไดป้ำลูกบอลตวัดูดใสลู่กโป่งบนกระดำน และไดค้ะแนนตำมนัน้ 

4. Which team gets more scores is the winner.  

ทมีทีไ่ดค้ะแนนมำกกว่ำเป็นผูช้นะ 

 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 9 to do the activity. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 9 



Answer Keys  

เฉลย  

 
 

 

C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- Big clock 

นำฬกิำขนำดใหญ ่

 

 

 



Introduce the lyrics 

ขัน้ตอนกำรสอนรอ้งเพลง 

First, play the song. Let children listen to it to get familiar with lyrics and melody. 

ขัน้แรก เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฟัง ซมึซบัค ำ จงัหวะ และท่วงท ำนอง 

Second, guide children to sing, sentence by sentence and explain the meaning of the word. 

ขัน้ที ่2 คุณครรูอ้งน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งตำมทลีะประโยค จำกนัน้อธบิำยควำมหมำยของค ำแต่ละค ำ 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play the song of this unit and guide the children to practice.  

เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฝึกรอ้งและท ำท่ำทำง 

2. Show the number cards in the song and have the children to sing the corresponding paragraph. 

แสดงบตัรภำพตำมเวลำในเนื้อเพลง ใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงในท่อนทีเ่กี่ยวกบัช่วงเวลำนัน้ 

Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 



Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Prepare a big clock that can be switched by children.  

เตรยีมนำฬกิำเรอืนใหญ่ทีเ่ดก็ๆ หมุนเขม็ได ้

2. Have the children to ask “What time is it?” and teacher give a time, then ask one kid to switch the clock to 

the correct time and lead the children say “It’s ______ o’clock.”. 

ใหเ้ดก็ๆ ถำมว่ำ “What time is it?” เมื่อครูบอกเวลำ ใหเ้ดก็ออกมำหมุนนำฬกิำตำมเวลำทีค่รูบอกและพูดว่ำ “It’s 

______ o’clock.” 

3. Teacher also can draw 3 big clocks on the whiteboard and mark the time that mention in the song to guide 

the children to sing. 

นอกจำกนี้ครูยงัสำมำรถวำดรูปนำฬกิำเรอืนใหญ ่ 3 เรอืนบนกระดำน แสดงเวลำตำมเนื้อเพลง เพื่อน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้ง

เพลงไดถู้กต้อง 

4. Guide the children sing and dance, then bring out their student books to point out the topic words. 

สอนเดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้น จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ เอำหนงัสอืเรยีนออกมำชี้ตคั ำศพัท์ตำมเนื้อเพลง 

 

D. Let’ s Talk ฝึกพดูกนัเถอะ   

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Dice 

ลูกเต๋ำ 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 



Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Lunch is finished. Is everyone full? 

รบัประทำนอำหำรกลำงวนัเสรจ็แลว้ ทุกคนอิม่ไหม 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play the song in this lesson, guide children sing and dance with the song. 

เปิดเพลงในบทนี้ น ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้นตำม 

2. Divide children into two groups, take turns to sing a line of the lyric.  

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 กลุ่ม สลบักนัรอ้งเพลงคนละท่อน 

 

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

1. Divide the children into A, B, C, D, E teams. Guide team A to say “Lunch! Lunch!”. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็นทมี A, B, C, D, E ใหท้มี A พูดว่ำ “Lunch! Lunch!” 

2. Guide team B to say “Yummy lunch!” with yummy facial expression.  

ใหท้มี B พูดว่ำ “Yummy lunch!” และท ำหน้ำตำเอรด็อร่อย 

3. Guide team C to pat their own tummy and say “Full! Full! I’m full.”. 

ใหท้มี C ตบพุงตวัเองและพูดว่ำ “Full! Full! I’m full.” 

4. Guide team D to acts like wiping their mouth with tissue paper and say “Wipe, wipe, wipe!”. 

ใหท้มี D ท ำท่ำเชด็ปำกดว้ยกระดำษทชิชูและพูดว่ำ “Wipe, wipe, wipe!”. 

5. Let children say their lines and do their actions from A to E. When the song is finished, give themselves a 

big hand.  

ใหแ้ต่ละทมีพูดประโยคและท ำท่ำทำงของตวัเอง เรยีงต่อกนัจำก A-E จนครบเพลง จำกนัน้ปรบมอืใหต้วัเองดงัๆ 



Reality Practice 

กำรประยุกต์ใชใ้นสถำนกำรณ์จรงิ 

1. Write “I’m full.” lyric on the whiteboard.  

เขยีนเนื้อเพลง “I’m full.” บนกระดำน 

2. Have two children come to the front. Ask this two kids listen to teacher’s instructions then point out the 

correct sentence and read it. The children all have opportunities to practice this activity. 

ใหเ้ดก็ๆ ออกมำหน้ำหอ้งทลีะ 2 คน ฟังประโยคทีค่รพููด จำกนัน้ชี้และอ่ำนประโยคทีค่รูพูด ใหเ้ดก็ทุกคนไดฝึ้กท ำ

กจิกรรมนี้ 

3. Divide the children into 3 teams and make 3 lines. Have them to play passing the sentence game. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 3 ทมี เขำ้แถว 3 แถว จำกนัน้เล่นเกมบอกต่อกนั  

4. The first kid of the line needs to pass the sentence to the next kid. 

เดก็คนแรกของแถวฟังประโยคจำกครูและกระซบิใหเ้ดก็คนถดัไป   

5. The last kid of the line needs to say the correct sentence. The fastest team is the winner. 

เดก็คนสุดทำ้ยพูดประโยคทีต่วัเองไดย้นิ ใครพูดไดถู้กต้องและเรว็ทีสุ่ดชนะ  

 

Rhymes Practice 

ฝึกรอ้งเป็นท ำนอง 

Play the rhymes in the book, guide the children sing and dance 

เปิดเพลงในหนังสอื จำกนัน้น ำใหเ้ดก็รอ้งเพลงและเต้นตำม 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Guide the children to read the rhyme and write down it on the whiteboard. 

น ำใหเ้ดก็ๆ อ่ำนเนื้อเพลงและเขยีนเนื้อเพลงบนกระดำน  



2. Divide the rhyme into 5 parts and mark the numbers beside the sentences. Next, to play the dice game. 

The children need to read the corresponding sentence of the number that teacher thrown. 

แบ่งเนื้อเพลงเป็น 5 ท่อน เขยีนตวัเลขไวข้ำ้งแต่ละประโยค จำกนัน้เล่นเกมทอยลูกเต๋ำ ให้เดก็ๆ อ่ำนประโยคตำม

เลขทีค่รูทอยลูกเต๋ำได ้  

3. Let children come in front one by one and toy the dice. The rest of the class read the line of the same 

number on the dice.  

ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัออกมำทอยลูกเต๋ำ ทอยไดเ้ลขอะไรกใ็หเ้ดก็ๆ ในหอ้งอ่ำนท่อนตำมนัน้ 

 

 

 

 

 



Unit 4 Can You Crawl? 

บทท่ี 4 คลานได้ไหม 

A. I Can Say พูดดสิู 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Flashlight 

ไฟฉำย 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

- Video (QR Code/DVD) 

คลปิวดิโีอ (สแกน QR Code หรอืเปิด DVD) 

- DVD Player 

เครื่องเล่นดวีดี ี



Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

What are the kids doing on the grass? Let's take a look! 

เดก็ๆ ท ำอะไรอยู่บนหญ้ำ มำดูกนัดกีว่ำ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Say hello to the children and ask all children stand up. Teacher says “I can jump” and guide children to 

jump up and repeat “I can jump.”. Also practice sentences “I can walk.”, “I can run.” from Book 2 (Unit 4).  

ทกัทำยเดก็ๆ ในหอ้งและขอใหเ้ดก็ๆ ลุกขึน้ยนื ครูพูดประโยค “I can jump” ใหเ้ดก็ๆ กระโดดและพูดตำมว่ำ “I can 

jump” ฝึกลกัษณะนี้กบัประโยค “I can walk.”, “I can run.” ในหนังสอืเรยีนเล่ม 2 บทที ่4 

2. Turn off the light of classroom and say “Jump!”, turn on the flashlight and flash the light onto one of the 

children, the child has to jump and say “I can jump.”. Practice the other sentences in the same way. 

ปิดไฟในหอ้งเรยีนและพูดว่ำ “Jump!” ส่องไฟฉำยไปทีเ่ดก็คนใดคนหนึ่ง ใหเ้ดก็คนทีโ่ดนส่องไฟฉำยกระโดดและพูดว่ำ “I 

can jump.” ฝึกลกัษณะเดยีวกนันี้กบัประโยคอื่นๆ 

 

Conversation 

บทสนทนำ 

1. Guide the children to do the actions following the vocabulary flash cards. 

น ำใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำทำงตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง 

2. Guide the children make an OK with their hands and say “Yes, I can.”. Teacher draws a big circle on the 

whiteboard and write “Yes, I can.” beside the circle.  

ใหเ้ดก็ๆ ท ำมอืโอเคและพูดว่ำ  “Yes, I can.” ครูวำดวงกลมวงใหญ่บนกระดำนและเขยีนขำ้งๆ ว่ำ “Yes, I can.” 



3. Guide the children make a cross with their hands and say “No, I can’t.”. Teacher draws a big cross on the 

whiteboard and write “No, I can’t.” beside the cross. 

ใหเ้ดก็ๆ เอำแขนไขวก้นัเป็นกำกบำทและพูดว่ำ “No, I can’t.”. ครูเขยีนกำกบำทอนัใหญ่บนกระดำนและเขยีนขำ้งๆ ว่ำ 

“No, I can’t.” 

4. Tell children to act like a butterfly then ask questions such as “Can you fly?”. Guide them to say “Yes, I 

can.” or “No, I can’t.”.  

ใหเ้ดก็ๆ สวมบทบำทเป็นผเีสือ้ ครถูำมค ำถำมต่ำงๆ เชน่ “Can you fly?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ “Yes, I can.” หรอื “No, I 

can’t.”  

5. Ask children to bring out their books and turn to page 22-23, play the song and guide children to recognize 

the vocabulary and conversation. 

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืเรยีนหน้ำ 22-23 เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ท่องจ ำค ำศพัท์และบทสนทนำ 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

Play the video of I Can Say.  

เปิดไฟลว์ดิโีอ I Can Say 

 

Who is the super star?  

1. Guide the children to read and do the actions of vocabulary by show the children flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนและท ำท่ำทำงตำมค ำศพัท์ในบตัรภำพ 

2. Children take turns to come in front and draw out a card, then do the actions of the word on the card. Have 

other kids to guess what the word is? 

ใหเ้ดก็ๆ ทลีะคน สุ่มหยบิบตัรภำพ 1 ใบ จำกนัน้ท่ำทำงใหเ้ดก็คนอื่นๆ ในหอ้งทำยค ำศพัท์ 

 



I am a detective นักสบืตวัน้อย 

1. Write the sentence “Can you ________?” on the left of whiteboard, “Yes, I can.” on top right of whiteboard, 

“No, I can’t.” on the bottom right of the whiteboard. Guide the children to practice by putting the vocabulary 

flash cards in the sentence. 

เขยีนโครงสรำ้งประโยค “Can you ________?” บนกระดำนดำ้นซ้ำย เขยีน “Yes, I can.” ทีด่ำ้นบนขวำของกระดำน 

และ “No, I can’t.” ทีด่ำ้นล่ำงขวำ ใหเ้ดก็ๆ ฝึกแต่งประโยคโดยใชค้ ำตำมบตัรภำพ 

2. Teacher holds crawl card behind back. Guide the children ask “Can you fly?” Teacher puts crawl card in the 

sentence and says “No, I can’t.” “I can crawl.” and show the children the crawl card. 

ใหค้รถูอืบตัรภำพค ำกรยิำไวด้ำ้นหลงั 1 ใบ ใหเ้ดก็ๆ ถำมครูดว้ยค ำกรยิำอะไรกไ็ด ้ เชน่ ว่ำ “Can you fly?” ถำ้กรยิำที่

เดก็ๆ ถำมกบักรยิำบนบตัรภำพตรงกนั ใหค้รูตอบว่ำ “Yes, I can.” “I can ________.” แต่ถ้ำกรยิำไม่ตรงกนัใหต้อบว่ำ  

“No, I can’t.” “I can ______.” ตำมดว้ยกรยิำทีอ่ยู่บนบตัรภำพ 

3. Gives a card to each child and let the child do the action on the card around the room. Let children asks 

questions among themselves by using the sentence pattern “Can you _______?”. 

แจกบตัรภำพใหเ้ดก็แต่ละคน ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำทำงตำมบตัรภำพทีไ่ดไ้ปรอบๆ หอ้ง ใหเ้ดก็ๆ ถำมกนัและกนัโดยใช้

โครงสรำ้งประโยค “Can you _______?” 

 



Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Make photocopies of these pictures enough to give away one card for each child.  

ถ่ำยเอกสำรภำพเหล่ำนี้ใหพ้อดสี ำหรบัเดก็ทัง้ชัน้ 

 



2. Have 8 children go on the stage and divide they into 2 teams. Teacher gives 4 cards to each team. Ask two 

teams members to play paper, scissors, stone. The winner can ask question “ Can you crawl?” first, if other kid 

has the card that the winner ask then say “Yes, I can.” and give the card to the winner. If does not has the 

card then ask the question to the winner. In the end, teacher calculate who has the most cards.  

ใหเ้ดก็ๆ เป่ำยงิฉุบกนั คนทีช่นะจะไดถ้ำมค ำถำมก่อน เช่น “ Can you crawl?” ถ้ำคนทีแ่พม้บีตัรภำพนัน้ใหต้อบว่ำ “Yes, 

I can.” และใหบ้ตัรภำพของตวัเองแก่คนทีถ่ำม ทำ้ยทีสุ่ดครูจะนับว่ำใครไดบ้ตัรภำพมำกทีสุ่ด 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 10-11 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 10-11 

Answer Keys  

เฉลย  

 

 



B. I Can Read อ่านดสิู 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Alphabet flash cards 

บตัรภำพตวัอกัษร 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

The vet is checking the Ugly Duckling. There are hidden letters on everyone. Please find them. 

สตัวแ์พทยก์ ำลงัตรวจอำกำรลูกเป็ดขีเ้หร่ มตีวัอกัษรซ่อนอยู่ทีทุ่กคนเลย ช่วยมองหำทนีะ 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Have all the children stand up. 

ใหเ้ดก็ทุกคนยนืขึน้ 

2. Children take turns to read the card that teacher show, then sit down.   

ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัอ่ำนบตัรภำพทีค่รูแสดงแลว้นัง่ลง 



Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

Movement Guidance ท่ำทำงประกอบ 

1. Ask a kid to act role Gi Gi and says “Ugly Duckling, play with me.” and “Ugly Duckling, follow me.”. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำเป็ดเดนิและพูดว่ำ “Ugly Duckling, play with me.” จำกนัน้ท ำท่ำเป็ดอกีครัง้และกวกัมอื พลำงพูดว่ำ 

“Ugly Duckling, follow me.” 

2. Ask a kid act vet and sit down on the chair. Guide all the children say “Vet, vet, he’s a vet.” and thumbs up 

say “Vet, vet, he’s the best.”. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำตรวจคนไขแ้ละพูดว่ำ “Vet, vet, he’s a vet.” ท ำท่ำตรวจคนไขอ้กีครัง้และชนูิ้วโป้งขึน้ พูดว่ำ “Vet, vet, 

he’s the best.” 

3. Imitate a big wolf and guide the children say “Wolf, wolf, big, big wolf.”, then do an action of playing golf and 

say “Wolf, wolf, he plays golf.” 

แยกเขีย้ว กำงมอืเป็นกรงเลบ็หมำป่ำและพูดว่ำ “Wolf, wolf, big, big wolf.” ท ำท่ำหมำป่ำอกีครัง้และท ำทีก่อล์ฟ จำกนัน้

พูดว่ำ “Wolf, wolf, he plays golf.” 

 

Phonics เสยีงตวัอกัษร 

1. Show the children alphabet flash cards of this unit. 

แสดงบตัรภำพตวัอกัษรในบทนี้ 

2. Have the children place the cards in order of the teacher says. 

ใหเ้ดก็ๆ หยบิบตัรภำพตำมทีค่รูพูด 

3. Teacher can say more sounds of letters at one time to make this activity difficult.  

ครูสำมำรถพูดตวัอกัษรมำกกว่ำ 1 ตวัต่อครัง้ เพื่อใหก้จิกรรมทำ้ทำยขึน้ 

 

 



Recognize the Letters จดจ ำตวัอกัษร 

1. Teacher writes uncompleted letter on the whiteboard. 

ครูเขยีนค ำทีม่ตีวัอกัษรหำยไปบำงตวับนกระดำน 

2. Let children guess what the letter is and complete the letter. 

ใหเ้ดก็ๆ เดำว่ำตวัอกัษรทีห่ำยไปคอือะไร 

 

Recognize the Word จดจ ำค ำศพัท์ 

1. Have the children do the actions of vocabularies by show the flash cards. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำทำงตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง 

2. Write a O and a X on the whiteboard. Give a card to any of children and let the child listen carefully and 

pronounce the correct sound of the letter. 

เขยีนวงกลมกบักำกบำทบนกระดำน  

3. Place the letter card on ○ or X, depending on the correctness. And repeat it again. 

วำงบตัรภำพตวัอกัษรบน  

4. Bring out the student book and turn to page 24-25, play MP3, guide them point the picture and say the word.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 24-25 จำกนัน้เปิดไฟลเ์สยีง ใหเ้ดก็ๆ ชี้รูปภำพและพูดค ำศพัท์ใหถู้กต้อง 

 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Draw 3 x 3 grids on the whiteboard. 

เขยีนตำรำง 3 x 3 ช่องบนกระดำน  

2. Divide the children into O and X teams. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ทมี O กบั X 



3. Reveal the cards in random and let the teams guess the word. 

แสดงบตัรภำพใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำเป็นค ำศพัท์อะไร 

4. The team gives the correct answer that can draw O or X in the grids.  

ทมีทีต่อบถูกจะไดท้ ำเครื่องหมำยของตวัเองในตำรำง 

5. The team that make a line first is the winner. 

ทมีทีเ่ขยีนครบแถวก่อนเป็นผูช้นะ 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 12 to do the activity. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 12 

Answer Keys  

เฉลย  

 

 



C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

 

Introduce the lyrics 

ขัน้ตอนกำรสอนรอ้งเพลง 

First, play the song. Let children listen to it to get familiar with lyrics and melody. 

ขัน้แรก เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฟัง ซมึซบัค ำ จงัหวะ และท่วงท ำนอง 

Second, guide children to sing, sentence by sentence and explain the meaning of the word. 

ขัน้ที ่2 คุณครรูอ้งน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งตำมทลีะประโยค จำกนัน้อธบิำยควำมหมำยของค ำแต่ละค ำ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play the song of this unit and guide the children to sing and dance. 

เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้นตำม 

2. Have the children make a big circle then pass the beach ball. Every once in a while, the music is paused, 

and the child who gets the ball must sing the lyrics that were played at that time. 

ใหเ้ดก็ๆ ลอ้มกนัเป็นวงกลมขนำดใหญ ่ ใหเ้ดก็ๆ ส่งต่อลูกบอลกนั ครูกดหยุดเพลงเป็นพกัๆ ใหเ้ดก็คนทีถ่อืลูกบอลอยู่ 

รอ้งเพลงท่อนทีค่ำ้งไว ้

 



Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Stick the picture of clapping, hoping, crawling on the whiteboard. Divide the children into 2 teams. Pick 

one kid of each team and have the two kids stand in back of the classroom. 

วำดภำพเดก็ปรบมอื กระโดดและคลำน แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ใหแ้ต่ละทมีสง่ตวัแทนมำยนืทีห่ลงัหอ้งเรยีน 

2. Ask the two kids “Little ant, little ant, can you _______?”, the kids need to answer “Yes, I can.” with the 

corresponding actions and walk forward to the whiteboard. Who can touch the whiteboard fast can get on 

point.  



ครูออกค ำสัง่โดยใชป้ระโยค “Little ant, little ant, can you _______?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ “Yes, I can.” แลว้เดนิท ำท่ำ

ตำมทีค่รูสัง่ไปทีห่น้ำกระดำน ใครแตะทีภ่ำพตำมค ำสัง่ไดก้่อนจะไดค้ะแนน 

3. While hearing teacher says “No, I can’t.” the kids need to stop otherwise the kid is out.  

ถ้ำไดย้นิครูพูดว่ำ “No, I can’t.” ใหห้ยุดนิง่ ไม่อย่ำงนัน้จะถูกคดัออก 

4. Which team gets highest scores that is the winner.  

ทมีไหนไดค้ะแนนสูงสุดเป็นผูช้นะ 

5. Guide the children sing and dance, and then bring out the books to point out the topic words. 

ใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้น จำกนัน้หยบิหนังสอืขึน้มำชี้ค ำศพัท์ตำมเนื้อเพลง 

 

D. Let’ s Talk ฝึกพดูกนัเถอะ   

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

 

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Time for PE class. Can you hop? 

ถงึชัว่โมงเรยีนพละแลว้ เธอกระโดดไดห้รอืเปล่ำ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 



1. Guide the children say “Music, Please” then play the song of this unit and sing and dance.  

ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ “Music, Please” จำกนัน้เปิดเพลงในบทนี้ใหเ้ดก็ๆ รอ้งและเต้น 

2. Children make a big circle, and put their right hands’ 2 fingers on the next child’s left hand.  

ใหเ้ดก็ๆ ยนืลอ้มกนัเป็นวงกลม และใช ้2 นิ้วมอืขวำจิ้มทีก่ลำงฝ่ำมอืซ้ำยของเพื่อนขำ้งๆ  

3. Play the song again. Ask the children follow the song to do the actions. When hear “clap” then     

clap hands, “hop” then right hand’s finger hop, “crawl” then tickle the children right next to. 

เปิดเพลงอกีครัง้ ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำทำงตำมเนื้อเพลง เมื่อไดย้นิค ำว่ำ “clap” ใหป้รบมอื เมื่อไดย้นิค ำว่ำ “hop” ใหใ้ช ้2 นิ้ว

กระโดดบนมอืเพื่อน เมื่อไดย้นิค ำว่ำ “crawl” ใหใ้ชน้ิ้วมอืขวำจัก๊จี้ฝ่ำมอืเพื่อน 

  

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

1. Ask children to pair up. 

ใหเ้ดก็ๆ จบัคู่กนั 

2. Have one of the two kid to hop and says “I can hop. Hop with me.”. 

ใหค้นหนึง่กระโดดและพูดว่ำ “I can hop. Hop with me.”. 

3. The other kid will follow the instruction and say “Hop! Hop! Hop!” 

เดก็อกีคนท ำตำมค ำสัง่และพูดว่ำ “Hop! Hop! Hop!” 

4. Practice the same with other actions. 

ฝึกลกัษณะเดยีวกนักบักรยิำท่ำอื่นๆ 

 

Reality Practice 

กำรประยุกต์ใชใ้นสถำนกำรณ์จรงิ 

1. Play the song and guide the children to read the rhyme and do the movements. 

เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ อ่ำนเนื้อเพลงและท ำท่ำทำงประกอบ 



2. Have the children make two lines and face to face. Read the rhyme together, when read “Let’s have fun.” 

Then change the place with opposite child. 

ใหเ้ดก็ๆ ตัง้แถว 2 แถวและหนัหน้ำเขำ้หำกนั พูดเนื้อเพลงไปดว้ยกนั เมื่อถงึท่อน “Let’s have fun.” ใหส้ลบัทีย่นืกนักบั

คนทีย่นือยู่ฝัง่ตรงขำ้ม 

3. Teacher can speed up the activity to make the activity more fun. Teacher also can count down 5, 4, 3, 2 ,1. 

Counting to the number one, the child should sit down immediately, and if the kid is too slow that will be out.  

ครูอำจเร่งควำมเรว็เพื่อใหส้นุกขึน้ หรอืแทรกกำรนับถอยหลงั 5-4-3-2-1 ใหเ้ดก็นัง่ลงใหเ้รว็ทีสุ่ดเมื่อไดย้นิครูนับ 1 ใครที่

ชำ้กจ็ะถูกคดัออก 

 

Rhymes Practice 

ฝึกรอ้งเป็นท ำนอง 

Play the rhymes in the book, guide the children sing and dance 

เปิดเพลงในหนังสอื จำกนัน้น ำใหเ้ดก็รอ้งเพลงและเต้นตำม 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Tell a storybook about animals. Mimic the movements of each animal in the book and guide children to 

imitate, saying “I can do it.” 

เล่ำนิทำนเกี่ยวกบัสตัวช์นิดต่ำงๆ ท ำท่ำทำงเลยีนแบบสตัวใ์นเรื่อง ใหเ้ดก็ๆ ท ำตำมและพูดว่ำ “I can do it.” 

2. Have all children to say “Exercise, exercise. Having fun.”. Teacher asks: “I can stretch my arms, Can you 

it?” and to the action. Children say “I can do it.” and follow the action. Change the action and ask again. 

ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ “Exercise, exercise. Having fun.” ครูออกค ำสัง่โดยใชป้ระโยคว่ำ “I can stretch my arms, Can you 

it?” และท ำท่ำใหเ้ดก็ดู จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ “I can do it.” และท ำตำม ใหค้รูเปลีย่นค ำสัง่ไปเรื่อยๆ 

 



Unit 5 What Do You Like to Do? 

บทท่ี 5 เธอชอบท าอะไร 

A. I Can Say พูดดสิู 

Situational Conversation 

บทสนทนำในสถำนกำรณ ์

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

- Newspapers 

หนังสอืพมิพ ์

- Ropes 

เชอืกหลำยเสน้ 

- Video (QR Code/DVD) 

คลปิวดิโีอ (สแกน QR Code หรอืเปิด DVD) 

- DVD Player 

เครื่องเล่นดวีดีี

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Everyone is playing their favorite sports. It seems fun to play. 

ทุกคนก ำลงัเล่นกฬีำโปรดของตวัเอง ดูน่ำสนุกจงั 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Guide the children to review the rhymes of unit 4. 

ทบทวนเพลงหรอือำขยำนในบทที ่4 

2. Put the newspapers on the floor.  

ปูกระดำษหนงัสอืพมิพบ์นพืน้ 

3. Have the children line up and take turns to read the rhyme. When the child say one sentence of     

rhyme then can jump onto the paper, from the left of classroom to the right.  

ใหเ้ดก็ๆ เขำ้แถวและสลบักนัมำท่องอำขยำน/รอ้งเพลง เมื่อพูดได ้1 ประโยค ใหก้ระโดดไปยนืบนกระดำษหนงัสอืพมิพ ์

4. Teacher can be a shark beside the children. If the child jump out of the paper then the shark can catch 

him, the kid who has been caught will be the shark. 

ใหค้รูเป็นฉลำมคอยไล่จบัเดก็ทีอ่ยู่นอกกระดำษหนงัสอืพมิพ์ 

 

Conversation 

บทสนทนำ 

1. Show the children vocabulary flash cards and create the movement of each word. Guide the children read 

the word with the movement. 

แสดงบตัรภำพค ำศพัท์ และคดิท่ำส ำหรบัแต่ละค ำ ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนออกเสยีงและท ำท่ำทำงตำมครู 

2. Draw a big heart on the whiteboard. Teacher does swimming movement and says “I like to swim.” and put 

the swimming card inside the heart.  

วำดรูปหวัใจดวงใหญ่บนกระดำน ใหค้รทู ำท่ำว่ำยน ้ำและพูดว่ำ “I like to swim.” จำกนัน้ตดิบตัรภำพว่ำยน ้ำลงในรูปหวัใจ 

3. Put the other cards inside the heart one by one.  

ท ำลกัษณะเดยีวกนัและตดิบตัรภำพใบอื่นๆ ในรูปหวัใจทลีะใบ 



4. Show these cards to children one by one and ask “What do you like to do?” Let them pick the activity they 

like, say “I like to _______.” and put the card inside the heart. 

 

5. After practicing this activity, teacher can photocopy these pictures and let the children color. 

หลงัจำกท ำกจิกรรมนี้ อำจถ่ำยเอกสำรรูปภำพใหเ้ดก็ๆ ระบำยสภีำพเหล่ำนี้ได ้

 



Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

Play the video of I Can Say.  

เปิดไฟลว์ดิโีอ I Can Say 

 

Jumping Fun กระโดดสนุกจงั 

1. Place these cards on the floor in a row. Divide the children into two groups, lined them up on both sides of 

the cards. 

วำงบตัรภำพเหล่ำนี้บนพืน้ เรยีงเป็นแถว แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ใหเ้ขำ้แถวขนำบขำ้งบตัรภำพบนพืน้ 

 



2. Children ask “What do you like to do?”, when teacher replies, the first kid of each line needs to jump 

beside the said card and say “I like ______.” EX: teacher says “swim”. The children jump beside the card of 

“swim” and say “I like to swim.”. 

ใหเ้ดก็ๆ ถำมครูว่ำ “What do you like to do?” ครูตอบว่ำอะไรใหเ้ดก็คนแรกของแถวกระโดดไปยนืขำ้งบตัรภำพค ำนัน้ 

และพูดว่ำ “I like ______.” เชน่ เมื่อครูพูดว่ำ “swim” ใหเ้ดก็ๆ กระโดดไปยนืขำ้งบตัรภำพ “swim” และพูดว่ำ “I like to 

swim.” 

 

Maze เกมเขำวงกต 

1. Put the 4 vocabulary flash cards on the floor and mark 1.2.3.4 on the floor opposite of the cards. Use 

ropes to make a line maze, connecting the numbers to the cards.  

วำงบตัรภำพค ำศพัท์ 4 ใบบนพืน้ ตดิเลข 1-4 ไวบ้นพืน้อกีดำ้น ใชเ้ชอืกขดและโยงจำกตวัเลขไปทีบ่ตัรภำพแต่ละใบ  

2. Ask the children “What do you like to do?”, let them choose a number and walk along the line maze. 

ครูถำมเดก็ๆ ว่ำ “What do you like to do?” ใหเ้ดก็ๆ เลอืกตวัเลขและเดนิตำมเสน้เชอืกไปยงับตัรภำพ 

3. When the children reach the card. Guide them to say “I like to _______.” followed by the word on the card 

เมื่อเจอบตัรภำพปลำยทำงแลว้ ใหเ้ดก็ๆ น ำค ำบนบตัรภำพมำพูดในประโยค “I like to _______.” 

4.  Teacher can switch the ropes or add more ropes which didn’t lead to the cards to make the game more 

challenging. 

ครูสำมำรถสลบัเชอืก หรอืเพิม่เชอืกทีไ่มไ่ดโ้ยงไปยงับตัรภำพ เพื่อใหเ้กมทำ้ทำยขึน้  

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Divide the children into 2 groups. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 กลุ่ม 



2. Pick one kid from each group. Guide the children to ask “What do you like to do?”, the two children need 

to repeat teacher’s sentence and do the movement of the activity that teacher said. 

เลอืกเดก็ 1 คนจำกแต่ละกลุ่ม ใหเ้ดก็ๆ ถำม “What do you like to do?” ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำทำงตำมค ำตอบของครูและพูด

ว่ำ “I like to _______.” 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 13-14 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 13-14 

Answer Keys  

เฉลย  

 

 



B. I Can Read อ่านดสิู 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Alphabet flash cards  

บตัรภำพตวัอกัษร 

- Straws 

หลอด 

 

Situational Guidance 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Do you know the three animals in the picture? Each of them has a hidden letter. Please find the letters. 

รูจ้กัสตัว ์3 ตวัในภำพนี้ไหม ทีต่วัของสตัวม์ตีวัอกัษรซ่อนอยู่ ช่วยหำใหเ้จอหน่อยนะ 

  

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play any song and guide the children to sing and dance.  

เปิดเพลงอะไรกไ็ดใ้หเ้ดก็ๆ รอ้งตำมและเต้น 



2. When music is stopped then the children need to stop. 

เมื่อเพลงหยุด ใหเ้ดก็ๆ หยุดคำ้งไวท้่ำเดมิ 

3. If the child who does not stop immediately, the child needs to go to front and lead the rest of children to 

sing and dance.  

ใครทีข่ยบัตวั ใหอ้อกมำหน้ำหอ้งและน ำเดก็ๆ คนอื่นรอ้งเพลงและเต้น 

 

Alphabet Rhymes 

อำขยำนท่อง ABC 

Movement Guidance ท่ำทำงประกอบ 

1. Act a sly face expression and guide the children say “Fox, fox, tricky fox.”. Have two children go on the 

stage to act foxes. When the rhyme is finished, have to sit on the box quickly and say "Fox, fox, sitting on a 

box.”. 

ใชม้อืท ำหูแหลมเหมอืนสนุัขจิ้งจอกและยิม้มุมปำก พูดว่ำ “Fox, fox, tricky fox.” จำกนัน้ท ำหสูุนัขจิ้งจอกอกีครัง้ และ

ท ำท่ำนัง่เก้ำอี้ และพูดว่ำ "Fox, fox, sitting on a box.” 

2. Prepare a semi-circle color paper. 

เตรยีมกระดำษสคีรึง่วงกลม 

3. Curve the arms like 2 humps on the yak’s back and walk slowly, saying "Yak, yak, walking slow.". Do the 

humps act again, and then act like lifting something heavy and say "Yak, yak, watch your back.". 

ใชแ้ขนท ำเป็นรูปโหนกบนหลงัจำมร ีและท ำท่ำเดนิชำ้ๆ ใหเ้ดก็ๆ พูดว่ำ "Yak, yak, walking slow." ใชแ้ขนท ำท่ำโหนก

จำมรแีกครัง้ แลว้ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำแบกของหนักและพูดว่ำ "Yak, yak, watch your back." 

4. Draw the sun on the whiteboard. Children act like zebras and run to the sun, saying “Zebra, zebra, runs in 

the sun.”, Do the running act again and clap their hands, saying “Zebra, zebra, let’s have fun.” 

วำดรูปพระอำทติยบ์นทอ้งฟ้ำ ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำมำ้วิง่และหนัหน้ำไปหำพระอำทติย ์ พลำงพูดว่ำ “Zebra, zebra, runs in 

the sun.” ใหเ้ดก็ๆ ท ำท่ำมำ้ควบอกีครัง้ และปรบมอื 2 ครัง้ พูดว่ำ “Zebra, zebra, let’s have fun.” 



Phonics เสยีงตวัอกัษร 

1. Guide the children to pronounce the sound of each letter by showing flash cards.  

ใหเ้ดก็ๆ ฝึกออกเสยีงตวัอกัษรต่ำงๆ โดยกำรแสดงบตัรภำพ 

2. Stick the flash cards on the whiteboard, write number 1-3 under each card. Children listen carefully to 

what the teacher pronounces, then clap their hands as many times as the number under the card that 

teacher pronounces.  

ตดิบตัรภำพตวัอกัษรบนกระดำน เขยีนตวัเลข 1-3 ไวใ้ต้บตัรภำพแต่ละใบ ใหเ้ดก็ๆ ฟังเสยีงทีค่รูออกเสยีงและตอบ

ว่ำเป็นเสยีงของตวัอกัษรใด โดยกำรปรบมอืตำมจ ำนวนตวัเลขใต้บตัรภำพ  

 

Recognize the Letters จดจ ำตวัอกัษร 

1. Cut the straws into several parts and use it to make letter X, Y, Z. 

ตดัหลอดเป็นท่อนๆ ใหเ้ดก็ๆ เรยีงหลอดเป็นตวัอกัษร X, Y, Z 

2. Teacher can ask the children to make more letters at the same time to make this activity difficult.  

ครูอำจใหเ้ดก็ๆ เรยีงหลอดเป็นตวัอกัษรครำวละหลำยตวั เพื่อใหก้จิกรรมยำกขึน้ 

 

Recognize the Word จดจ ำค ำศพัท์ 

1. Guide the children to read letters by showing flash cards.  

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนออกเสยีงตวัอกัษรตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง 

2. Cover all flash cards and change the position in random. Let children guess where is the card. 

คว ่ำบตัรภำพแล้วสลบัต ำแหน่ง ใหเ้ดก็ๆ เดำว่ำตวัอกัษรทีค่รูพูดเป็นบตัรภำพใบไหน 

3. Teacher can add the cards that the children have learned.  

ครูอำจเพิม่บตัรภำพใหเ้ดก็ๆ เรยีนรูเ้พิม่ 

4. Bring out the student book and turn to page 30-31, play MP3, guide them point the picture and say the word.  

ใหเ้ดก็ๆ เปิดหนงัสอืหน้ำ 30-31 จำกนัน้เปิดไฟลเ์สยีง ใหเ้ดก็ๆ ชี้รูปภำพและพูดค ำศพัท์ใหถู้กต้อง 



Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Divide kids into 2 groups.   

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 กลุ่ม  

2. Teacher randomly shows the cards. Let the teams say the rhyme and do the movement.  

ใหเ้ดก็ๆ แต่ละทมีท่องอำขยำน และท ำท่ำทำงตำมบตัรภำพทีค่รูแสดง 

3. The team that do the act faster gets 1 point. The team who got more points can have rewards. 

ทมีทีท่ ำท่ำทำงไดเ้รว็กว่ำจะได ้1 คะแนน ทมีทีไ่ดค้ะแนนมำกกว่ำจะไดร้ำงวลั 

4. If has more time, teacher can ask children to make a story from these animals and act a play.  

ถ้ำมเีวลำ ครูอำจใหเ้ดก็ๆ แต่งเรื่องจำกสตัว ์3 ตวันี้และแสดงเป็นละคร 

 

Workbook Activity 

กจิกรรมในหนงัสอืแบบฝึกหดั 

Open workbook to page 15-16 to do the activities. 

ใหเ้ดก็ๆ ท ำแบบฝึกหดัหน้ำ 15-16 

Answer Keys  

เฉลย  

 



C. I Can Sing ร้องเพลงกนัเถอะ 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Vocabulary Flash Cards 

บตัรภำพค ำศพัท์ 

 

Introduce the lyrics 

ขัน้ตอนกำรสอนรอ้งเพลง 

First, play the song. Let children listen to it to get familiar with lyrics and melody. 

ขัน้แรก เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ ฟัง ซมึซบัค ำ จงัหวะ และท่วงท ำนอง 

Second, guide children to sing, sentence by sentence and explain the meaning of the word. 

ขัน้ที ่2 คุณครรูอ้งน ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งตำมทลีะประโยค จำกนัน้อธบิำยควำมหมำยของค ำแต่ละค ำ 

 

Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Have the children to review all the songs and rhymes in this book.  

ใหเ้ดก็ๆ ทบทวนเพลงและอำขยำนทัง้หมดทีเ่รยีนไปในเล่มนี้ 

 



Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 

Practical Activity 

กจิกรรมภำคปฏบิตั ิ

1. Have the children read the vocabulary and do the corresponding actions. 

ใหเ้ดก็ๆ อ่ำนเนื้อเพลงและท ำท่ำทำงประกอบ 

2. Speed up or slow down, if the children cannot follow then sit down. In the end, who’s still standing is the 

winner.  

รอ้งใหเ้รว็ขึน้หรอืชำ้ลง เดก็คนไหนท ำตำมไม่ทนัใหน้ัง่ลง ใครทีย่งัยนือยู่ในตอนสุดทำ้ยเป็นผูช้นะ 



3. Put the cards on the floor or stick on the whiteboard. Guide the children ask “What do you like to do?”, 

teacher answer by the sentence pattern “I like to _______.”. Have the children to find the corresponding card. 

วำงบตัรภำพบนพืน้หรอืตดิบนกระดำน ใหเ้ดก็ๆ ถำมครวู่ำ “What do you like to do?” ครูตอบโดยใชโ้ครงสรำ้งประโยค 

“I like to _______.” ใหเ้ดก็ๆ เดนิไปหำบตัรภำพทีต่รงกบักจิกรรมทีค่รูพูด 

4. Guide the children sing and dance with the song. Then have the children take out their books and point 

out the topic words with hearing the song. 

น ำใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้น จำกนัน้ใหเ้ดก็ๆ น ำหนงัสอืเรยีนออกมำชี้ค ำศพัท์ตำมทีไ่ดย้นิในเพลง 

 

D. Let’ s Talk ฝึกพดูกนัเถอะ   

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

Materials 

อุปกรณ์ทีใ่ช ้

- MP3 (QR code) 

ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code) 

- Mobile Phone 

โทรศพัท์มอืถอื 

- Whiteboard and markers 

กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์ 

 

Situational Introduction 

เนื้อเรื่องน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

The teacher is taking the kids out for a field trip. Everyone is happy! 

ครูพำเดก็ๆออกมำทศันศกึษำ ทุกคนมคีวำมสุขมำก 

 

 



Warm-up Activity 

กจิกรรมน ำเขำ้สู่บทเรยีน 

1. Play the song and guide the children sing and dance with teacher. 

เปิดเพลงใหเ้ดก็ๆ รอ้งและเต้นไปกบัครู  

2. Divide the children into 2 groups. Each group sing one line of lyrics.  

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 กลุ่ม ใหเ้ดก็ๆ สลบักนัรอ้งเพลงทลีะท่อน 

 

Role Play 

บทบำทสมมต ิ

1. Teacher says “Everybody make a line.”, and guide the children to repeat and make line one by one.  

ครูพูดว่ำ “Everybody make a line.” ใหเ้ดก็ๆ พูดตำมครูและเขำ้แถวเดีย่วตำมทีค่รูบอก 

2. Next, says “Two by two.”, guide the children repeat and hold hands two by two.  

จำกนัน้ครูพูดว่ำ “Two by two.” ใหเ้ดก็ๆ จบัมอืกนัเป็นคู่ๆ  

3. When teacher says “Everybody follow me.”, the children need to make lines and say “Walking two by two.” 

เมื่อครูพูดว่ำ “Everybody follow me.” ใหเ้ดก็ๆ เดนิเรยีงกนัเป็นแถวคู่และพูดว่ำ “Walking two by two.”  

4. Teacher gives different orders, so children can get familiar with the sentences.  

ครูเปลีย่นค ำสัง่ไปเรื่อยๆ เพื่อใหเ้ดก็คุน้เคยกบัประโยค 

 

Reality Practice 

กำรประยุกต์ใชใ้นสถำนกำรณ์จรงิ 

1. Divide the children into two teams. One team read the rhyme, the other team does the movements.  

แบ่งเดก็ๆ เป็น 2 ทมี ทมีหนึง่รอ้งเพลง อกีทมีหนึ่งท ำท่ำทำง 

2. Next, have these two teams make lines and say “Everybody make a line.”. 

ครูพูดว่ำ “Everybody make a line.” ใหท้ัง้ 2 ทมีพูดทวนค ำสัง่และตัง้แถวกนัทมีละ 1 แถว  



3. Holds hands say “Two by two. Two by two.”  

ครูพูดว่ำ “Two by two. Two by two.” ใหเ้ดก็ๆ จบัมอืกนัและพูดทวนว่ำ “Two by two. Two by two.” 

4. Guide the team go forward and ask everybody walk carefully. And say “Everybody follow me. Walking two 

by two.” 

ครูพดูว่ำ “Everybody follow me. Walking two by two.” ใหท้ัง้ 2 ทมีเดนิไปขำ้งหน้ำอย่ำงระมดัระวงั 

5. Have the children walk for a while and let them to back their seats. Play the song again and guide the 

children sing and dance.  

ใหเ้ดก็ๆ เดนิไปรอบหอ้งระยะหนึง่ ก่อนจะกลบัมำนัง่ที ่เปิดเพลงอกีครัง้ ใหเ้ดก็ๆ รอ้งเพลงและเต้น 

 

Rhymes Practice 

ฝึกรอ้งเป็นท ำนอง 

Play the rhymes in the book, guide the children sing and dance 

เปิดเพลงในหนังสอื จำกนัน้น ำใหเ้ดก็รอ้งเพลงและเต้นตำม 

 

Extensional Activity  

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 

1. Write the rhyme on the whiteboard. Guide children to line up 3 rows. Teacher says one sentence of the 

rhyme to the first kid of the row.  

เขยีนเนื้อเพลงบนกระดำน ใหเ้ดก็ๆ ตัง้แถว 3 แถว ครูพดูประโยคใดประโยคหนึ่งใหเ้ดก็คนแรกของแถวฟัง 

2. The first kid of the row needs to pass the sentence to the next, and to the last kid of the row.  

เมื่อไดย้นิประโยคจำกครูแลว้ ใหเ้ดก็บอกต่อๆ ไปจนถงึเดก็คนสุดทำ้ย 

3. The last kid of the row needs to go to the front and point the correct sentence on the whiteboard. The 

fastest team is the winner.  

ใหเ้ดก็คนสุดทำ้ยวิง่ไปดำ้นหน้ำและชี้ประโยคทีไ่ดย้นิบนกระดำน ทมีทีช่ี้ไดเ้รว็กว่ำชนะ 



Festival – Mother’s Day 

บทเรียนพิเศษ - วนัแม่แห่งชาติ 

Dance Moves 

ท่ำทำงทีใ่ชป้ระกอบเพลง 

 
 

 



Extensional Activity 

กจิกรรมเสรมิบทเรยีน 



Let’s Play เล่นกนัเถอะ 

เกมทบทวนความรู้ (Reviewing Games) 

Game 1: Say it! 

เกมที ่1: พูดดูส ิ

Materials: Whiteboard and Markers, Vocabulary Flash Cards 

อุปกรณ์: กระดำนและปำกกำไวท์บอรด์, บตัรภำพค ำศพัท์ 

Teaching activities: 

รปูแบบกิจกรรม: 

Have children practice the sentence patterns. 

ใหเ้ดก็ๆ ฝึกใชโ้ครงสรำ้งประโยคทีเ่รยีนไป 

1. Stick the fruits flash cards on the whiteboard or show the children real objects. Ask the children “Do you 

like ______?”  and have children answer “Yes, I do.” or “No, I don’t.” 

ตดิบตัรภำพบนกระดำน หรอืแสดงผลไมข้องจรงิใหเ้ดก็ดู ถำมเดก็ๆ ว่ำ “Do you like ______?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ 

“Yes, I do.” หรอื “No, I don’t.” 

2. Draw a big house on the whiteboard and divide it into 4 rooms. Put the 4 different room cards on it and 

stick the family members in each room. Ask children: “Where’s _____?” Guide them to reply: “______in the 

______.”.  

วำดภำพบ้ำนหลงัใหญ่บนกระดำน ภำยในแบ่งเป็น 4 หอ้ง ตดิบตัรภำพหอ้งหรอืสิง่ของเครื่องใชใ้นหอ้งต่ำงๆ ลงตำม

หอ้ง จำกนัน้ตดิภำพสมำชกิในครอบครวัไวใ้นแต่ละหอ้ง ถำมเดก็ๆ ว่ำ “Where’s _____?” ใหเ้ดก็ๆ ตอบว่ำ 

“______in the ______.”. 

3. Draw a big clock on the whiteboard and draw different time on the clock. children practice the sentence 

pattern “What time is it?” “It’s _____ o’clock.”. 

วำดภำพนำฬกิำเรอืนใหญ่บนกระดำน เขยีนเขม็นำฬกิำบอกเวลำต่ำงๆ ใหเ้ดก็ๆ ฝึกใชป้ระโยค “What time is it?” 

“It’s _____ o’clock.”. 



4. Stick the vocabulary flash cards on the whiteboard. Draw a big happy face and a big sad face on the 

whiteboard. Point to the cards and happy or sad face in random. Let children practice the sentence pattern 

“Can you ______?” “Yes, I can.” “No, I can’t.”. 

ตดิบตัรภำพค ำศพัท์บนกระดำน วำดรูปหน้ำยิม้กบัหน้ำบึ้งบนกระดำน สุ่มชี้บตัรภำพและใบหน้ำ ใหเ้ดก็ๆ ฝึกใช้

โครงสรำ้งประโยค “Can you ______?” “Yes, I can.”  “No, I can’t.” 

5. Stick the cards of sports on the whiteboard. Let children practice the sentence pattern “What do you like to 

do?”  “I like to ______.”. 

ตดิบตัรภำพกฬีำชนิดต่ำงๆ บนกระดำน ใหเ้ดก็ๆ ฝึกใชโ้ครงสรำ้งประโยค “What do you like to do?” “I like to 

______.” 

 

Game 2: Read it! 

Materials: Alphabet flash cards, Vocabulary flash cards 

อุปกรณ์: บตัรภำพตวัอกัษรและบตัรภำพค ำศพัท์ 

Teaching activities: 

รปูแบบกิจกรรม: 

1. Give each child a vocabulary card. 

แจกบตัรภำพใหเ้ดก็คนละใบ 

2. Ask children to hold the cards in front of their chest and come to the front make a line. 

ใหเ้ดก็ๆ ถอืบตัรภำพไวท้ีอ่ก และยนืเรยีงกนัเป็นแถวหนำ้หอ้ง 

3. The children need to listen carefully what the teacher says. The child who holds the corresponding card 

needs to squat down then stand up and read letter, the sound of letter and letter rhyme. (Depends on child’s 

level that choose one option to do) 

ใหเ้ดก็ๆ ฟังสิง่ทีค่รูพูดใหด้ ีถ้ำครูพูดถงึค ำที่เกี่ยวขอ้งกบับตัรภำพทีต่วัเองถอือยู่ ใหก้ระโดดขึน้ ชูบตัรภำพและออกเสยีง

ตำมบตัรภำพทีต่วัเองถอื 



4. Speed up or read a few more words/letters at a time to make it more challenging. 

เร่งควำมเรว็ในกำรออกค ำสัง่ หรอืออกค ำสัง่มำกกว่ำ 1 ค ำสัง่ เพื่อใหเ้กมสนุก ทำ้ทำยขึน้ 

 

Game 3: Sing it! 

เกมที ่3: รอ้งเพลงกนัเถอะ 

Materials: MP3 (QR Code), Mobile Phone 

อุปกรณ์: ไฟล์เสยีง MP3 (สแกน QR Code), โทรศพัทม์อืถอื 

Teaching activities: 

รปูแบบกิจกรรม: 

1.  Play any songs and have the children sing and dance.  

เปิดเพลงอะไรกไ็ด ้ใหเ้ดก็ๆ รอ้งและเต้น 

2.  Divide the children into 2 teams. Play any song and let two teams take turns to sing one lyric or a whole 

song. When the song is finish, give them a big hand. 

แบ่งเดก็ๆ ออกเป็น 2 ทมี ให ้2 ทมีสลบักนัรอ้งเพลงทลีะท่อนหรอืทลีะเพลง เมื่อจบเพลงใหป้รบมอืใหก้ ำลงัใจเดก็ๆ  

3.   When the child completes a level, they can continue to the next level.  

เมื่อเดก็เรยีนจบระดบัแลว้ สำมำรถเริม่เรยีนในระดบัต่อไปไดเ้ลย 

 


