
 

  



 

ตารางโครงสร้างการเรียนรู้ Fun Math 

ค าแนะน าเบือ้งต้น 

คู่มือ ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนกุ ฉบบันี ้จดัท าขึน้เพื่อใหค้รูหรือผูป้กครองใชเ้ป็นแนวทาง

ส าหรบัน าเด็กท ากิจกรรมในหนงัสือชดุกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนุก 

 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 

1. อธิบายขัน้ตอนของการใชห้นงัสือชดุกิจกรรมและสื่อประกอบกิจกรรม 

2. แนะน ากิจกรรมเพื่อช่วยขยายหรือต่อยอดการเรียนรูส้  าหรบัเด็ก 

3. แนะน าแนวทางการประเมินการเรียนรูใ้นแต่ละกิจกรรม 

4. น าเสนอความคิดรวบยอดของแต่ละเนือ้หาเพื่อใหผู้ใ้ชคู้่มือไดท้ าความเขา้ใจก่อนน าไปสอนหรือ

จดักิจกรรม 

ขอ้แนะน าเพิ่มเติม 

* การใชห้นงัสือชดุกิจกรรมนี ้เนน้ใหเ้ด็กไดล้งมือท าและแกปั้ญหาในการหาค าตอบ รวมถึงฝึกฝน

ทกัษะการคิดและการช่างสงัเกต 

* การท ากิจกรรมซ า้ๆ จะช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจและเป็นการพฒันาทกัษะพืน้ฐานทางคณิตศาตร  ์

* ผูป้กครอง ครู หรือผูท้ี่น  าเด็กท ากิจกรรมควรศกึษาในแต่ละเรื่อง แต่ละกิจกรรมใหเ้ขา้ใจก่อน

น าไปใชก้บัเด็ก 

* เมื่อเด็กยงัไม่สามารถท าไดห้รือยงัไม่เขา้ใจไม่ควรเรง่รดั แต่ควรใหเ้วลาและช่วยแนะน าหรือให้

การช่วยเหลือเด็ก  

* ครูหรือผูป้กครองสามารถปรบักิจกรรมหรือเพิ่มเติมสื่อตามรูปแบบที่ก าหนดขึน้ใหม่ได ้

 



 

หมวดหมู่ โครงสร้างการเรียนรู้ A B C D E F 

จ านวนและตวัเลข 

รูจ้กัตวัเลข และความหมายของตวัเลข • • • • • • 

การนบัจ านวน และเรียงล าดบัจ านวน • • • • • • 

การเพิ่มและแยกจ านวน • • • • •  

เปรียบเทียบมากนอ้ย     •  

เครื่องหมาย     •  

วิธีการบวก     • • 

วิธีการลบ     • • 

รูจ้กัการดเูวลา • • • • • • 

เปรียบเทียบการวดั • • • • • • 

การจดบนัทกึ      • 

รูปทรง 
รูปรา่งและสี • • • • • • 

การประกอบรูปร่าง  • • • • • 

การวิเคราะหรู์ปทรง • • •    

พืน้ที่ 

ความสมัพนัธข์องพืน้ที่ • • • • • • 

ความสอดคลอ้งระหว่างพืน้ที่  • • • • • 

เสน้ทาง • • • • • • 

ต าแหน่งและทิศทาง    • • • 

ตรรกะ 
แบบรูป • • • • •  

การจ าแนกประเภท • • • • •  

การวิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์ • • • • • • 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-1 : รู้จักเลข 1-5 

 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เลข 1-5 

รูปเรขาคณิต 
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 1 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพ ดตู  าแหน่งของสิ่งของว่าวางอยู่บนชัน้
หมายเลขใด 
2. ใหเ้ดก็น าสีจากกล่องอปุกรณอ์อกมาแลว้ลากเสน้จบัคู่
ภาพส่ิงของใหต้รงกบัหมายเลขชัน้ท่ีส่ิงของนัน้วางอยู่ 
หนา้ 2 
1. ใหเ้ดก็น าลกูเต๋ากระดาษจากกล่องอปุกรณอ์อกมาและ
สงัเกตดวูา่มีรูปเรขาคณิตใดบา้งและมีตวัเลขใดซ่อนอยูใ่น
รูป 
2. ใหเ้ดก็ลากเสน้จบัคู่ภาพเรขาคณิตกบัตวัเลขที่สงัเกต
พบจากลกูเตา๋ 

  

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการลากเสน้จบัคู่ภาพกบัตวัเลขที่เป็นค าตอบที่
ถกูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• สงัเกตตวัเลขและวาดต่อเติมเป็นรูปต่างๆ ตาม
จินตนาการ 

• การลากเสน้ต่อจดุตวัเลข 

• จบัคู่บตัรภาพตวัเลขที่เหมือนกนั 

• จบัคู่บตัรภาพกบัตวัเลข 

• ทอยลกูเตา๋และหาสิ่งของใหค้รบตามตวัเลขที่
ทอยได ้

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. ลกูเต๋ากระดาษ  

  2. สีเทียน  

                                    

เฉลย 



 

   

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

 ตวัเลขคือสญัญลกัษณท์ี่ใชเ้ขยีนแทนค่าจ านวนหรือปรมิาณ เราสามารถทราบ

จ านวนไดโ้ดยการนบั 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-2 : นับจ านวน 1-5 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

การนบัจ านวน 1-5 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 3  

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตรูปภาพดา้นซา้ยมือว่าเป็นภาพอะไร แลว้
นบัจ านวนส่ิงของที่เห็น 

2. ใหเ้ด็กใชสี้เทยีนจากกล่องอปุกรณว์งกลมลอ้มรอบภาพ
ตวัต่อใหเ้ทา่กบัจ านวนที่นบัได ้(สามารถน าตวัต่อในกล่อง
อปุกรณม์าใชช้่วยนบัและวางตามต าแหน่งในภาพได)้ 
3. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพและนบัจนครบทกุขอ้ 

หนา้ 4 

1. ใหเ้ด็กเลือกหยิบบตัรตวัเลขจากกล่องอปุกรณท์ี่มีภาพ
ตรงกบัรูปท่ีก าหนด 

2. วางภาพทาบลงบนรูปแต่ละขอ้ สงัเกตตวัเลขที่พบ แลว้
ใชต้ราประทบัจากกล่องอปุกรณป์ระทบัใหค้รบตาม
จ านวนที่สงัเกตได ้โดยท าใหค้รบทกุขอ้ 
 

 

 แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการนบัจ านวนและวงกลมลอ้มรอบตามจ านวน
ที่ก าหนดได ้

2. สงัเกตการวางบตัรภาพตวัเลขและการประทบัจ านวนที่
ตรงกนั 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จบัคู่บตัรภาพกบัจ านวนท่ีตรงกนั 

• เล่นเกมจบัคู่จ  านวน โดยผูน้  าออกค าสั่งก าหนด
จ านวนแลว้ใหผู้เ้ล่นจบักลุ่มใหค้รบตามจ านวนท่ี
ก าหนด 

• เล่นเกมทายความจ าจบัคู่ โดยมบีตัรตวัเลขกบั
บตัรภาพส่ิงของที่มีจ านวนตา่งๆ สงัเกตว่ามีภาพ
และจ านวนใดบา้ง จากนัน้คว ่าบตัรภาพทัง้หมด 
แลว้เปิดทีละคู่ โดยผูเ้ล่นจะตอ้งพยายามจ า
ต าแหน่งและหาภาพกบัจ านวนท่ีตรงกนั 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. บตัรภาพตวัเลข 

  2, ตราประทบั 

  3. สีเทียน 



                                      

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

ตวัเลขคือสญัญลกัษณท์ี่ใชเ้ขียนแทนค่าจ านวนหรือปรมิาณ เราสามารถทราบ

จ านวนไดโ้ดยการนบั 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-3 : รูปร่างและสี 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

สีในชีวติประจ าวนั 

รูปเรขาคณิต 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 5 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอย่างวา่ก าหนดสีและรูปแบบใดไว ้
2. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตภาพและสีที่พบ 

3. ใหเ้ด็กน าตรายางจากกล่องอปุกรณป์ระทบัลงใน
ช่องวา่งหลงัภาพท่ีคาดว่าเป็นค าตอบ โดยท าใหค้รบทกุ
ขอ้ 
หนา้ 6 
1. ใหเ้ดก็เลือกน ารูปเรขาคณิตจากกล่องอปุกรณม์าวาง
ทาบลงบนภาพใหต้รงตามรูป 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้เทียนระบายสีภาพเรขาคณิตใหเ้หมือนกบัรูป
ที่น ามาวาง 
3. ใหเ้ดก็ระบายสีลงบนภาพเรขาคณิตในขอ้ 1, 2 และ 3 
ใหส้มบรูณ ์

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการเลือกค าตอบสีและรูปตรงตามที่ก าหนด 

2. สงัเกตการวางรูปและระบายสตีรงตามที่ก าหนด 

 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จบัคู่ชิน้ส่วนรูปเรขาคณิตที่มีรูปเหมือนกนัและสี
เดียวกนั 

• ใหเ้ดก็คิด วาด ออกแบบโดยใชรู้ปเรขาคณิต
ต่างๆ และก าหนดสเีอง 

• ใหเ้ดก็น ารูปเรขาคณิตมาต่อสรา้งสรรคเ์ป็นรูป
ต่างๆ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. รูปเรขาคณิต 

  2, ตราประทบั 

  3. สีเทียน 

 

                                       



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

ส่ิงของในโลกอาจจะมีสีท่ีเหมือนและแตกตา่งกนั มีทัง้สีที่เกดิขึน้เองตามธรรมชาติ

และมนษุยส์รา้งสรรคข์ึน้  



 

 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-4 : รูปร่างและสี 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

สีต่างๆ  
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 7 -8 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตวัอยา่งว่าเพื่อนสตัวส์วมชดุและ
เครื่องแต่งกายอะไรบา้ง และมีสสีนัอย่างไร 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีภาพดา้นล่างให้
สมบรูณโ์ดยระบายสีใหเ้หมือนตามที่สงัเกตพบ 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการระบายสีภาพตรงกบัท่ีก าหนด 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  เด็กลองนึกทบทวนวา่สีที่รูจ้กัมีสีใดบา้งและมี
ส่ิงของรอบตวัใดบา้งที่มีสีเหมือนกนั 

•  ใหเ้ด็กสงัเกตและส ารวจสีของสิง่ของที่อยู่
รอบตวั ก าหนดสีและใหเ้ด็กหาสิง่ที่มีสี
เหมือนกบัท่ีก าหนด 

• ใหเ้ดก็ทดลองผสมสีน า้หรือสีโปสเตอรแ์ละ
สงัเกตสีตา่งๆ ท่ีพบ 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

                          

   

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม 

ส่ิงของในโลกอาจจะมีสีและรูปรา่งที่อาจจะเหมือนกนัหรือแตกต่างกนั  



 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-5 : เรียนรู้เร่ืองเงา 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เรียนรูเ้รื่องเงา 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 9  
1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพดา้นบนว่าเป็นรูปอะไร มีลกัษณะ
อย่างไร  
2. .ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณโ์ยงเสน้จบัคู่ภาพดา้นบน
กบัเงาดา้นล่าง 
3. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้ ใหเ้ดก็บอกลกัษณะ
และความเหมอืนความต่างของภาพ 

หนา้ 10 
1. ใหเ้ดก็น ารูปเรขาคณิตจากกล่องอปุกรณม์าวางทาบบน
ภาพดา้นซา้ยทีละภาพ และสงัเกตภาพในดา้นขวาว่าภาพ
ใดเหมือนกบัรูปท่ีวาง 
2, ใหเ้ดก็ใชสี้เทียนจากกล่องอปุกรณล์ากเสน้จบัคู่ค  าตอบ
ทีละภาพจนครบทกุขอ้ 
 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการโยงเสน้จบัคู่ภาพกบัเงาไดถ้กูตอ้ง 
2. สงัเกตการวางต าแหน่งรูปเรขาคณิตลงบนภาพได้
ถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการตอบค าถามและอธิบายเก่ียวกบัลกัษณะ
ของสิ่งของได ้
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ขดเชือกตามรูปรา่งรูปทรงตา่งๆ แลว้วาดหรือ
ระบายส ี

• เล่นเงาโดยใชแ้สงจากไฟฉายหรอือาศยัแสงจาก
ดวงอาทิตย ์แบบมีอปุกรณค์ือภาพรูปเรขาคณิต 
รูปทรงต่างๆ ของใชใ้นชีวติประจ าวนั แบบไม่ใช้
อปุกรณใ์หใ้ชม้ือหรือส่วนต่างๆ ของรา่งกาย  

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. รูปเรขาคณิต 

2. สีเทียน 

                         



 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม 

ภาพเงาคือพืน้ท่ีหรือรอ่งรอยของวตัถทุี่ถกูบงัจากแสง 

 



 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-6 : เรียนรู้เร่ืองเงา 

 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เรียนรูเ้รื่องเงา 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 11 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพอปุกรณเ์ครือ่งมือชา่งที่เพื่อนสตัวใ์ช้
ในการท างาน 
2 ใหเ้ด็กจบัคู่ภาพเงากบัส่ิงของในภาพโดยใชสี้จากกล่อง
อปุกรณล์ากเสน้จบัคู่ภาพส่ิงของกบัเงา 

หนา้ 12 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพดา้นซา้ยมือว่ามีลกัษณะอย่างไร แลว้
สงัเกตภาพดา้นขวามือวา่มีลกัษณะอย่างไร  
2. ใหเ้ดก็เลือกและวงกลมลอ้มรอบภาพดา้นขวามือที่เป็น
ภาพเงาของภาพดา้นซา้ยมือ โดยท าใหค้รบทกุขอ้
ตามล าดบั 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการจบัคู่ภาพกบัเงาไดถ้กูตอ้ง 
2. สงัเกตการเลือกวงกลมลอ้มรอบภาพเงาที่ตรงกบัภาพ
ตน้แบบไดถ้กูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ขดเชือกตามรูปรา่งรูปทรงตา่งๆ แลว้วาดหรือ
ระบายส ี

• เล่นเงาโดยใชแ้สงจากไฟฉายหรอือาศยัแสงจาก
ดวงอาทิตย ์แบบมีอปุกรณค์ือภาพรูปเรขาคณิต 
รูปทรงต่างๆ ของใชใ้นชีวติประจ าวนั แบบไม่ใช้
อปุกรณใ์หใ้ชม้ือหรือส่วนต่างๆ ในรา่งกาย 

 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

                          
 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

ภาพเงาคือพืน้ท่ีหรือรอ่งรอยของวตัถทุี่ถกูบงัจากแสง 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-7 : บางส่วนและทัง้หมด 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

บางส่วนและทัง้หมด 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 13 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอย่างแลว้ลองคาดเดาว่าเป็นหขูอง
สตัวช์นิดใด 
2 ใหเ้ด็กสงัเกตภาพสตัวด์า้นล่าง ดใูนรายละเอียด
เปรียบเทียบกบัภาพดา้นบนแลว้ใชสี้เทียนจากกล่อง
อปุกรณล์ากเสน้โยงไปหาภาพดา้นบนท่ีคิดว่าเป็นของสตัว์
ชนิดนัน้ 

หนา้ 14 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตวัอยา่งทางดา้นซา้ยและคาดเดาวา่
เป็นหางของสตัวช์นิดใด 
2. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพสตัวท์างดา้นขวาและใชสี้เทยีนจาก
กล่องอปุกรณเ์ลือกวงกลมลอ้มรอบภาพสตัวท์ี่เป็นเจา้ของ
หางในภาพดา้นซา้ย 
 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการจบัคู่ภาพสตัวแ์ละส่วนต่างๆ ของสตัว ์

 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  เล่นเกมต่อภาพหลายๆ แบบ 

• จดัหาภาพสตัวห์รือภาพส่ิงของใหเ้ด็กใชก้รรไกร
ตดัเป็นชิน้ส่วนใหญ่ๆ โดยอาจจะก าหนดบรเิวณ
ใหต้ดั เมื่อภาพถกูตดัแบง่ออกแลว้ใหล้องต่อ
ภาพใหส้มบรูณเ์หมือนเดมิ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

              
 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

การสงัเกตภาพส่ิงต่างๆ อยา่งละเอียด จะช่วยใหเ้ห็นส่วนประกอบที่ส าคญัที่อยูใ่น

ภาพได ้



 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-8 : ส่วนประกอบต่างๆ 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

ส่วนประกอบของภาพ 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 15 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอยา่งทางดา้นขวาแลว้คาดเดาว่า
เป็นสตัวช์นดิใด 
2. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพทางดา้นซา้ยและเปรียบเทยีบดวูา่มี
ส่วนใดที่เหมือนกบัภาพสตัวท์างดา้นขวา แลว้ใหใ้ชสี้จาก
กล่องอปุกรณเ์ลือกวงกลมลอ้มรอบภาพสตัวท์ี่คิดว่าเป็น
ภาพสตัวต์วัเดยีวกนั 
หนา้ 16 

1. ใหเ้ดก็น าบตัรภาพตวัเลขจากกล่องอปุกรณม์าวางทาบ
ลงบนภาพตวัอย่างทางดา้นซา้ย 

2. ใหเ้ดก็เลือกวงกลมลอ้มรอบภาพดา้นขวาที่เหมือนกบั
บตัรภาพในแต่ละขอ้ 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบภาพสตัวท์ี่สงัเกตไดอ้ยา่ง
ถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการตอบค าถามและอธิบายเก่ียวกบัลกัษณะ
ของสิง่ที่เหมือนและแตกต่างกนั 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  เล่นเกมต่อภาพหลายๆ แบบ 

• จดัหาภาพสตัวห์รือภาพส่ิงของใหเ้ด็กใชก้รรไกร
ตดัเป็นชิน้ส่วนใหญ่ๆ โดยอาจจะก าหนดบรเิวณ
ใหต้ดั เมื่อภาพถกูตดัแบง่ออกแลว้ใหล้องต่อ
ภาพใหส้มบรูณ ์

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2. บตัรภาพตวัเลข 

        
 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

ความรูเ้พิ่มเตมิ การสงัเกตภาพส่ิงต่างๆ อยา่งละเอยีดจะชว่ยใหเ้ห็นส่วนประกอบท่ี

ส าคญัที่อยูใ่นภาพได ้

 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-9 : การนับ 1-5 เรียงตามล าดับ 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

ล าดบัท่ี 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 17 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอยา่งดา้นบนและเปรียบเทียบ
ความเหมอืนต่างในการเรียงล าดบักบัภาพดา้นล่างทัง้สอง
ภาพ 
2. ใหเ้ดก็น าตราประทบัจากกล่องอปุกรณ ์ประทบัตราลง
ในช่องส่ีเหล่ียมของภาพดา้นล่างที่เรียงล าดบัเหมือนกบั
ภาพตวัอยา่ง 
หนา้ 18 

1. ใหเ้ดก็เลือกน าบตัรตวัเลขจากกล่องอปุกรณม์าวางทาบ
บนภาพรูปเสือ้ใหเ้หมือนตามแบบ                                                                                             
2.สงัเกตบตัรภาพท่ีวาง แลว้เลือกว่าภาพในขอ้ใด 

มีการเรียงล าดบัจาก 1-5 ใหป้ระทบัตราลงในช่องส่ีเหล่ียม
ในภาพของขอ้นัน้ 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการเรียงล าดบัภาพและตอบค าตอบไดถ้กูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ลองวางส่ิงของเรียงกนัและใหเ้ดก็จ าต าแหน่ง 
จากนัน้ใหเ้ดก็หลบัตาและลองเปล่ียนต าแหน่ง
ในการวางล าดบั ใหเ้ดก็สงัเกตและทบทวนว่ามี
ต าแหน่งใดของส่ิงของที่เปล่ียนไปบา้ง โดยเริม่
จากการเรยีงจ านวนนอ้ยๆ ประมาณ 3-4 ก่อน 
และค่อยปรบัระดบัความยากโดยเพิ่มต าแหน่ง 

• จดัใหม้ีไมบ้ล็อกที่มีขนาดหรือความสงูที่แตกตา่ง
และใหเ้ดก็ลองจดัล าดบัตามที่ก าหนด 

• ใหเ้ดก็ท างานรอ้ยลกูปัด ติดภาพ ท่ีมีขนาดหรือสี
ในต าแหน่งที่ก าหนด 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2. บตัรภาพตวัเลข 



                                 
 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

เราสามารถบอกถึงต าแหน่งของส่ิงต่างๆ โดยต าแหน่งที่มาก่อนแรกสดุจะเรยีก

ล าดบัท่ีหน่ึง และสอง  สาม   ส่ี  หา้... ไปเรื่อยๆ จนจบที่ต  าแหน่งสดุทา้ย 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-10 : ตัวเลขทีห่ายไป 

 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

การเรียงล าดบัจ านวน 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 19 

1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตวัอยา่งและดวูา่มีตวัเลขใดบา้ง  
2. ใหเ้ดก็คิดดวูา่เลขที่หายไปจากภาพตวัอย่างน่าจะเป็น
เลขใด จากนัน้ใหใ้ชสี้จากกล่องอปุกรณว์งกลมลอ้มรอบ
ตวัเลขที่เป็นค าตอบในช่องส่ีเหล่ียมดา้นขวา 
 หนา้ 20 

1. ใหเ้ดก็น าลกูเตา๋จากกล่องอปุกรณเ์ทียบดกูบัภาพ
ตวัอยา่งและสงัเกตวา่ตวัเลขใดหายไป 

2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณว์งกลมลอ้มรอบภาพที่เป็น
ค าตอบที่ดา้นล่างของภาพตวัอยา่ง โดยท าใหค้รบทกุขอ้ 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบตวัเลขค าตอบที่ถกูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ใหเ้ดก็เล่นเกมเรยีงล าดบัจากบตัรตวัเลข 

• ฝึกอ่านและออกเสียงตวัเลขใหต้รงกบัจ านวน 

• เลือกหยิบบตัรตวัเลขและหาส่ิงของที่มีจ านวน
ตรงกนั 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2. ลกูเต๋า 

 

  

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

จ านวน เป็นการแสดงเชิงปรมิาณในทางคณิตศาสตร ์ซึง่ท าใหท้ราบว่าส่ิงนัน้ๆ มี

มากหรือนอ้ยเพีบงใด โดยสามารถใชส้ญัลกัษณต์วัเลขเขียนแทนจ านวนได ้

 



 

 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2- 11 : นับ 1-5 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

จ านวน 1-5  
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 21  
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้ว่ามีสตัวจ์ านวนก่ีตวัและ
มีที่กระโดดประจ าตวัก่ีอนั  
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณล์ากเสน้สตัวไ์ปหาอปุกรณ์
กระโดด หน่ึงตวัต่อหนึ่งอนั จากนัน้ใหว้งกลมลอ้มรอบ
ตวัเลขจ านวนท่ีกระโดดตามที่นบัไดใ้นดา้นขวามือ 
หนา้ 22  
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้ว่ามเีสือ้จ านวนก่ีตวัและมี
กางเกงก่ีตวั 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณล์ากเสน้จบัคู่เสือ้กบั
กางเกงเป็นชดุๆ ใหค้รบ จากนัน้ใหว้งกลมลอ้มรอบตวัเลข
ตามจ านวนชดุที่นบัไดใ้นดา้นขวามือ  

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบภาพตามจ านวนท่ีนบัได้
อย่างถกูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• หาสิ่งของที่เป็นคู่แลว้วางแยกกนั จากนัน้ใหเ้ดก็
หาคู่ใหต้รงกนัแลว้ฝึกนบัจ านวน 

• จดัวางส่ิงของ บตัรภาพตวัเลข ใหเ้ด็กฝึกหดันบั
แลว้ใหเ้ลือกบตัรภาพตามจ านวนมาวางใหต้รง 
หรืออาจจะใหจ้ดัดอกไมจ้ าลอง ดอกไมจ้รงิ ตาม
จ านวนทีก่  าหนด 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 

   

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

จ านวน เป็นการแสดงเชิงปรมิาณในทางคณิตศาสตร ์ซึง่ท าใหท้ราบว่าส่ิงนัน้ๆ มี

มากหรือนอ้ยเพีบงใด โดยสามารถใชส้ญัลกัษณต์วัเลขเขียนแทนจ านวนได ้

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-12 กลางวันและกลางคนื 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เหตกุารณต์ามชว่งเวลา 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 23 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพในแต่ละขอ้ว่าเป็นเหตกุารณใ์ด เกดิ
ที่ไหน เวลากลางวนัหรือกลางคืน 
 2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณล์ากเสน้ส่ิงที่พบเจอตาม
เหตกุารณแ์ละเวลานัน้ 
หนา้ 24 

1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้ว่าเป็นเหตกุารณใ์ด เกดิที่
ไหน เวลากลางวนัหรือกลางคืน 
2. ใหเ้ดก็ใชต้ราประทบัจากกล่องอปุกรณป์ระทบัลงใน
ช่องส่ีเหล่ียมใตภ้าพที่แสดงเหตกุารณใ์นเวลากลางวนั 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการโยงเสน้ภาพเวลากบัเหตกุารณไ์ด ้

2. สงัเกตการอธิบายบอกเล่าและเปรียบเทียบส่ิงที่พบเห็น
จากสถานการณแ์ละเหตกุารณใ์นภาพได ้
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  ออกค าสั่งใหเ้ด็กท าทา่ทางกจิกรรมที่น่าจะ
เกิดขึน้ในว้ลากลางวนัหรือกลางคืนตามที่ครู
ก าหนด 

• ใหเ้ดก็สงัเกตและจดจ า บนัทึกดว้ยการวาดภาพ
ส่ิงที่เด็กพบเห็นหรือเหตกุารณท์ี่เกิดขึน้รอบตวั
เด็กในชว่งเวลาต่างๆ แลว้น ามาแลกเปล่ียน
พดูคยุ หรือมาช่วยกนัเรียงล าดบัเหตกุารณ ์

 
 

อปุกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2. ตราประทบั 

   

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

กลางวนัและกลางคืนเกิดจากโลกหมนุรอบตวั ซึง่จะใชเ้วลาหน่ึงวนั ในหนึ่งวนัจะมี

กลางวนัและกลางคืน ถา้หมนุไปดา้นหนึ่งจะเป็นกลางวนัท่ีสว่างและหมนุต่อไปจะ

เป็นกลางคืนที่ปกคลมุดว้ยความมืด ซึ่งจะเป็นเหตกุารณเ์กิดขึน้ซ  า้ทกุวนั  ในเวลา

กลางวนัและกลางคืนเอือ้ต่อการท ากิจกรรมหรือด ารงชวีิตที่แตกตา่งกนัไป 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-13 : แยกสิ่งของตามลกัษณะ 1 ลกัษณะ 

 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

การจดักลุ่มตามสีหรือลกัษณะ 1 ลกัษณะ 
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 25 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพในแต่ละขอ้แลว้จดักลุ่มโดยใชสี้ใน
การแบ่งกลุ่มใหไ้ดส้องกลุ่ม 
 2. ใหเ้ด็กน าสีจากกล่องอปุกรณม์าเขยีนวงกลมลอ้มรอบ
ส่ิงที่เป็นพวกเดยีวกนัไวด้ว้ยกนั 
หนา้ 26 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพแลว้จดักลุ่มโดยใชสี้เขียนวงกลม
ลอ้มรอบส่ิงของที่มีลกัษณะเหมือนกนัไวด้ว้ยกนั 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการจดักลุ่มตามเงื่อนไขที่ก าหนดใหอ้ย่าง
ถกูตอ้ง 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  จดัสิ่งของหลากหลายใหเ้ด็ก อาจจะเป็นของ
เล่นหรือของใช ้แลว้ใหเ้ด็กลองจดักลุ่มของตาม
ลกัษณะเด่นที่พบ 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

          

   

   

 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม 

ส่ิงต่างๆ จะมีลกัษณะเฉพาะ เราสามารถจดัแบง่ของที่มีความเหมอืนกนั หรือมี

คณุลกัษณะบางประการท่ีเหมือนกนัใหอ้ยูใ่นกลุ่มเดียวกนั 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-14 : แยกสิ่งของตามลกัษณะ 1 ลกัษณะ 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

การจดักลุ่มตามสีหรือลกัษณะ 

 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 27 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพและน าสีจากกล่องอปุกรณเ์ลือก
วงกลมเพื่อนสตัวเ์ป็นสองกลุม่ โดยเป็นกลุ่มสตัวท์ี่ถือ
ลกูโป่งและไม่ถือลกูโป่ง 
หนา้ 28 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพและน าสีจากกล่องอปุกรณว์งกลม
ภาพของสิ่งของที่เป็นประเภทเดยีวกนัไวด้ว้ยกนั 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการจดัแบ่งกลุ่มตามเงื่อนไขที่ก าหนดไวอ้ยา่ง
ถกูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จดัสิ่งของหลากหลายใหเ้ด็ก อาจจะเป็นของเล่น
หรือของใช ้แลว้ใหเ้ด็กลองจดักลุ่มส่ิงของตาม
ลกัษณะเด่นที่พบ 

 
 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

   

 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

ส่ิงต่างๆ จะมีลกัษณะเฉพาะ เราสามารถจดัแบง่ของที่เหมือนกนั หรือมีคณุลกัษณะ

บางประการท่ีเหมือนกนัใหอ้ยู่ในกลุ่มเดยีวกนั 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-15 : เส้นทาง 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เสน้ทาง 
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 29-30 

1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตวัอยา่งและดวูา่เสน้ทางที่จะไปยงั
สถานท่ีต่างๆ ตอ้งเดินทางใด 
 2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีเสน้ทางในภาพ
ดา้นล่างตามที่สงัเกตเห็นในภาพตวัอยา่ง 
 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการระบายสีเสน้ทางไดถ้กูตอ้งตามที่ก าหนด 
 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ขีดเสน้หรือวางเชือกไปยงัจดุต่างๆ  บนพืน้ และ
ใหเ้ดก็เดินตามเสน้ทางนัน้ หรือท าลงบน
กระดาษและใหเ้ด็กใชว้ตัถส่ิุงของวางเรยีงตาม
เสน้ทางนัน้ 

• เล่นเกมหาสมบตัิ โดยก าหนดจดุที่เป็นตน้ทาง
และปลายทางไว ้ซึ่งระหว่างทางอาจจะจดัใหม้ี
อปุสรรคบา้งเช่นวางของกัน้ ท าบอ่น า้จ าลอง 
สะพานฯลฯ แลว้ใหเ้ด็กหาทางจากตน้ทางไปยงั
ปลายทางที่สมมตวิ่ามีสมบตัิบางอย่าง เมื่อถงึ
จดุหมายใหเ้ดก็บอกเล่าถึงเสน้ทางที่ตอ้งใช ้และ
อาจใหว้าดบนัทึกเสน้ทางอย่างงา่ยตามที่เด็ก
เขา้ใจ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

                        
 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

เราสามารถไปยงัต าแหน่งที่ตัง้ของส่ิงตา่งๆ โดยมีเสน้ทางเพื่อน าเราไปยงัที่นัน้ๆ ได ้ 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-16: เส้นทาง 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เสน้ทาง 
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 31 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอยา่ง ดวู่าสตัวแ์ต่ละตวันั่งอยู่บน
เครื่องบินของเล่นสีอะไร 
 2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณล์ากเสน้จบัคู่สตัวก์บัสีที่
เป็นสีของเครื่องเล่นใหต้รงกนั 
หนา้ 32 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตวัอยา่งและดวูา่เสน้ทางที่จะไปยงั
สถานท่ีต่างๆ ตอ้งเดินทางใด 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีเสน้ทางในภาพ
ดา้นล่างตามที่สงัเกตเห็นในภาพตวัอยา่ง 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการเลือกจบัคู่ภาพท่ีเป็นค าตอบและบอก
เสน้ทางไปยงัจดุที่ก าหนดได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ขีดเสน้หรือวางเชือกไปยงัจดุต่างๆ สัน้ บนพืน้
และใหเ้ดก็เดินตามเสน้ทางนัน้ หรือท าลงบน
กระดาษและใหเ้ด็กใชว้ตัถส่ิุงของวางเรยีงตาม
เสน้ทางนัน้ 

• เล่นเกมหาสมบตัิ โดยก าหนดจดุที่เป็นตน้ทาง
และปลายทางไว ้ซึ่งระหว่างทางอาจจะจดัใหม้ี
อปุสรรคบา้ง เช่น วางของกัน้ ท าบ่อน า้จ าลอง 
สะพานฯลฯ แลว้ใหเ้ด็กหาทางจากตน้ทางไปยงั
ปลายทางที่สมมตวิ่ามีสมบตัิบางอย่าง เมื่อถงึ
จดุหมายใหเ้ดก็บอกเล่าถึงเสน้ทางที่ตอ้งใช ้และ
อาจใหว้าดบนัทึกเสน้ทางอย่างงา่ยตามที่เด็ก
เขา้ใจ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 



                            

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรู้เพิม่เติม  

เราสามารถไปยงัต าแหน่งที่ตัง้ของส่ิงตา่งๆ โดยมีเสน้ทางเพื่อน าเราไปยงัที่นัน้ๆ ได ้ 

 



 

กิจกรรมการเรียนรู้ A 2-17: เส้นทาง 
 

 

เนือ้หาการเรียนรู้ 

เสน้ทาง 
 

 

ขั้นตอนการท ากิจกรรม 

หนา้ 33-34 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพตวัอยา่งดา้นบน แลว้น ารูป
เรขาคณิตจากกล่องอปุกรณว์างทาบตามต าแหน่งรูป
เรขาคณิตนัน้ 
2. ใหเ้ดก็ดภูาพดา้นล่างแลว้เลือกวงกลมรูปเรขาคณิตที่
วางตรงตามต าแหน่งเสน้ทางเหมอืนในภาพดา้นบน 
 

 

แนวทางการประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบภาพท่ีเป็นค าตอบของ
เสน้ทางที่ก าหนดได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ขีดเสน้หรือวางเชือกไปยงัจดุต่างๆ สัน้ บนพืน้
และใหเ้ดก็เดินตามเสน้ทางนัน้ หรือท าลงบน
กระดาษและใหเ้ด็กใชว้ตัถส่ิุงของวางเรยีงตาม
เสน้ทางนัน้ 

• เล่นเกมหาสมบตัิ โดยก าหนดจดุที่เป็นตน้ทาง
และปลายทางไว ้ซึ่งระหว่างทางอาจจะจดัใหม้ี
อปุสรรคบา้งเช่นวางของกัน้ ท าบอ่น า้จ าลอง 
สะพานฯลฯ แลว้ใหเ้ด็กหาทางจากตน้ทางไปยงั
ปลายทางที่สมมตวิ่ามีสมบตัิบางอย่าง เมื่อถงึ
จดุหมายใหเ้ดก็บอกเล่าถึงเสน้ทางที่ตอ้งใช ้และ
อาจใหว้าดบนัทึกเสน้ทางอย่างงา่ยตามที่เด็ก
เขา้ใจ 

 
 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. รูปเรขาคณิต 

  2. . สีเทียน 

  



  

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ความรูเ้พิ่มเตมิ  

เราสามารถไปยงัต าแหน่งที่ตัง้ของส่ิงตา่งๆ โดยมีเสน้ทางเพื่อน าเราไปยงัที่นัน้ๆ ได ้ 

 


