
 



 

ค ำแนะน ำเบือ้งต้น 

คู่มือ ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนกุ ฉบบันีส้  าหรบัครูหรือผูป้กครองใชเ้ป็นแนวทางส าหรบัน า

เด็กท ากิจกรรมในหนงัสือชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนุก 

 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 

1. อธิบายขัน้ตอนของการใชห้นงัสือชดุกิจกรรมและสื่อประกอบกิจกรรม 

2. แนะน ากิจกรรมเพื่อช่วยขยายหรือต่อยอดการเรียนรูส้  าหรบัเด็ก 

3. แนะน าแนวทางการประเมินการเรียนรูใ้นแต่ละกิจกรรม 

4. น าเสนอความคิดรวบยอดของแต่ละเนือ้หาเพื่อใหผู้ใ้ชคู้่มือไดท้ าความเขา้ใจก่อนน าไปสอนหรือ

จดักิจกรรม 

ขอ้แนะน าเพิ่มเติม 

* การใชห้นงัสือชดุกิจกรรมนีเ้นน้ใหเ้ด็กไดล้งมือท าและแกปั้ญหาในการหาค าตอบ รวมถึงฝึกฝน

ทกัษะการคิดและการช่างสงัเกต 

* การท ากิจกรรมซ า้ๆ จะช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจและเป็นการพฒันาทกัษะพืน้ฐานทางคณิตศาตร ์

* ผูป้กครอง ครู หรือผูท้ี่น  าเด็กท ากิจกรรมควรศกึษาในแต่ละเรื่อง แต่ละกิจกรรมใหเ้ขา้ใจก่อน

น าไปใชก้บัเด็ก 

* เมื่อเด็กยงัไม่สามารถท าไดห้รือยงัไม่เขา้ใจไม่ควรเรง่รดัแต่ควรใหเ้วลาและช่วยแนะน าหรือใหก้าร

ช่วยเหลือเด็ก  

* ครูหรือผูป้กครองสามารถปรบักิจกรรมหรือเพิ่มเติมสื่อตามรูปแบบที่ก าหนดขึน้ใหม่ได้ 

 



ตำรำงโครงสร้ำงกำรเรียนรู้ Fun Math 

 

หมวดหมู่ โครงสร้ำงกำรเรียนรู้ A B C D E F 

จ านวนและตวัเลข 

รูจ้กัตวัเลข และความหมายของตวัเลข • • • • • • 

การนบัจ านวน และเรียงล าดบัจ านวน • • • • • • 

การเพิ่มและแยกจ านวน • • • • •  

เปรียบเทียบมากนอ้ย     •  

เครื่องหมาย     •  

วิธีการบวก     • • 

วิธีการลบ     • • 

รูจ้กัการดเูวลา • • • • • • 

เปรียบเทียบการวดั • • • • • • 

การจดบนัทกึ      • 

รูปทรง 
รูปรา่งและสี • • • • • • 

การประกอบรูปร่าง  • • • • • 

การวิเคราะหรู์ปทรง • • •    

พืน้ที่ 

ความสมัพนัธข์องพืน้ที่ • • • • • • 

ความสอดคลอ้งระหว่างพืน้ที่  • • • • • 

เสน้ทาง • • • • • • 

ต าแหน่งและทิศทาง    • • • 

ตรรกะ 
แบบรูป • • • • •  

การจ าแนกประเภท • • • • •  

การวิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์ • • • • • • 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-1 : เรียนรู้เวลำคร่ึงชั่วโมง 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การอ่านและบอกเวลาครึง่ชั่วโมง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 1 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพนาฬิกาแขวนในแต่ละขอ้แลว้หยิบ
นาฬิกาจ าลองจากกล่องอปุกรณม์าหมนุใหเ้ป็นเวลา
เดียวกนั จากนัน้อ่านเวลา  
2. ใหเ้ด็กสงัเกตเวลาที่ปรากฏบนภาพตวัหุ่นยนตแ์ต่ละขอ้ว่า
ตรงกบัภาพนาฬิกาแขวนในขอ้นัน้หรือไม่ ถา้ตรงกนัใหใ้ชสี้
เทียนระบายลงในช่องส่ีเหล่ียม ถา้ไม่ตรงกนัใหเ้วน้ไว ้

3. ท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

หนา้ 2 

1. ใหเ้ดก็สงัเกตเวลาที่ปรากฏบนภาพนาฬิกาดิจิทลัแลว้น า
นาฬิกาจ าลองจากกล่องอปุกรณม์าหมนุตามเวลาที่สงัเกต
ได ้จากนัน้ใหด้ภูาพนาฬิกาแขวนว่าภาพใดตรงกบันาฬิกาที่
หมนุไดแ้ละโยงเสน้จบัคู่ภาพนาฬิกาดจิิทลักบันาฬิกาแขวน
ที่เวลาตรงกนั 

2. ท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 
 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการระบายสีและโยงเสน้จบัคู่ภาพเวลาที่สมัพนัธ์
กนั 

2. สงัเกตการหมนุเข็มนาฬิกาจ าลองใหต้รงตามเวลาท่ี
ก าหนด 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• ใหเ้ดก็ๆ ฝึกหมนุนาฬิกาจ าลองตามเวลาที่ก าหนด 

• ท าบตัรภาพรูปนาฬิกาดจิิทลัท่ีมีเวลาตา่งกนั และ
บตัรภาพรูปนาฬิกาแบบเขม็ แลว้ใหเ้ดก็เล่นเกม
จบัคู่เวลาที่ตรงกนั 

 

 
อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. นาฬิกาจ าลอง  2. สีเทียน 



    

   

 

เฉลย

 

 

 

 

 

 

 

ความรูเ้พิ่มเตมิ นาฬิกาเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการบอกเวลา บนหนา้ปัดของนาฬิกา

จะมีเลข 1-12 และเขม็ของนาฬิกา ซึง่ประกอบดว้ยเข็มสัน้และเขม็ยาว โดยเขม็สัน้

ใชบ้อกเวลาเป็นชั่วโมง เข็มยาวใชบ้อกเวลาเป็นนาที เมื่อใดที่เข็มยาวตรงกบัเลขหก

จะอ่านเวลาว่าสามสิบนาทีหรือเรียกวา่ครึง่ชั่วโมงก็ได ้

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-2 : เรียนรู้เวลำคร่ึงชั่วโมง 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การอ่านและบอกเวลาครึง่ชั่วโมง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 3  

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตรูปภาพดา้นซา้ยมือว่านาฬิกาดจิิทลับอก
เวลาใด  
2. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตภาพนาฬิกาแขวนดา้นขวามือทัง้สอง
เรือนว่าเป็นเวลาใด 

3. ใหเ้ดก็หยิบนาฬิกาจ าลองจากกล่องอปุกรณม์าหมนุ ตัง้
เวลาตามภาพนาฬิกาดจิิทลั จากนัน้ใหด้วูา่ภาพนาฬิกา
ดา้นขวาภาพใดตรงกบัท่ีหมนุไดแ้ลว้ใหใ้ชสี้วงกลมลอ้มรอบ
ภาพนัน้โดยท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

หนา้ 4  

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพนาฬิกาแขวนดา้นซา้ยมือว่าเป็นเวลาใด
แลว้หยิบนาฬิกาจ าลองจากกล่องอปุกรณม์าหมนุใหเ้ป็น
เวลาเดียวกนั 

2. ใหเ้ด็กอ่านเวลาจากภาพนาฬิกาดจิิทลัสองเรือนดา้นขวา 
เรือนใดมีเวลาท่ีตรงกบัภาพนาฬิกาแขวนใหเ้ด็กวาดรูป
วงกลมลงไปในช่องส่ีเหล่ียม โดยท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

 แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบภาพเวลาที่สมัพนัธก์นั 

2. สงัเกตการหมนุเข็มนาฬิกาจ าลองใหต้รงตามเวลาท่ี
ก าหนด 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• ใหเ้ดก็ๆ ฝึกหมนุนาฬิกาจ าลองตามเวลาที่ก าหนด 

• ท าบตัรภาพรูปนาฬิกาดจิิทลัท่ีมีเวลาตา่งกนั และ
บตัรภาพรูปนาฬิกาแบบเขม็ แลว้ใหเ้ดก็เล่นเกม
จบัคู่เวลาที่ตรงกนั 

 
 

 
 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. นาฬิกาจ าลอง    2. สีเทียน 



    
 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม นาฬิกาเป็นเคร่ืองมือท่ีใชใ้นการบอกเวลา บนหนา้ปัดของนาฬิกา

จะมีเลข 1-12 และเขม็ของนาฬิกา ซึง่ประกอบดว้ยเข็มสัน้และเขม็ยาว โดยเขม็สัน้

ใชบ้อกเวลาเป็นชั่วโมง เข็มยาวใชบ้อกเวลาเป็นนาที เมื่อใดที่เข็มยาวตรงกบัเลขหก

จะอ่านเวลาว่าสามสิบนาทีหรือเรียกวา่ครึง่ชั่วโมงก็ได ้

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-3 : ต ำแหน่งซ้ำย ขวำ 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

ต าแหน่งซา้ย ขวา 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 5 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพหุ่นยนตท์ี่โคอาลานอ้ยก าลงัติดตัง้แผ่น
ชิพสีแดงทางดา้นซา้ยของหุ่น และสีน า้เงินทางดา้นขวาของ
หุ่น 

2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ลือกวงกลมภาพหุ่นท่ีใส่แผ่น
ชิพสีไดถ้กูตอ้งตามต าแหน่ง 
หนา้ 6 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพแปลงดอกไมส้องขา้งที่ชา้งนอ้ยก าลงั
เดินเล่น 
2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีดอกไมท้ี่อยู่ในแปลง
ดา้นขวาใหส้วยงาม 
 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการบอกต าแหน่งและเลือกภาพตามต าแหน่งที่
ก าหนดไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• รอ้งหรือท่องบทกลอนท่ีเก่ียวขอ้งกบัต าแหน่งซา้ย
และขวา เช่น ฝนตกจกัๆ มือซา้ยหิว้ปลา มือขวา
ถือผกั พอถึงที่พกัวางผกั วางปลา (ไม่ทราบนามผู้
แต่ง) โดยใหเ้ด็กท าท่าทางประกอบ 

•  เล่นเกมสองฝ่ังคลองตรงขา้มกนั แบ่งพืน้ท่ีเป็น
ดา้นซา้ย กลางและขวา เมื่อผูน้  าบอกซา้ยหรือขวา
ใหผู้เ้ล่นกระโดดหรือวิง่ไปในฝ่ังตรงกนัขา้มใหเ้รว็
ที่สดุ ถา้บอกว่าขึน้เรือใหก้ระโดดมาอยูต่รงกลาง 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 



เฉลย  

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การบอกต าแหน่งสามารถบอกหรือระบไุดว้า่เป็นซา้ยหรือขวาโดย

ดจูากต าแหน่งที่ตัง้ ถา้อยู่ฝ่ังเดียวกบัมือซา้ยของเราคือดา้นซา้ย ถา้อยู่ฝ่ังเดยีวกบั

ขวามือของเราคือดา้นขวา ดงันัน้เมื่อเราทราบและบอกไดว้่ามือขา้งใดคือมือซา้ย

และขวาเราจะบอกต าแหน่งได ้



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-4 : ต ำแหน่งซ้ำย ขวำ 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

ต าแหน่งซา้ย ขวา 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 7 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพถงุมือแลว้ลองใชม้ือตนเองวางบน
ต าแหน่งภาพถงุมือ ทบทวนดวู่ามือขา้งใดคือมือซา้ย มือขา้ง
ใดคือมือขวา 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีภาพถงุมือตามที่
ก าหนด ถงุมือขา้งซา้ยระบายสีสม้ ถงุมือขา้งขวาระบายสี
ม่วง 
3. ท าใหค้รบทกุภาพตามล าดบั 
หนา้ 8 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้จะเห็นการด์โดมิโนสีอยู่ตรง
กลาง 
2. ใหเ้ดก็เลือกน าการด์โดมิโนสีจากกล่องอปุกรณว์างบน
ภาพโดยโจทยก์ าหนดใหสี้ของโดมิโนที่ติดกนัตอ้งเป็นสี
เดียวกนัส่วนอกีดา้นหนึง่เป็นสีอะไรก็ได ้ 
3. เมื่อวางการด์โดมิโนเสรจ็เรยีบรอ้ยใหใ้ชสี้จากกล่อง
อปุกรณร์ะบายสีภาพโดมิโนใหเ้หมือนกนักบัชิน้ส่วนท่ีวาง
ตามต าแหน่งนัน้ๆ โดยท าไปทีละขอ้จนครบตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตระบายสีภาพท่ีก าหนดตามต าแหน่งไดอ้ยา่ง
ถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการวางต าแหน่งและระบายสีภาพโดมิโนไดถ้กูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• รอ้งหรือท่องบทกลอนท่ีเก่ียวขอ้งกบัต าแหน่งซา้ย
และขวา เช่น ฝนตกจกัๆ มือซา้ยหิว้ปลา มือขวา
ถือผกั พอถึงที่พกัวางผกั วางปลา (ไม่ทราบนามผู้
แต่ง) โดยใหเ้ด็กท าท่าทางประกอบ 

•  เล่นเกมสองฝ่ังคลองตรงขา้มกนั แบ่งพืน้ท่ีเป็น
ดา้นซา้ย กลางและขวา เมื่อผูน้  าบอกซา้ยหรือขวา
ใหผู้เ้ล่นกระโดดไปหรือวิง่ไปในฝ่ังตรงกนัขา้มให้
เรว็ที่สดุ ถา้บอกวา่ขึน้เรือใหก้ระโดดมาอยู่ที่ตรง
กลาง 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. โดมิโนกระดาษ 



      

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การบอกต าแหน่งสามารถบอกหรือระบไุดว้า่เป็นซา้ยหรือขวาโดย

ดจูากต าแหน่งที่ตัง้ ถา้อยู่ฝ่ังเดียวกบัมือซา้ยของเราคือดา้นซา้ย ถา้อยู่ฝ่ังเดยีวกบั

ขวามือของเราคือดา้นขวา ดงันัน้เมื่อเราทราบและบอกไดว้่ามือขา้งใดคือมือซา้ย

และขวาเราจะบอกต าแหน่งได ้



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-5 : เสน้ทำง 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

เสน้ทาง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 9 - 10 
1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพดา้นซา้ยในแต่ละขอ้ 

2. ใหเ้ดก็ใชแ้ผ่นหมดุบนฝากล่องอปุกรณแ์ละหนงัยางจาก
กล่องอปุกรณส์รา้งเสน้ทางตามแบบ 
 3.ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณล์ากเสน้ต่อจดุในภาพ
ดา้นขวาใหเ้หมือนกบัภาพดา้นซา้ย โดยใหท้ าตามล าดบัจน
ครบทกุขอ้ 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการลากเสน้ไดเ้หมือนแบบที่ก าหนด 

2. สงัเกตการใชอ้ปุกรณใ์นการสรา้งเสน้ทางตามจดุที่
ก าหนด 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• สรา้งแบบภาพจดุลงบนกระดาษแข็ง เคลือบ
พลาสติกใสแลว้ใหเ้ด็กใชสี้แบบลบไดล้ากเสร้นต่อ
จดุ สามารถท าไดห้ลายแบบและเพิ่มความยากขึน้
ตามล าดบั 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2แผ่นหมดุบนฝากล่องอปุกรณแ์ละหนงัยาง 

     
 

 

 

 

 

 

 



 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การลากเสน้ทางตามแบบใหเ้หมือน ท าไดโ้ดยสงัเกตจดุส าคญั

ตามต าแหน่งที่มีเสน้ลากผ่าน 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-6 : เปรียบเทยีบควำมสูงของสิ่งของ 5 สิ่ง 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

เปรียบเทียบความสงูของส่ิงของ 5 ส่ิง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 11-12 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพในแต่ละขอ้แลว้เปรียบเทยีบความสงู
ของสิ่งตา่งๆ ในขอ้นัน้  
2. ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ขียนตวัเลข 1 2 3 4 5 ลงในช่อง
ส่ีเหล่ียมใตภ้าพโดยเรยีงล าดบัจากสงูไปหาเตีย้ ท าใหค้รบ
ทกุขอ้ 
  

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการเปรียบเทียบและล าดบัความสงูไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• ใหเ้ดก็หาส่ิงของรอบตวัมาเปรียบเทียบความสงู
ตามล าดบั โดยอาจจะใชเ้ครื่องมอืวดัหลายแบบ
เพื่อช่วยในการเปรยีบเทียบ 

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 

   

 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม เมื่อน าส่ิงตา่งๆ มาเปรียบเทียบกนัในมติิของระยะความยาวใน

แนวตัง้ จะท าใหจ้ะทราบวา่ส่ิงใดมีความสงูและเตีย้  

 



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-7: เปรียบเทยีบควำมสูงของสิ่งของ 5 สิ่ง 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

เปรียบเทียบความสงูของส่ิงของ 5 ส่ิง 
ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 13-14 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพชดุในแต่ละหนา้ว่าส่ิงที่เห็นประมาณ
ดว้ยสายตาแลว้มคีวามสงูตามล าดบัอยา่งไร 
 2 ใหเ้ดก็น าแผ่นพลาสตกิสีจากกล่องอปุกรณว์างทาบลงบน
ภาพตามความสงูของสิ่งนัน้โดยวางแผ่นแรกที่เสน้ทึบสีด า
และแผ่นต่อไปจนถึงเสน้ประ จากนัน้นบัดวูา่แต่ละภาพมี
ความสงูที่ใชแ้ผ่นพลาสติกสีก่ีแผ่น ใหเ้ขียนตวัเลขลงไปใน
ช่องส่ีเหล่ียมดา้นบนของภาพนัน้ 

3. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ขยีนตวัเลขตามล าดบัความ
สงูของภาพลงในวงกลมใตภ้าพใหค้รบตามล าดบัความสงู
ไปหาเตีย้ 
 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการเปรียบเทียบและล าดบัความสงูไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

•  ใหเ้ด็กหาส่ิงของรอบตวัมาเปรียบเทียบความสงู
ตามล าดบั โดยอาจจะใชเ้ครื่องมอืวดัหลายแบบ
เพื่อช่วยในการเปรยีบเทียบดว้ย 

 
 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

  2. แผ่นพลาสติกสี 

 
 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม เมื่อน าส่ิงตา่งๆ มาเปรียบเทียบกนัในมติิของระยะความยาวใน

แนวตัง้ จะท าใหจ้ะทราบวา่ส่ิงใดมีความสงูและเตีย้  

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-8 : เกมเรียงโดมิโน 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การจดัเรียงภาพโดมิโน 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 15-16 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพในแต่ละขอ้จะเป็นภาพโดมิโนสีที่วาง
เรียงกนัและมีภาพโดมิโนท่ีหายไป 
2. ใหเ้ดก็เลือกน าการด์โดมิโนสีจากกล่องอปุกรณว์างบน
ภาพโดยสีของโดมิโนท่ีตดิกนัตอ้งเป็นสีเดยีวกนั  
3. เมื่อวางโดมิโนกระดาษเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้ใหใ้ชสี้จาก
กล่องอปุกรณร์ะบายลงในช่องว่างใหเ้หมือนกบัชิน้ส่วนท่ีวาง
ตามต าแหน่งนัน้ๆ โดยท าไปทีละขอ้จนครบ 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการวางต าแหน่งและระบายสีภาพโดมิโนไดถ้กูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จดัท าหรือจดัหาโดมิโนหลายแบบความสมัพนัธใ์ห้
เด็กไดเ้ล่น เช่น โดมิโนสี โดมิโนจ านวน โดมิโนสตัว ์
และเพิ่มความสนกุสนานสนานทา้ทายโดย
แบ่งเป็นฝ่ายแข่งขนักนั 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. โดมิโนกระดาษ 

  2. สีเทียน 

    

            
 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม  กติกาในการเลน่โดมิโนคือ ใหห้าความสมัพนัธข์องภาพ โดย

จดัเรียงภาพท่ีเหมือนกนัใหอ้ยู่ตดิกนั 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-9 : เกมเรียงโดมิโน 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การจดัเรียงภาพโดมิโน 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 17-18 
1. สงัเกตภาพโดมิโนท่ีวางเรยีงกนัอยู่จะมีภาพโดมิโนที่
หายไป 

2. ใหเ้ดก็เลือกน าการด์โดมิโนสีจากกล่องอปุกรณม์าวางบน
ภาพโดยสีของโดมิโนท่ีตดิกนัตอ้งเป็นสีเดยีวกนั  
3. เมื่อวางโดมิโนกระดาษเสรจ็แลว้ใหใ้ชสี้จากกล่องอปุกรณ์
ระบายสชี่องที่เวน้ว่างไวใ้หเ้หมือนกนักบัชิน้ส่วนท่ีวางตาม
ต าแหน่งนัน้ๆ โดยท าไปทีละขอ้จนครบตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการวางต าแหน่งและระบายสีภาพโดมิโนไดถ้กูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จดัท าหรือจดัหาโดมิโนหลายแบบความสมัพนัธใ์ห้
เด็กไดเ้ล่น เช่น โดมิโนสี โดมิโนจ านวน โดมิโนสตัว ์
และเพิ่มความสนกุสนานสนานทา้ทายโดย
แบ่งเป็นฝ่ายแข่งขนักนั 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. โดมิโนกระดาษ 

  2. สีเทียน 

   
 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม  กติกาในการเลน่โดมิโนคือ ใหห้าความสมัพนัธข์องภาพ โดย

จดัเรียงภาพท่ีเหมือนกนัใหอ้ยู่ตดิกนั 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-10 : รู้จักเคร่ืองหมำยบวก และผลรวมไม่เกนิ 10 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

รูจ้กัเครื่องหมายบวก และผลรวมไม่เกิน 10 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 19 -20 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพดา้นซา้ยและขวาในแต่ละขอ้ว่ามี
จ านวนเท่าไร 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ติมตวัเลขตามจ านวนภาพท่ี
นบัไดล้งในช่องส่ีเหล่ียมใตภ้าพนัน้ 
3. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตประโยคสญัลกัษณใ์นกรอบสีฟ้า
ดา้นล่างของแต่ละขอ้ แลว้ใหเ้ตมิจ านวนรวมภาพดา้นซา้ย
และขวาลงในช่องส่ีเหล่ียมของประโยคสญัลกัษณใ์ห้
สมบรูณ ์(หนา้ 19) 
4. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตประโยคสญัลกัษณใ์นกรอบสีฟ้า
ดา้นล่างของแต่ละขอ้จะมีตวัเลขที่หายไป ใหเ้ตมิจ านวนลง
ในช่องสีเ่หล่ียมของประโยคสญัลกัษณใ์หส้มบรูณ ์(หนา้ 20) 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการนบัและรวมจ านวนไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการเขยีนประโยคสญัลกัษณท์ี่สมบรูณ ์
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• ฝึกใหเ้ดก็ลองรวมจ านวนของส่ิงของที่ม ี

• สรา้งโจทยเ์ป็นสถานการณเ์ก่ียวกบัการรวม
จ านวนหรือเล่าเรื่องเป็นนิทานแลว้ใหเ้ด็กไดค้ิด
ตาม เช่น ในเรื่องลกูหมสูามตวั มพี่อ แม่หม ูสอง
ตวั และมีลกูหมอูกีสามตวั รวมแลว้จะมีหมู
ทัง้หมดก่ีตวั 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 

   



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การน าจ านวนสองจ านวนมารวมกนัท าใหม้จี  านวนมากขึน้ ในทาง

คณิตศาสตรเ์รียกวา่ กำรบวก และสามารถเขียนเป็นรูปประโยคสญัลกัษณไ์ดโ้ดย

ใชก้ารเขยีนตวัเลขแทนจ านวนและใชเ้ครื่องหมายบวก (+) เพื่อแทนการรวม 



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-11: กำรบวกเลขไม่เกนิ 15 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การใชส้ญัลกัษณบ์วกและรวมจ านวนไม่เกิน 15 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 21 - 22 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพในแต่ละขอ้แลว้นบัจ านวนภาพ
ดา้นซา้ยและขวาว่ามีจ านวนเทา่ไร เมื่อนบัรวมกนัจะเป็น
จ านวนเท่าไร 
2. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตประโยคสญัลกัษณใ์นกรอบสีฟ้า
ดา้นล่างของแต่ละขอ้ จะมตีวัเลขที่หายไป ใหเ้ตมิจ านวนลง
ในช่องส่ีเหล่ียมของประโยคสญัลกัษณใ์หส้มบรูณ ์ 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการนบัและรวมจ านวนไดอ้ย่างถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการเขยีนประโยคสญัลกัษณท์ี่สมบรูณ ์
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

 

• ฝึกใหเ้ดก็ลองรวมจ านวนของส่ิงของที่ม ี

• สรา้งโจทยเ์ป็นสถานการณเ์ก่ียวกบัการรวม
จ านวนหรือเล่าเรื่องเป็นนิทานแลว้ใหเ้ด็กไดค้ิด
ตาม เช่น เรื่อง ลกูแพะ 7 ตวั ถา้รวมแม่แพะเขา้ไป
ดว้ย จะมีแพะทัง้หมดก่ีตวั 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 

   

 

 

 

 

 

 



 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การน าจ านวนสองจ านวนมารวมกนั ท าใหม้ีจ านวนมากขึน้ 

ในทางคณิตศาสตรเ์รียกว่า กำรบวก และสามารถเขียนเป็นรูปประโยคสญัลกัษณ์

ไดโ้ดยใชก้ารเขียนตวัเลขแทนจ านวนและใชเ้ครื่องหมายบวก (+) เพื่อแทนการรวม 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-12: เรียนรู้เส้นทำง 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การสงัเกตและระบตุ าแหน่ง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 23 - 24 
1.  ชวนใหเ้ด็กสงัเกตภาพแผนท่ีดา้นบนวา่เสน้ทางไปยงั
สถานท่ีต่างๆ มีสีใดบา้ง และจากจดุเริ่มตน้ไปยงัจดุตา่งๆ 
ตอ้งผ่านอะไรบา้ง 
 2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีเสน้ทางของภาพ
ดา้นล่างใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการบอกต าแหน่งของสิง่ต่างๆ และระบายสี
เสน้ทางไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

•  จดัท าแผนท่ีขนาดใหญ่ไวบ้นพืน้ ก าหนด
สญัลกัษณต์่างๆ หรือต าแหน่งตา่งๆ ลงบนแผนท่ี 
เมื่อผูน้  าออกค าสั่งหรือบอกสญัลกัษณใ์ดที่มี ให้
เด็กรีบไปอยูใ่นต าแหน่งนัน้ใหเ้รว็ที่สดุ อาจจะ
สรา้งอปุสรรคหรือเงื่อนไขตา่งๆ ใหย้ากขึน้ซบัซอ้น
ขึน้ตามความสามารถ  

 
 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 
 

 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม เราสามารถรูเ้สน้ทางและบอกต าแหน่งของสิ่งตา่งๆ วา่อยูต่รงไหน 

โดยใชก้ารสงัเกตส่ิงที่อยู่โดยรอบ  

 



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-13: เรียนรู้เส้นทำง 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การสงัเกตและระบตุ าแหน่ง 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 25 

1.  ชวนใหเ้ด็กสงัเกตภาพแผนท่ีดา้นบนวา่เสน้ทางไปยงั
สถานท่ีต่างๆ มีดอกไมก่ี้ดอกและจากจดุหนึ่งไปยงัจดุหนึ่ง 
ตอ้งผ่านอะไรบา้ง 
 2. ใหเ้ด็กดภูาพเสน้ทางในแต่ละขอ้เปรียบเทียบกบัภาพ
แผนท่ีดา้นบน  แลว้ใชสี้จากกล่องอปุกรณว์งกลมลอ้มรอบ
รูปดอกไมต้ามจ านวนที่ก าหนดในแผนท่ี ท าใหค้รบทกุขอ้
ตามล าดบั 
หนา้ 26 
1. ชวนใหเ้ดก็สงัเกตภาพแผนท่ีดา้นบนว่าเสน้ทางจากบา้น
แต่ละหลงัไปยงับา้นหลงัอื่นตอ้งผ่านเสน้ทางใด และมกีอ้น
หินก่ีกอ้น 
 2. ใหเ้ด็กดภูาพเสน้ทางในแต่ละขอ้เปรียบเทียบกบัภาพ
แผนท่ีดา้นบน  แลว้ใชสี้จากกล่องอปุกรณร์ะบายสีภาพบา้น
ใหถ้กูตอ้ง ท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการวงกลมลอ้มรอบภาพจ านวนที่ก าหนดไดอ้ย่าง
ถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการบอกต าแหน่งของสิง่ต่างๆ และระบายสี
เสน้ทางไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จดัท าแผนท่ีขนาดใหญ่ไวบ้นพืน้ ก าหนด
สญัลกัษณต์่างๆ หรือต าแหน่งตา่งๆ ลงบนแผนท่ี 
เมื่อผูน้  าออกค าสั่งหรือบอกสญัลกัษณใ์ดที่มี ให้
เด็กรีบไปอยูใ่นต าแหน่งนัน้ใหเ้รว็ที่สดุ อาจจะ
สรา้งอปุสรรคหรือเงื่อนไขตา่งๆ ใหย้ากขึน้ซบัซอ้น
ขึน้ตามความสามารถ  

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน 

 



 เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม เราสามารถรูเ้สน้ทางและบอกต าแหน่งของสิ่งตา่งๆ วา่อยูต่รงไหน 

โดยใชก้ารสงัเกตส่ิงที่อยู่โดยรอบ  

 



กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-14 : รู้จักเคร่ืองหมำยลบและกำรลบเลขไม่เกิน 10 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

รูจ้กัเครื่องหมายลบและการลบไม่เกิน 10 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 27 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพผลไมใ้นแตล่ะขอ้และน าแผ่นพลาสติก
สีจากกล่องมาวางบนภาพผลไม ้โดยรอบแรกวางใหค้รบ
ตามจ านวน รอบสองใหห้ยิบแผ่นพลาสติกสีออกจากภาพที่
มีเสน้ประทบั แลว้นบัจ านวนท่ีเหลือว่ามเีท่าไร 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ติมตวัเลขจ านวนที่เหลือลง
ในช่องส่ีเหล่ียม ท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 
หนา้ 28 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพส่ิงของในแตล่ะขอ้และน าแผ่นพลาสติก
สีจากกล่องมาวางบนภาพ โดยรอบแรกวางใหค้รบตาม
จ านวน รอบสองใหด้จูากประโยคสญัลกัษณแ์ละหยิบแผ่น
พลาสติกสีออกจากภาพตามจ านวนท่ีโจทยก์ าหนด แลว้นบั
จ านวนที่เหลือวา่มีเทา่ไร 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ติมตวัเลขจ านวนที่เหลือลง
ในช่องส่ีเหล่ียม ท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการนบัไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการเขยีนประโยคสญัลกัษณท์ี่สมบรูณ ์
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• น าเดก็รอ้งเพลงลกูแมวสิบตวัแลว้ชวนเดก็คิดถึง
จ านวนลกูแมวที่หายไป (อาจจะท่องหรือพดูได)้ 
ลกูแมว (ไม่ทราบนามผูแ้ต่ง) 
“ ลกูแมวสิบตวัที่ฉนัเลีย้งไวเ้พื่อนรกัขอใหแ้บ่งไป
หน่ึงตวั ลกูแมวหน่ึงตวัก็เหลือนอ้ยลงไป นบัดใูหม่
เหลือลกูแมวเกา้ตวั...(รอ้งซ า้และลดจ านวนลง
เรื่อยๆ แลว้แตจ่ะก าหนด) ลกูแมวเกา้ตวัที่ฉนัเลีย้ง
ไวค้ณุนา้ขอใหแ้บ่งไปสองตวั ลกูแมวเกา้ตวัก็เหลือ
นอ้ยลงไป นบัดใูหม่เหลือลกูแมวเจ็ดตวั...อาจจะ
เพิ่มความสนกุและชว่ยใหก้ารเรียนรูเ้ป็นรูปธรรม
ขึน้โดยจดัท าตุ๊กตาแมวจากกระดาษตดัเป็นตวั
และเล่นประกอบการรอ้งไปดว้ย 

• สรา้งโจทยส์ญัลกัษณแ์ลว้ใหเ้ดก็จดัสิ่งของตาม
โจทยห์ลายๆ แบบ 

 



 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. แผ่นพลาสติกสี 

   

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ E 2-15: กำรลบเลขไม่เกิน 15 

ควำมรู้เพิ่มเติม การน าจ านวนส่ิงที่มีออกไปจะท าใหส่ิ้งนัน้มีจ านวน

นอ้ยลงในทางคณิตศาสตรเ์รียกวา่การลบและสามารถเขียนเป็นรูป

ประโยคสญัลกัษณไ์ดโ้ดยใชก้ารเขียนตวัเลขแทนจ านวนและใช้

เครื่องหมายลบ (-) เพื่อแทนการน าออกไป 

 



เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การใชเ้ครื่องหมายลบและการลบไม่เกิน 15 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 29 - 30 
1. ใหเ้ดก็สงัเกตภาพส่ิงของในแตล่ะขอ้และน าแผ่นพลาสติก
สีจากกล่องมาวางบนภาพ โดยรอบแรกวางใหค้รบตาม
จ านวน รอบสองใหด้จูากประโยคสญัลกัษณแ์ละหยิบแผ่น
พลาสติกสีออกจากภาพตามจ านวนท่ีโจทยก์ าหนด แลว้นบั
จ านวนที่เหลือวา่มีเทา่ไร 
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ติมจ านวนที่ถกูน าออกไป 
และจ านวนที่เหลือลงในช่องส่ีเหล่ียม ท าใหค้รบทกุขอ้
ตามล าดบั 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการนบัไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 
2. สงัเกตการเขยีนประโยคสญัลกัษณท์ี่สมบรูณ ์
 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• น าเดก็รอ้งเพลงลกูแมวสิบตวัแลว้ชวนเดก็คิดถึง
จ านวนลกูแมวที่หายไป (อาจจะท่องหรือพดูได)้ 
ลกูแมว (ไม่ทราบนามผูแ้ต่ง) 
“ ลกูแมวสิบตวัที่ฉนัเลีย้งไวเ้พื่อนรกัขอใหแ้บ่งไป
หน่ึงตวั ลกูแมวหน่ึงตวัก็เหลือนอ้ยลงไป นบัดใูหม่
เหลือลกูแมวเกา้ตวั...(รอ้งซ า้และลดจ านวนลง
เรื่อยๆ แลว้แตจ่ะก าหนด) ลกูแมวเกา้ตวัที่ฉนัเลีย้ง
ไวค้ณุนา้ขอใหแ้บ่งไปสองตวั ลกูแมวเกา้ตวัก็เหลือ
นอ้ยลงไป นบัดใูหม่เหลือลกูแมวเจ็ดตวั...อาจจะ
เพิ่มความสนกุและชว่ยใหก้ารเรียนรูเ้ป็นรูปธรรม
ขึน้โดยจดัท าตุ๊กตาแมวจากกระดาษตดัเป็นตวั
และเล่นประกอบการรอ้งไปดว้ย 

• สรา้งโจทยส์ญัลกัษณแ์ลว้ใหเ้ดก็จดัสิ่งของตาม
โจทยห์ลายๆ แบบ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน  2. แผ่นพลาสติกสี 

    
 



 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การน าจ านวนส่ิงที่มีออกไปจะท าใหส่ิ้งนัน้มีจ านวนนอ้ยลงในทาง

คณิตศาสตรเ์รียกวา่การลบและสามารถเขยีนเป็นรูปประโยคสญัลกัษณไ์ดโ้ดยใช้

การเขยีนตวัเลขแทนจ านวนและใชเ้ครื่องหมายลบ (-) เพื่อแทนการน าออกไป 

 



 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ กิจกรรมกำรเรียนรู้ E2-16: กำรระบุต ำแหน่ง 
 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การเรียงและระบตุ าแหน่งแนวตัง้และแนวนอนแบบเรียง 3 
แถว 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 31 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตตวัเลขดา้นขา้งและดา้นล่างของกล่องอญั
มณี และใหส้งัเกตอญัมณีแต่ละแบบว่าวางตรงต าแหน่งใด
และมีการเรียงล าดบัอยา่งไรบา้ง  
2. ใหเ้ดก็ใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ขียนตวัเลขแสดง
ต าแหน่งอญัมณีใหถ้กูตอ้ง โดยท าใหค้รบทกุขอ้ตามล าดบั 
หนา้ 32 
1. ใหเ้ดก็น ากระดาน O X จากกล่องอปุกรณอ์อกมาและวาง
ต าแหน่งตามที่โจทยก์ าหนด (ภาพบน) 
2. สงัเกตภาพดา้นล่างว่าภาพใดตรงตามที่โจทยก์ าหนด ให้
น าสีจากกล่องอปุกรณร์ะบายสีลงในช่องส่ีเหล่ียมใตภ้าพนัน้ 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการบอกและวางต าแหน่ง  
2. การระบแุละเขยีนค าตอบไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

• จดัท าตารางหกช่องดว้ยกระดาษแผ่นใหญ่แลว้
ก าหนดต าแหน่งของส่ิงต่างๆ ใหเ้ด็กเลือกวาง
ส่ิงของตามต าแหน่งใหถ้กูตอ้ง หรือเล่นเรียงตาม
แบบเกม O X ใหม้ีการสลบักนัวาง ใครไดส้ามแถว
เรียงกนัในแนวตัง้หรือนอนจะเป็นผูช้นะ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. กระดาน OX  2. สีเทียน 

   
 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การวางต าแหน่งส่ิงตา่งๆ สามารถก าหนดไดห้ลายแบบ การวาง

แบบก าหนดแนวตัง้แนวนอนใหส้มัพนัธก์นัในรูปแบบตารางเป็นอกีรูปแบบหนึ่งของ

เงื่อนไขที่ก าหนดได ้ 



กิจกรรมกำรเรียนรู้ กิจกรรมกำรเรียนรู้ E2-17: กำรระบุต ำแหน่ง 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การเรียงและระบตุ าแหน่งแนวตัง้และแนวนอนแบบเรียง 3 
แถว 
 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

หนา้ 33 

1.  ใหเ้ด็กสงัเกตภาพกระดาน O X และดกูารวางต าแหน่ง
ของภาพแต่ละขอ้ แลว้คิดต่อไปวา่จะวางต าแหน่งอยา่งไรถงึ
จะเชื่อม O X เป็นเสน้ตรงหรือวางเรียงแนวเดียวต่อกนัได ้
 2. ใหเ้ด็กใชสี้จากกล่องอปุกรณเ์ขียนตวัเลขของต าแหน่งที่
ถกูตอ้งลงในช่องว่างใตภ้าพแต่ละขอ้ใหค้รบ 
หนา้ 34 
1. ใหเ้ดก็น ากระดาน O X จากกล่องอปุกรณอ์อกมาและวาง
ต าแหน่งตามที่โจทยก์ าหนด (ภาพบน) 
2. สงัเกตภาพดา้นล่างว่าภาพใดตรงตามที่โจทยก์ าหนด ให้
น าสีจากกล่องอปุกรณร์ะบายลงในช่องส่ีเหล่ียมใตภ้าพนัน้ 

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตการบอกและวางต าแหน่ง  
2. การระบแุละเขยีนค าตอบไดอ้ยา่งถกูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

จดัท าตารางหกช่องดว้ยกระดาษแผ่นใหญ่แลว้ก าหนด
ต าแหน่งของตา่งๆ ใหเ้ด็กเลือกวางส่ิงของตามต าแหน่งให้
ถกูตอ้ง หรือเล่นเรียงตามแบบเกม O X ใหม้กีารสลบักนัวาง
ใครไดส้ามแถวเรียงกนัในแนวตัง้หรือนอนจะเป็นผูช้นะ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. กระดาน OX 

  2. สีเทียน 

 

 

 

 

 

 

 

 



เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ควำมรู้เพิ่มเติม การวางต าแหน่งส่ิงตา่งๆ สามารถก าหนดไดห้ลายแบบ การวาง

แบบก าหนดแนวตัง้แนวนอนใหส้มัพนัธก์นัในรูปแบบตาราง 3X3 เป็นอีกรูปแบบ

หน่ึงของเงื่อนไขที่ก าหนดได ้ 

 


