
  



ค ำแนะน ำเบือ้งต้น 

คู่มือ ชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนกุ ฉบบันีส้  าหรบัครูหรือผูป้กครองใชเ้ป็นแนวทางส าหรบัน า

เด็กท ากิจกรรมในหนงัสือชุดกิจกรรมคณิตศาสตรแ์สนสนุก 

 มีวตัถุประสงคเ์พื่อ 

1. อธิบายขัน้ตอนของการใชห้นงัสือชดุกิจกรรมและสื่อประกอบกิจกรรม 

2. แนะน ากิจกรรมเพื่อช่วยขยายหรือต่อยอดการเรียนรูส้  าหรบัเด็ก 

3. แนะน าแนวทางการประเมินการเรียนรูใ้นแต่ละกิจกรรม 

4. น าเสนอความคิดรวบยอดของแต่ละเนือ้หาเพื่อใหผู้ใ้ชคู้่มือไดท้ าความเขา้ใจก่อนน าไปสอนหรือ

จดักิจกรรม 

ขอ้แนะน าเพิ่มเติม 

* การใชห้นงัสือชดุกิจกรรมนีเ้นน้ใหเ้ด็กไดล้งมือท าและแกปั้ญหาในการหาค าตอบ รวมถึงฝึกฝน

ทกัษะการคิดและการช่างสงัเกต 

* การท ากิจกรรมซ า้ๆ จะช่วยใหเ้ด็กเขา้ใจและเป็นการพฒันาทกัษะพืน้ฐานทางคณิตศาตร ์

* ผูป้กครอง ครู หรือผูท้ี่น  าเด็กท ากิจกรรมควรศกึษาในแต่ละเรื่อง แต่ละกิจกรรมใหเ้ขา้ใจก่อน

น าไปใชก้บัเด็ก 

* เมื่อเด็กยงัไม่สามารถท าไดห้รือยงัไม่เขา้ใจไม่ควรเรง่รดัแต่ควรใหเ้วลาและช่วยแนะน าหรือใหก้าร

ช่วยเหลือเด็ก  

* ครูหรือผูป้กครองสามารถปรบักิจกรรมหรือเพิ่มเติมสื่อตามรูปแบบที่ก าหนดขึน้ใหม่ได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



ตำรำงโครงสร้ำงกำรเรียนรู้ Fun Math 

หมวดหมู่ โครงสร้ำงกำรเรียนรู้ A B C D E F 

จ านวนและตวัเลข 

รูจ้กัตวัเลข และความหมายของตวัเลข • • • • • • 

การนบัจ านวน และเรียงล าดบัจ านวน • • • • • • 

การเพิ่มและแยกจ านวน • • • • •  

เปรียบเทียบมากนอ้ย     •  

เครื่องหมาย     •  

วิธีการบวก     • • 

วิธีการลบ     • • 

รูจ้กัการดเูวลา • • • • • • 

เปรียบเทียบการวดั • • • • • • 

การจดบนัทึก      • 

รูปทรง 

รูปรา่งและส ี • • • • • • 

การประกอบรูปรา่ง  • • • • • 

การวิเคราะหรู์ปทรง • • •    

พืน้ท่ี 

ความสมัพนัธข์องพืน้ท่ี • • • • • • 

ความสอดคลอ้งระหว่างพืน้ท่ี  • • • • • 

เสน้ทาง • • • • • • 

ต าแหน่งและทิศทาง    • • • 

ตรรกะ 

แบบรูป • • • • •  

การจ าแนกประเภท • • • • •  

การวิเคราะหค์วามสมัพนัธ ์ • • • • • • 

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-1 : วนัในหน่ึงสัปดำห ์
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

วนัในหนึ่งสปัดาห ์

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1. ครูน าปฏิทินขนาดใหญ่ เดือนใดก็ได ้1 แผ่น  มาตดิบนกระดาน 

แลว้ใหเ้ด็กสงัเกต ชีท้ี่ปฏิทินแลว้บอกเด็กว่า 1 สปัดาหม์ี 7 วนั  เริม่ตน้

ที่วนัอาทิตย ์ จากนัน้ก็วนัจนัทร ์ ต่อไปก็วนัอาคาร...จนถงึวนัเสาร ์

ขณะที่ครูเอ่ยชื่อวนั ใหช้ีไ้ปท่ีปฏิทินใหต้รงกบัชื่อวนั 

2. ใหเ้ดก็รอ้งเพลงหรือท่องค าคลอ้งจอง ชื่อวนัในหนึ่งสปัดาห ์โดยตบ

มือใหจ้งัหวะ หรือแสดงท่าทางประกอบไปดว้ย เช่น 

ค าคลอ้งจอง เจ็ดวนัฉนันั่งนบั 

เจ็ดวนัฉนันั่งนบั อาทอตยล์บัเริ่มสีแดง 

วนัจนัทรน์ัน้เปล่ียนแปลง เป็นสีเหลืองเรื่อเรืองตา 

วนัองัคารสีชมพ ูชา่งงามหรูดทูีท่า 

วนัพธุสดุโสภา เขียวขจีสีสดใส 

วนัพฤหสับดี ประสานสีแสดวิไล 

วนัศกุร ์ฟ้าอ าไพ  

เสารืสีม่วงเด่นดวงเอย 

3. ใหเ้ดก็ดปูฏิทิน บอกเดก็วา่ “วนัพฤหสับดีอยู่ตรงไหนเอย่ ช่วยครู

มองหาวนัพฤหสับดีบนปฏิทินหน่อยจะ้  หาเจอแลว้บอกครูหน่อยวา่

ตรงกบัวนัท่ีเท่าไหร”่  

4.ท ากิจกรรมตามขัน้ตอนในขอ้ 3 ซ า้ แตเ่ปล่ียนเป็นวนัอื่นๆ จนเด็ก

เขา้ใจและเกิดความรูค้งทนเก่ียวกบัวนัในหนึง่สปัดาห ์



5.ครูแนะน าวิธีการใชก้ารด์ปฏิทินในกล่องอปุกรณใ์หเ้ด็กเขา้ใจ 

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้1 และ 2 

หนา้ 1 ใหเ้ด็กสงัเกตภาพปฏิทนั แลว้ลากเสน้จบัคู่ค  าตอบใหถ้กูตอ้ง 

หนา้2 สงัเกตภาพปฏิทิน แลว้ระบายสีลงในช่องว่าง ตามสีท่ีก าหนด  

แนวทำงกำรประเมิน 

1. สงัเกตตอบค าถาม 

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถลากเสน้จบัคู่

ค  าตอบที่ถกูตอ้งได ้

3. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถระบายสี

ตามค าสั่งได ้

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

วันทีฉั่นชอบ 

• ครูน าตารางเรียนใน 1 สปัดาหืมาใหเ้ด็กด ูแลว้ใหเ้ด็กผลดั

กนัออกมาพดูวา่ชอบเรียนวนัไหนมากที่สดุ เพราะอะไร เช่น 

ชอบเรียนวนัองัคารเพราะมวีิชาพละศกึษา เป็นตน้ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. การด์ปฏิทิน 

เฉลย 

 

 

 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-2 : ปฏิทนิรำยเดือน 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

ปฏิทินรายเดือน 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1. ครูน าปฏิทินมาใหเ้ดก็ด ูแลว้เปิดใหด้ตูัง้แตเ่ดือนมกราคมจนถงึ

เดือนธันวาคม  

2. ครูเอ่ยชื่อเดือน เช่น เดือนมิถนุายน แลว้ใหเ้ดก็ออกมาเปิดปฏิทิน

ตามชื่อเดือนท่ีครูพดู  

3. ครูเอ่ยวนัท่ี และเดือน เช่น วนัที่ 3 มิถนุายน ใหเ้ดก็ออกมาเปิด

ปฏิทินไปยงัเดือนที่ครูเอย่ชื่อ แลว้ใชป้ากกาเมจกิเขยีนวงกลม

ลอ้มรอบวนัท่ีที่ครูเอ่ย ใหเ้ดก็ที่เหลือตอบว่า วนัท่ีเขียนวงกลมลอ้มรอบ

ไวน้ัน้ คือวนัอะไร 

4.ครูใหเ้ด็กน าการด์ปฏิทินออกมาจากกล่องอปุกรณ ์แนะน าวิธีใช ้

แลว้ใหเ้ด็กฝึกการหาวนั วนัท่ี โดยใชก้ารด์ปฏิทินของตนเอง 

5.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 3 และ 4 

หนา้ 3 ใหเ้ด็กสงัเกตภาพปฏิทนั แลว้ดวูนัท่ีก าหนด จากนัน้ใหว้งรอบ

ค าตอบที่ถกูตอ้ง 

หนา้ 4 ใหเ้ด็กสงัเกตวนัและสีที่ก าหนดให ้แลว้ระบายสีลงในปฏิทิน

ตามที่โจทยก์ าหนด  

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการใชก้ารด์ปฏิทิน 

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถเขียนเสน้ลอ้มรอบ

ค าตอบที่ถกูตอ้งได ้

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

มำท ำปฏิทนิกันเถอะ 

• ครูเตีรยมกระดาษส าหรบัวาดรูปและดินสอสี ใหค้บตาม

จ านวนเด็ก 



3.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถระบายสีตามที่โจทย์

ก าหนดได ้

1. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถระบายสี

ตามค าสั่งได ้

• ใหเ้ดก็เลือกเดือนที่ชอบมากที่สดุ แลว้วาดรูปปฏิทินเดือนที่

ตนชอบ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. การด์ปฏิทิน 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-3 : วัน เดอืน สัปดำห ์
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

วนั เดือน สปัดาห ์ 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1. ครูน าปฏิทินมาตดิบนผนงัหรือบนกระดาน เอย่วนัขึน้มา 1 วนั เช่น 

วนัท่ี 11ตลุาคม ใหเ้ดก็ออกมาเขยีนวงกลมลอ้มรอบวนัท่ีครูเอ่ยดว้ย

ปากกาเมจิก ถามเด็กว่า วนัท่ีเขยีนวงกลมลอ้มรอบเอาไวน้ัน้ คือวนั

อะไร 

2. แสดงวิธีการเล่ือนหาวนัท่ี 11 ตลุาคม ในการด์ปฏิทินจากกล่อง

อปุกรณใ์หเ้ด็กด ูใหเ้ดก็ทกุคนน าการด์ปฏิทินออกมาจากกล่อง

อปุกรณแ์ลว้ท าตามครูทีละขัน้ตอน  

3. หลงัจากที่เดก็ หาวนัท่ี 11 ตลุาคม เสรจ็แลว้ ใหเ้ด็กฝึกต่อโดยใหห้า

วนัอื่นๆ เพิ่มเติม 

4.ครูใหเ้ด็กน าการด์ปฏิทินออกมาจากกล่องอปุกรณ ์แนะน าวิธีใช ้

แลว้ใหเ้ด็กฝึกการหาวนั วนัท่ี โดยใชก้ารด์ปฏิทินของตนเอง 

5.ใหเ้ด็กฝึกหาวนัท่ีและวนั จนคล่อง และเกิดความรูค้งทนเรื่องวนัและ

วนัท่ี 

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 5 และ 6 

โดย ใหเ้ดก็สงัเกตภาพปฏิทนั แลว้ดวูนัท่ีทีก่  าหนดให ้จากนัน้ลากเสน้

ไปยงัวนัท่ีถกูตอ้ง 

 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการใชก้ารด์ปฏิทิน 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

สุขสันตว์ันเกิด 

• ใหเ้ดก็ๆ ดปูฏิทินแลว้มองหาวนัเกิดของเพื่อนๆ ในหอ้ง 



2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถดปูฏิทิน แลว้

ลากเสน้จบัคูว่นัท่ีกบัวนัได ้

• ใหเ้ดก็ ๆแสดงความคดิเห็นเก่ียวกบัการจดังานเลีย้งวนัเกิด

ใหเ้พื่อนๆ ในแต่ละเดือน ถามเดก็ว่าเมื่อถึงวนัเกดิของตวัเอง

อยากจดังานเลีย้งแบบไหน 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. การด์ปฏิทิน 

เฉลย

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-4 : กำรชั่งและเปรียบเทยีบน ้ำหนัก 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การชั่งและเปรียบเทียบน า้หนกั 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1. ครูวาดภาพตาชั่ง 2 แขน ท่ีน า้หนกัเอียงไปดา้นใดดา้นหนึ่ง จ านวน 

2 ภาพ บนกระดาน น าบตัรภาพสตัว ์2 ภาพมาใหเ้ด็กด ูเช่น ภาพสนุขั

และภาพแมว บอกเด็กว่าสนุขัมีน า้หนกัมากกว่าแมว ใหเ้ดก็ออกมาน า

บตัรภาพสตัวไ์ปติดบนตาชั่งดา้นละ 1 ภาพ (อาจจะใหเ้ด็กทบทวน

ประสบการณเ์ดมิจากการเล่นไมก้ระดกว่า ผูเ้ล่นท่ีมีน าหนกัมากกว่า

จะอยู่ดา้นล่าง ส่วนผูท้ี่มีน า้หนกัเบาจะอยูด่า้นบน) 

2. น าบตัรภาพสตัว ์2 ภาพ คือ กระต่ายและแมว มาใหเ้ด็กด ูบอกเด็ก

ว่า แมวมีน า้หนกัมากกว่ากระตา่ย ใหเ้ดก็ออกมาน ากบตัรภาพสตัวไ์ป

ติดบนตาชั่งดา้นละ 1 ภาพ 

3. ถามเด็กว่า สตัว ์3 ตวับนกระดานนัน้ ตวัไหนหนกัมากที่สดุ ตวัไหน

เบาที่สดุ ใหเ้ด็กดทูี่ตาชั่ง สนุขัหนกักวา่แมว แมวหนกักว่ากระต่าย  

ดงันัน้สนุขัจึงมีน า้หนกัมากที่สดุ  

4.ใหเ้ด็กหาว่าสตัวต์วัไหนมีน า้หนกันอ้ยที่สดุ หรือเบาที่สดุ จากนัน้ฝึก

เพิม่เติมโดยใชภ้าพสตัวือื่นๆ  

5.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 7 และ 8 

หนา้ 7  ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตาชั่ง แลว้เขียนวงกลมรอบภาพลกูบอลที่

หนกัที่สดุ 



หนา้ 8 ใหเ้ด็กน าบตัรภาพสตัวจ์ากกล่องอปุกรณอ์อกมาวางบนภาพ

ในหนา้นี ้สงัเกตและเปรียบเทียบภาพตาชั่ง จากนัน้เขยีนวงกลม

ลอ้มรอบภาพค าตอบที่ถกูตอ้ง 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม  

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถเปรียบเทยีบ

น า้หนกัจากการสงัเกตภาพ แลว้เขียนวงกลมรอบค าตอบที่

ถกูตอ้งได ้

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ไม้กระดกหรรษำ 

• พาเดก็ๆ เดินเรียงแถวออกไปยงัสนามที่มีไมก้ระดก 

• ใหเ้ดก็ ๆ3 คน ออกมายืนหนา้แถว  ใหเ้ดก็ที่เหลือลองทายดู

ว่า ใครหนกัที่สดุ  

• หาค าตอบโดยการใหเ้ด็กเล่นไมก้ระดกทีละ 2 คน ผูท้ี่มี

น า้หนกัเบาซึง่อยู่ในฝ่ังที่ลอยขึน้ไป ใหอ้อกจากการเล่น แลว้

ใหเ้ดก็อีกคนมาเล่นแทน 

• ดผูลว่า ใครมีน า้หนกัมากที่สดุ  จากฝ่ังที่อยูด่า้นล่าง 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. บตัรภาพรูปสตัวช์นิดต่างๆ  



เฉลย

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-5 : กำรเปรียบเทยีบส่วนสูง 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การเปรียบเทียบส่วนสงู 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพสมาชกิในครอบครวั 

2.น าบตัรที่เตรียมไว ้2 ภาพ เช่น ภาพพ่อ ภาพลกุชาย วางบนโต๊ะ 

ถามเด็กว่าเราจะบอกไดอ้ยา่งไร ว่าใครสงูกว่ากนั บอกเด็กวา่ เวลาที่

จะเดก็เปรียบเทียบความสงูของภาพพ่อและภาพลกูชาย ขัน้แรกใหน้ า

ภาพมาจดัวางในแนวดียวกนั 

3. วางภาพทัง้สองใหข้อบดา้นล่างเท่ากนั แลว้ใหส้งัเกตความสงูของ

บคุคลในภาพ  จากนัน้น าภาพ่อออกไป แลว้น าภาพลกูสาวขึน้มาให้

เด็กด ูถามเดก็วา่ ระหว่างลกูสาวกบัลกูชายของครอบครวันี ้ใครสงู

กว่ากนั  ใหเ้ดก็ใชว้ิธีการเดิมในการเปรียบเทยีบ 

4.บอกเดก็วา่ พ่อสงูกว่าลกูชาย ลกูชายสงูกวา่ลกูสาว ถามเด็กวา่ 3 

คนนี ้ใครสงูที่สดุ น าบตัรภาพทัง้ 3 มาวางเรียง กนัเพื่อหาค าตอบที่

ถกูตอ้ง 

5.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมนีซ้  า้ โดยใชภ้าพสมาชิกในครอบครวัคนอื่นๆ จน

เด็กเกิดความเขา้ใจและความรูค้งทนเรื่องการเปรยีบเทียบความสงู 

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 9 และ 10 

หนา้ 9  ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตาชั่ง เปรียบเทียบน า้หนกัจากการสงัเกต 

เรียงล าลบัน า้หนกั แลว้เขียนตวัเลขค าตอบลงในช่องวา่งใหถ้กูตอ้ง 

หนา้ 10 ใหเ้ดก็สงัเกตภาพ เปรียบเทียบความสงูจากการสงัเกต 

เรียงล าดบัความสงู แลว้เขยีนตวัเลขค าตอบลงในช่องว่างใหถ้กูตอ้ง 



แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม  

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถเปรียบเทยีบความ

สงูจากการสงัเกตภาพ เรียงล าดบัความสงู แลว้เขียนตวัเลข

ค าตอบลงในช่องวา่งไดถ้กูตอ้ง 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

สูงหรือเตีย้ 

• แบ่งเดก็ออกเป็น 3 กลุ่ม  

• ในแต่ละกลุ่ม ใหห้าคนท่ีสงูที่สดุและเตีย้มี่สดุ จากการ

เปรียบเทียบความสงูแบบจบัคู่ 1 ต่อ 1 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2. บตัรภาพ  

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-6 : จ ำนวนคู่ จ ำนวนคี ่
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

จ านวนคู่ จ านวนคี ่

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเขียนตวัเลข 1-20 บนกระดาน (หรือจะใชบ้ตัรตวัเลข โปสเตอร์

ตวัเลขก็ได)้ ใหน้กัเรียนนบั 1-20 จากนัน้ใหอ้อกมาเขียนวงกลม

ลอ้มรอบเลขที่มีค่าเพิ่มขึน้ทีละ 2 ใหน้กัเรียนนบัทีละ 2 

2.ลบตวัเลขเดิมออก  เขียนตวัเลข 1-10 และวาดรูปดอกไมแ้สดง

จ านวน ดา้นขา้งตวัเลขแต่ละตวั 

3. ใหน้กัเรียนออกมาเขยีนวงกลมลอ้มรอบภาพดอกไมท้ีละ 2 ภาพ

ถามนกัเรียนว่า มตีวัเลขอะไรบา้งที่เขียนวงกลมแลว้ไมม่ีดอกไม้

เหลืออยู่นอกวง 

4.อธิบายใหเ้ดก็ฟังว่า ตวัเลขที่ไมม่ีดอกไมเ้หลืออยู่นอกวง เราเรียกว่า 

จ านวนคู่  ส่วนตวัเลขที่มีดอกไมเ้หลือคือจ านวนคี่ 

5.น าลกูปัดสีวงบนโต๊ะ ใหเ้ด็กน าลกูปัดมาจดัเรยีงทีละ 2 เม็ด ถามเด็ก

ว่าลกูปัดทัง้หมด เป็นจ านวนคู่ หรือจ านวนคี่ ใหเ้ด็กนบัลกูปัดทีละ 2 

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 11 และ 12 

โดยใหเ้ด็กสงัเกตภาพ เขียนวงกลมรอบภาพทีละ 2 จากนัน้เขียน 

ค าตอบลงในช่องวา่งใหถ้กูตอ้ง 



แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม  

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถตอบไดว้า่ภาพท่ี

สงัเกตนัน้เป็นจ านวนคู่หรือจ านวนคี่ 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

นับถ่ัว 

• ครูน ากล่องมา 2 ใบ ใบหนึ่งเป็นกล่องเปล่า อีกใบหนึ่งใส่

เมล็ดถั่วแดงเอาไว ้ 

• ใหเ้ดก็ผลดักนัออกมาน าเมล็ดถั่วแดงใส่ลงในกล่องเปล่าที

ละ2 เมล็ด  โดยใหเ้ด็กทัง้หอ้งนบัพรอ้มกนั 

• เมื่อน าถั่วใส่ในกล่องเปล่าทีละ 2 เมล็ดจนหมดแลว้ ถามเด็ก

ว่าถั่วทัง้หมดที่ครูน ามา เป็นจ านวนคู่ หรือจ านวนคี ่

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-7 : จ ำนวนคู่ จ ำนวนคี ่
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

จ านวนคู่ จ านวนคี่ 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูน าบตัรภาพ 1-20 มาเรียงบนกระดาน ใหเ้ดก็นบั 1-20 

2.ใหเ้ด็กมองหาเลขคู่แลว้บอกวา่ตวัเลขใดบา้งที่เป็นเลขคู่โดยใหเ้ปล่ง

เสียงออกมาดงัๆ  

3. ใหเ้ดก็มองหาเลขคี่แลว้บอกวา่ตวัเลขใดบา้งที่เป็นเลขคี่โดยใหเ้ปล่ง

เสียงออกมาดงัๆ 

4.แจกบตัรตวัเลขใหเ้ด็ก ใครไดบ้ตัรตวัเลขที่เป็นเลขคีใ่หย้ืนขึน้ ส่วน

คนที่ไดบ้ตัรเลขคู่ ใหก้ระโดด 2 ครัง้ 

5.ใหท้ ากิจกรรมตามขอ้ 4 ซ า้ แตเ่ปล่ียนค าสั่งยืนและกระโดดเป็น

อย่างอื่นแทน จนเดก็เกดิความเขา้ใจและความรูค้งทนเรื่องจ านวนคู่

และจ านวนคี ่

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 13 และ 14 

โดยใหเ้ด็กระบายสีตามค าสั่งแลว้ตอบวา่เป็นภาพอะไร 



แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท าตามค าสั่ง 

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถระบายสีตามค าสั่ง

และตอบไดว้่าเป็นภาพอะไร 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

พลิกบตัรหำตัวเลข 

• น าบตัรตวัเลขไปติดบนกระดาน โดยคว ่าบตัรไม่ใหเ้ดก็เห็น

ตวัเลข 

• แบ่งเดก็ออกเป็น 2 กลุ่ม คือ กลุม่เลขคู่กบักลุ่มเลขคี่ 

• ใหแ้ต่ละทีมส่งตวัแทนออกมาเลือกบตัรตวัเลขที่คว ่าอยู่บน

กระดาน  จากนัน้ใหพ้ลิกขึน้มาดวู่าเป็นเลขอะไร ถา้ตรงกบั

ทีมของตนใหด้งึบตัรออกไปได ้

• ทีมที่หาตวัเลขครบก่อน เป็นผูช้นะ 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-8 : กำรจดบันทกึคะแนน 
 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การจดบนัทึกคะแนน 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูวาดภาพตารางส าหรบัจดบนัทึกคะแนนบนกระดาน ตาม

ตวัอยา่งในแบบฝึกหดั Fun Math F 2 หนา้ 15 แลว้เขียนตวัเลขลงไป

ในตาราง 

2.ใหเ้ด็กสงัเกตตาราง และอธิบายวิธีดขูอ้มลูจากตาราง เช่น ขอ้มลู

แถวแรกเมื่อดตูามแนวนอน  คือคะแนนท่ีแต่ละทีมท าไดใ้นการแข่งขนั

รอบแรก  แถวที่สองคือคะแนนท่ีแต่ละทีมท าไดใ้นการแข่งขนัรอบสอง 

3. ใหเ้ดก็หาคะแนนรวมของแต่ละทีม ว่าทมีไหนไดค้ะแนนสงูสดุ ทีม

ไหนไดค้ะแนนต ่าสดุ 

4.วาดภาพตารางขึน้มาใหม่ แบ่งเด็กออกเป็น 3 ทีม  ใหแ้ต่ละทีมผลดั

กนัออกมาโยนลกูบอลลงห่วงฮลูาฮปู เขยีนคะแนนของแต่ละทีมลงใน

ตาราง 

5.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F2 หนา้ 15และ 16 

โดยใหเ้ด็กสงัเกตภาพแลว้เติมคะแนนลงในตารางดา้นล่าง 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2. สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถดภูาพแลว้เขียนเป็น

คะแนนได ้

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

มำโหวตกนัเถอะ 

• ครูวาดตารางจดคะแนนลงบนกระดาน 

• ใหเ้ดก็ๆ โหวตส่ิงที่พวกเขาชอบมากที่สดุ เช่น การต์นู อาหาร 

หรือส่ิงอื่นๆ  แลว้จดัล าดบัผลการโหวต 

 

 

 



 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย 

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-9 : กำรจดบันทกึคะแนน 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การจดบนัทึกคะแนน 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมลกูปัดที่มีสีแตกตา่งกนั 3 สี 

2.แบ่งเด็กออกเป็น 3 กลุ่ม แจกลกูปัดใหเ้ด็กกลุ่มละ 1 ชดุ  

3. วาดตารางบนัทึกคะแนนบนกระดาน 2 ตาราง ตรงคอลมันใ์หเ้ขียนสี

ของลกูปัดแต่ละสี  

4.ใหแ้ต่ละทีมนบัลกูปัดสีแดง แลว้เขียนวงกลมแสดงจ านวนลกูปัดสี

แดงลงในช่องของทมีตนเอง 

5.ใหเ้ด็กท าเหมือนในขอ้ 4 แตเ่ปล่ียนเป็นลกูปัดสีเหลืองและสีฟ้า  

6.ใหเ้ด็กนบัลกูปัดแต่ละสีแลว้เขยีนตวัเลขแสดงจ านวนลงในตารางที่ 2 

7.ใหเ้ด็กฝึกเพิม่เติม โดยเปล่ียนจ านวนลกูปัดแต่ละสี จนเดก็เกดิความ

เขา้ใจเก่ียวกบัการจดบนัทึกคะแนนและการอ่านผลคะแนนจากตาราง 

8.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 17-18 

หนา้ 17 ใหด้ตูารางแสดงผลในรูปแบบภาพ  แลว้มาเขียนเป็นตวัเลข

แสดงคะแนนในตารางดา้นล่าง  จากนัน้ใหเ้ปรียบเทียบคะแนนมาก

ที่สดุ นอ้ยที่สดุ โดยเขียนวงกลมลอ้มรอบค าตอบที่ถกูตอ้ง 

หนา้ 18 ใหส้งัเกตภาพ แลว้บนัทึกผลลงในตารางตามค าสั่ง จากนัน้

เปรียบเทียบจ านวนมากที่สดุ นอ้ยที่สดุ แลว้เขียนวงกลมรอบค าตอบท่ี

ถกูตอ้ง 

 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถดภูาพแลว้เขียน

เป็นคะแนนได ้และสามารถเปรยีบเทียบคะแนนหรือ

จ านวน มากที่สดุ นอ้ยที่สดุได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

สร้อยคอแสนสวย 

• ครูแจกลกูปัดและไหมพรมใหเ้ด็ก สาธิตวิธีท าสรอ้ยคอใหเ้ดก็

ด ูแลว้ใหเ้ด็กท าสรอ้ยคอจากลกูปัด 

• เมื่อท าเสรจ็แลว้ใหน้บัจ านวนลกูปัดแต่ละสีแลว้บนัทึกผลลง

บนกระดาน 

 

 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.ลกูปัดสี 

เฉลย 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-10 : กำรบวกเลขไม่เกนิ 20 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การบวกเลขไม่เกิน 20 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพลกูปัด บนบตัรภาพ 1 ใบ มีภาพลกูปัด 1 เมด็ 

2.วาดกรอบส่ีเหล่ียม 3 กรอบบนกระดาน เหมือนในแบบฝึกหดั Fun 

Math F 2 หนา้ 20  เขยีน 12+6= ใตภ้าพกรอบดา้นขวา 

ใหเ้ดก็วางภาพลกูปัด 12 ภาพ ลงในกรอบแรก แลว้ใหเ้ด็กอกีคนมาวาง

ภาพลกูปัด 6 ภาพ ลงในกรอบท่ี 2  

3.ใหเ้ด็ก 1 คน ออกมายา้ยภาพลกูปัดจากทัง้ 2 กรอบไปรวมกนัใน

กรอบดา้นขวา  นบัภาพลกูปัดทัง้หมด แลว้เขยีนจ านวนที่นบัไดล้งใน

ช่อง 

4.ท ากิจกรรมนีซ้  า้ โดยเปล่ียนจ านวนภาพลกูปัด จนกวา่เดก็จะเกดิ

ความเขา้ใจและเกิดความรูค้งทนเก่ียวกบัการรวมและการบวก 

5. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 19-20 

หนา้ 19 ใหส้งัเกตภาพ น าลกูปัดจากกล่องอปุกรณม์าวางตามภาพ นบั 

แลว้สงัเกตตวัเลขค าตอบว่าถกูตอ้งหรือไม่ ถา้ถกูตอ้งใหเ้ขียนวงกลม

ลอ้มรอบตวัเลขที่แสดงการบวกนัน้ 

หนา้ 20 ใหส้งัเกตภาพ น าลกูปัดจากกล่องอปุกรณม์าวางตามภาพ นบั

จ านวน แลว้เขียนวงกลมแสดงจ านวนลงในกรอบใหญ่ดา้นขวามอื 

พรอ้มทัง้เขยีนตวัเลขแสดงผลการบวก ลงในช่องว่างดา้นล่าง 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการนบั 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถนบัแลว้เขยีนภาพ

และตวัเลขแสดงผลการนบัได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ทอยลกูเต๋ำ 

• ครูใหเ้ด็กจบัคู่กนั แลว้แจกกระดาษที่มีตาราง 11 ช่องใหเ้ด็ก 

• ใหเ้ดก็เขยีนตวัเลข 2-12 ลงในตาราง 

• ใหเ้ดก็ผลดักนัทอยลกูเต๋า 2 ลกู นบัรวมแตม้ของลกูเตา๋ แลว้

ขีดกากบาทตวัเลขนัน้ในตาราง  

• ทีมที่ขีดทบัตวัเลขในตารางหมดก่อนทีมอื่น เป็นผูช้นะ 

 

 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.ลกูปัดสี 

เฉลย

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-11 : กำรบวกเลขไม่เกนิ 20 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การบวกเลขไม่เกิน 20 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพลกูปัด บนบตัรภาพ 1 ใบ มีภาพลกูปัด 1 เมด็ 

2.วาดกรอบส่ีเหล่ียมขนาดเล็ก 2 กรอบ และวาดกรอบส่ีเหล่ียมขนาด

ใหญ่ 1 กรอบ บนกระดาน แต่ละกรอบวาด  ไวด้า้นบน ถามเดก็ว่า 

เด็กผูห้ญิงมีคกุกี ้5 ชิน้ เด็กผูช้ายมีคกุกี ้13 ชิน้  พวกเขามีคกุกีร้วมกนั

ทัง้หมดก่ีชิน้  

3.ใหเ้ด็ก 1 คน ออกมาวางภาพลกูปัด 5 ภาพลงในกรอบส่ีเหล่ียมขนาด

เล็ก 1 กรอบ และเขียนเลข 5 ลงในช่อง ใหเ้ดก็อีก 1 คนออกมาวาง

ภาพลกูปัด 13 ภาพลงในกรอบส่ีเหล่ียมขนาดเล็ก กรอบที่ 2 แลว้เขียน

เลข 13 ลงในช่อง  

4.ใหเ้ด็กอีก 1 คน ออกมาน าภาพลกูปัดทัง้หมด วางลงในกรอบ

ส่ีเหล่ียมขนาดใหญ่ดา้นขวามือ  นบัภาพแลว้เขียนตวัเลขที่นบัไดล้งใน

ช่อง    

5.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมนีซ้  า้หลาย ๆ ครัง้  โดยเปล่ียนจ านวนบตัรภาพ

ลกูปัด  เพื่อใหเ้ด็กเกิดความเขา้ใจและเกดิความรุค้งทนเรื่องการรวม

และการบวก 

6. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 21-22 

โดยใหส้งัเกตภาพ นบัจ านวน เขยีนตวัเลขแสดงจ านวน หาผลรวมแลว้

เขียนตวัเลขแสดงผลรวมลงในช่อง  



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถนบัจ านวน เขยีน

ตวัเลขแสดงจ านวน หาผลรวม และเขียนตวัเลขแสดงผล

รวมไดถ้กูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

เกมนับนิว้มือ 

• ครูใหเ้ด็กจบัคู่กนั  

• ใหเ้ดก็แต่ละคนเลือกตวัเลขที่มคีา่นอ้ยกว่า 20 ไวใ้นใจ เด็กทัง้

สองชมูือขึน้มารวมกนั นบันิว้มือทัง้หมด แลว้ทายว่าเลขที่

เพื่อนเลือกไวใ้นใจคือเลขอะไร คนท่ีทายถกูคือผูช้นะ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.ลกูปัดสี 

เฉลย 

 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-12 : กำรบอกทศิทำง 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การบอกทิศทาง 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูน าภาพจากแบบฝึกหดั Fun Math F 2 หนา้ 23 ไปถ่ายเอกสาร 

หรือวาดตามแบบ 

2.อธิบายการดทูศิทางของลกูศรใหเ้ดก็เขา้ใจ  

3.ใหเ้ด็กสงัเกตและบอกต าแหน่งของสิ่งตา่งๆ บนแผนท่ี เช่น ชิงชา้

สวรรค ์สระว่ายน า้ อยู่ตรงส่วนไหนของแผนท่ี 

4.ถามเดก็วา่ ถา้ตอนนีเ้ราอยู่ตรงชิงชา้สรรค ์ถา้เราจะไปสระว่ายน า้ เรา

จะเดินทางไปอยา่งไร ใหเ้ด็กมองหาต าแหน่งของสถานท่ี 2 จดุ คือ 

ชิงชา้สวรรคก์บัสระว่ายน า้  จากนัน้ใชน้ิว้มือลากเสน้ทางจากชงิชา้

สวรรคไ์ปยงัสระวา่ยน า้ใหเ้ด็กด ู

5.วางบตัรภาพลกูศรบนเสน้ท่ีใชน้ิว้มือลากใหเ้ด็กดู 

6.ใหเ้ด็กท ากิจกรรมนีซ้  า้ โดยเปล่ียนสถานท่ี จนเด็กเกิดความเขา้ใจ

และเกิดความรูค้งทนเรื่องการบอกทิศทาง 

7. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 23-24 

หนา้ 23 ใหเ้ดก็สงัเกตแผนท่ี แลว้ระบายสีลงในค าตอบที่ถกูตอ้ง 

หนา้ 24 ใหเ้ดก็สงัเกตภาพตารางดา้นล่าง แลว้ระบายสีลงในค าตอบท่ี

ถกูตอ้ง 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถบอกทิศทางและ

ระบายสีลงในค าตอบที่ถกูตอ้งได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ตำรำงเตน้ 

• เตรียมแผ่นโฟม EVA 9 แผ่น จดัวางเป็นตารางส่ีเหล่ียมจตัรุสั 

3x3 ตดิภาพลกูศรลงบนแผ่นโฟมตามแบบ 

   
 ↑  

←  → 

 ↓  

 

• ใหเ้ดก็ 1 คน ออกมาเตน้ตามลกูศรที่ติดบนแผ่นโฟม 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย 

 

  



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-13 : กำรบอกทศิทำง 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การบอกทิศทาง 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพรูปธง 3 สี และรูปลกูศร 

2.ครูวาดภาพตาราง 4 ช่องบนกระดาน  วาดภาพเด็กผูช้ายลงใน

ช่องวา่ง 1 ช่อง ดา้นล่างตาราง แลว้น าบตัรภาพรูปธง แต่ละสี ไปติดลง

ในช่องว่าง ช่องละ 1 สี  

3.ถามเดก็วา่ ถา้เด็กผูช้ายเดินขึน้ไปขา้งบน 1 ช่อง จากนัน้เลีย้วซา้ย 1 

ช่อง แลว้เดินขึน้ไปขา้งบน 1 ช่อง เขาจะเดินไปถงึธงสีอะไร 

4.ครูใหเ้ด็กออกมาวางบตัรภาพลกูศรบนเสน้ท่ีครูบอก 

5. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมนีซ้  า้ โดยเปล่ียนเสน้ทาง จนเด็กเกดิความเขา้ใจ

และเกิดความรูค้งทนเรื่องการบอกทิศทาง 

6. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 25-26 

โดยใหเ้ด็กลากเสน้ตามทิศทางที่ก าหนด แลว้ระบายสีลงในช่องวา่ง

ตามค าสั่ง 

 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถลากเสน้ตาม

ทิศทางที่ก าหนดและระบายสทีี่ก าหนดลงในต าแหน่งที่

ถกูตอ้งได ้

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

กระต่ำยน้อยกระโดดๆ 

• ใหเ้ดก็ฝึกกระโดดเหมือนกระต่าย แลว้ใหก้ระโดด 4 ทิศทาง 

คือ ซา้ย ขวา ไปขา้งหนา้ ถอยหลงั 

• จากนัน้ ครูบอกทศิทางแลว้ใหเ้ดก็กระโดดตามค าสั่ง 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย

  



 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-14 : กำรลบเลขไม่เกิน 20 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การลบเลขไม่เกิน 20 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพรูปลกูปัด 

2.ถามเดก็วา่ “ถา้เดก็ผูช้ายมีแอปเปิลจ านวน 17 ผล ในกระเป๋า ถา้เขา

จะใหแ้อปเปิลแก่นอ้งสาว จ านวน 4 ผล เขาจะเหลือแอปเปิลก่ีผล”  

3.ครูเขียน “17-4 = “ ลงบนกระดาน จากนัน้วาดภาพวงกลมขนาด

ใหญ่บนกระดาน 

4.ครูใหเ้ด็กออกมาวางบตัรภาพลกูปัดจ านวน 17 ภาพลงในวงกลม 

แลว้ดงึภาพลกูปัดออกจากวงกลม 4 ภาพ ใหน้กัเรยีนนบัภาพลกูปัดที่

เหลือในวงกลม แลว้เขียนตวัเลขที่นบัไดล้งในช่อง  

5. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมนีซ้  า้ โดยเปล่ียนตวัเลขและจ านวนบตัรภาพลกูปัด 

จนเดก็เกดิความเขา้ใจและเกดิความรูค้งทนเรื่องการเอาออก หรือลบ 

6. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 27-28 

หนา้ 27 ใหเ้ดก็ดตูวัอยา่งการท าแบบฝึกหดัในขอ้ 1 คือใหน้บัจ านวน

ผลไมท้ัง้หมดเขยีนตวัเลขลงในชอ่งที่ 1  ขีดทบัผลไมท้ี่กินแลว้ เขียน

ตวัเลขลงในช่องที่ 2 จากนัน้ นบัจ านวนผลไมท้ี่เหลืออยู่ แลว้เขียน

ตวัเลขที่นบัไดล้งในช่องที่ 3 ท าซ า้ในขอ้ 2 และ ขอ้ 3 

หนา้ 28. ใหเ้ด็กน าลกูปัดสีจากกล่องอปุกรณม์าวางบนภาพ  หยบิ

ลกูปัดออกตามจ านวนที่ถกูขีดทบั นบัจ านวนลกูปัดที่หยิบออก เขยีน



ตวัเลขลงในช่องวา่งหลงัเครื่องหมาย - จากนัน้ นบัจ านวนลกูปัดที่

เหลืออยู่ แลว้เขยีนตวัเลขที่นบัไดล้งใรช่องสดุทา้ย  

 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถเขยีนตวัเลขแสดง

การลบ และผลการลบไดถ้กูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

จ ำนวนเท่ำไหร่ 

• น าลกูปัดสี จ านวนนอ้ยกว่า 20 เม็ด ใส่ลงในกล่อง ใหเ้ด็กนบั

จ านวนลกูปัด 

• ใหเ้ดก็ 1 คนหยิบลกูปัดจ านวนหนึ่งมาวางไวบ้นมือ แลว้ให้

เด็กที่เหลือนบัจ านวนลกูปัดที่อยูบ่นมือ จากนัน้ใหต้อบว่ามี

ลกูปัดเหลืออยู่ในกล่องจ านวนเทา่ไหร่ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.ลกูปัดสี 

เฉลย 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-15 : กำรลบเลขไม่เกิน 20 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

การลบเลขไม่เกิน 20 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูเตรียมบตัรภาพรูปลกูปัดที่มสีีต่างกนั 2 สี เช่น แดง น า้เงิน 

2.น าบตัรภาพลกูปัดสีแดง 12 ใบมาเรยีงบนกระดาน จากนัน้น าบตัร

ภาพลกูปัดสีน า้เงิน 7 ใบ มาเรียงใตบ้ตัรภาพลกูปัดสีแดง  

3.ครูสาธิตวิธีจบัคู่ลกูปัดแถวบนและแถวล่างใหเ้ด็กด ูโดยใหล้ากเสน้

จบัคู่แบบ 1 ต่อ 1 ดงันี ้ใหล้ากเสน้จากลกูปัดสีแดงเม็ดที่ 1 ไปยงัลกูปัด

สีน า้เงินเม็ดที่ 1 ลากเสน้จากลกูปัดสีแดงเม็ดที่2 ไปยงัลกูปัดสีน า้เงิน

เม็ดที่ 2  ท าอย่างนีไ้ปเรื่อยๆ  

4.ครูบอกเด็กวา่ “มีลกูปัดสีแดงจ านวนหน่ึงที่ไม่สามารถจบัคูก่บัลกูปัด

สีน า้เงิน ลกูปัดที่เหลือนีเ้ราเรียกวา่ ผลต่าง  “ ใหเ้ด็กนบัลกูปัดสีแดงที่

เหลือ และเขียนตวัเลขแสดงการลบ “12-7=5”  บนกระดาน 

5. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมนีซ้  า้ โดยเปล่ียนจ านวนบตัรภาพลกูปัดสีแดง จน

เด็กเกิดความเขา้ใจและเกิดความรูค้งทนเรื่องการเอาออก หรือลบ 

6. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 29-30 

หนา้ 29-30 ใหเ้ด็กดตูวัอย่างการท าแบบฝึกหดัในขอ้ 1 แลว้ท าซ า้ในขอ้ 

2 -4 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถเขยีนตวัเลขแสดง

การลบ และผลการลบไดถ้กูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

มำกหรือน้อย 

• ครูเตรียมลกูหินใส่ไวใ้นกระเป๋า ใหเ้ด็ก 2 ออก ออกมาหยิบลกู

หินใหเ้ตม็ก ามือ  

• ใหเ้ดก็  ๆ ท่ีเหลือช่วยกนันบัจ านวนลกูหินในมือของเด็กแต่ละ

คน แลว้บอกวา่ใครมีลกูหินมากกว่ากนั และมากกวา่จ านวน

เท่าไหร ่

• ใหเ้ดก็เขยีนตวัเลขแสดงผลการลบ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน    

เฉลย 

 

 



 

 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-16 : เส้นทำง 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

เสน้ทาง 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูน าแบบฝึก Fun Math F 2 หนา้ 31 ไปถ่ายเอกสาร  

2.ครูน าบตัรภาพเสน้ทาง 4 แบบ ในกล่องอปุกรณ ์ขึน้มาชใูหเ้ด็กด ูให้

เด็กสงัเกตวา่บตัรภาพ 4 ใบนีม้ความแตกต่างกนัอยา่งไร  

3.ครูหยบับตัรภาพเสน้ทางขึน้มา 2 ใบ ลองหมนุบตัรภาพและน าบตัร

ภาพทัง้ 2 ใบมาต่อกนัหลายๆ แบบ  

4.ใหเ้ด็กหยิบบตัรภาพเสน้ทางของตวัเองออกมาจากกล่องอปุกรณ ์

และลองสรา้งเสน้ทางจากบตัรภาพเหล่านัน้ 

5. ครูน าภาพท่ีถา่ยเอกสารเตรียมไว ้มาติดบนกระดาน ใหเ้ด็กสงัเกต

เสน้ทางในขอ้ 1 และสงัเกตที่รา้นเบเกอรร์ี ใหเ้ด็ก 1 คนออกมาลากเสน้

ทางไปยงัรา้นเบเกอรร์ีโดยใชน้ิว้มอื  

6. ครูแสดงวธีิน าบตัรเสน้ทางที่ถกูตอ้งไปวางเพื่อใหเ้สน้ทางสมบรูณ์ 

7. ใหเ้ดก็ท ากจิกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 31-32 

โดยน าบตัรภาพเสน้ทางมาวางใหถ้กูตอ้ง 

 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถน าบตัรภาพ

เสน้ทางมาวางลงในช่องว่างไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

ทำงไหนกันนะ 

• ครูถามเดก็วา่ ถา้เด็กๆจะเดินไปหอ้งน า้ เสน้ทางการเดินของ

เด็กๆจะเป็นอย่างไร 

• ใหเ้ดก็  ๆ แสดงความคิดเห็นวา่ ถา้เสน้ทางนัน้ปิด จะท า

อย่างไร มีเสน้ทางอื่นอีกหรือไม่ 

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.บตัรภาพเสน้ทาง 

เฉลย 

 

 

 

 

 



 

กิจกรรมกำรเรียนรู้ F 2-17 : เส้นทำง 
 

 

เนือ้หำกำรเรียนรู้ 

เสน้ทาง 

 

 

 

 

 

 

ขั้นตอนกำรท ำกิจกรรม 

1.ครูน าแบบฝึก Fun Math F 2 หนา้ 33 ไปถ่ายเอกสาร แลว้น ามาติด

บนกระดาน 

2.ครูชีใ้หเ้ดก็ดเูสน้ทาง และบอกว่าเวลาน าบตัรภาพเสน้ทางมาเชื่อมต่อ 

ใหห้ลีกเล่ียงภาพพืน้หญา้ ใหเ้ดก็ๆ วางลงในช่องว่าง 

3.ครูน าบตัรภาพเสน้ทาง 4 แบบ มาตดิบนกระดาน ใหเ้ด็กผลดักนั

ออกมาหยิบบตัรภาพเสน้ทาง 1 ใบ ไปเชื่อมต่อเสน้ทางที่ครูถา่ยเอกสาร

มาตดิไว ้ครูแนะน าใหเ้ด็กลองหมนุบตัรภาพเสน้ทางเพื่อหาจดุเชื่อมต่อ

ที่ถกูตอ้ง 

4.ใหเ้ด็กหยิบบตัรภาพเสน้ทางของตวัเองออกมาจากกล่องอปุกรณ ์

และลองสรา้งเสน้ทางจากบตัรภาพเหล่านัน้ 

5. หลงัจากที่เดก็ๆ ใชบ้ตัรภาพเชื่อมต่อเสน้ทางไดแ้ลว้  ใหฝึ้กเพิ่มเติม 

โดยครูขยายเสน้ทางใหย้าวขึน้โดยอาจจะเพิม่ช่องทางเชื่อมต่ออกี 2 ถึง 

3 ช่อง  

6. ใหเ้ดก็ท ากิจกรรมในแบบฝึกหดั Fun Math F 2หนา้ 33-34 

โดยน าบตัรภาพเสน้ทางมาวางใหถ้กูตอ้ง 

 



 

แนวทำงกำรประเมิน 

1.สงัเกตการตอบค าถาม และการท ากิจกรรม 

2.สงัเกตการท าแบบฝึกหดั เด็กสามารถน าบตัรภาพ

เสน้ทางมาวางลงในช่องว่างไดอ้ย่างถกูตอ้ง 

 

กิจกรรมเสนอแนะเพิ่มเติม 

เส้นทำงบนแผนที ่

• ครูถามเดก็ออกเป็นกลุ่ม 3-4 กลุม่ ครูแจกแผนท่ีแสดงสถานท่ี

ในโรงเรียนใหแ้ต่ละกลุ่ม กลุ่มละ 1 แผ่น 

• ใหเ้ดก็  ๆ เลือกสถานที่ในแผนท่ี 2 แห่ง เช่น A กบั  B แลว้ให้

เด็กช่วยกนัคิดเสน้ทางที่จะเดินทางจาก A ไป B 

• เมื่อเด็กๆ ท าไดอ้ย่างคล่องแคล่วแลว้ ใหเ้พิ่มความยาก โดย

ใหเ้พิ่มสถานท่ีเป็น 3 แหง่  

 

อุปกรณท์ีใ่ช ้ 1. สีเทียน   2.บตัรภาพเสน้ทาง 

เฉลย 

 

 


